
파이썬설치및

프로그램실행메뉴얼



Python설치홈페이지접속
https://www.python.org/

https://www.python.org/


3.6.x 버전이면다가능



OS 버전에따라해당설치파일클릭

운영체제가 ‘Windows 64bit’인경우위의파일을선택



C: 드라이브에 ‘Python’이라는이름으로폴더를새로생성





사용자















http://turtle.school/ko/터틀스쿨홈페이지로이동

http://turtle.school/ko/






압축해제



위의두폴더복사

압축해제한폴더내부의 site-packages 폴더로이동



복사한파일을 C 드라이브->Python->Lib->site-packages 폴더로차례대로들어간후붙여
넣기



파이썬프로그램 3개중 ‘IDLE’를
실행







프로그램을다운받은경로로가서파일을클릭후열기버튼을누릅니다.

draw.py : 터틀로봇을이용하여그림그리는프로그램

write.py : 파이썬터틀과터틀로봇을이용하여글씨를쓰는프로그램



write.py (글씨쓰는프로그램)를선택할경우



F5 버튼을누르거나 Run > Run Module 을클릭



프로그램이실행되는것을확인할수있습니다.



1. 입력창에글씨의크기와글자사이의간격의크기, 쓰고싶은글씨를영어대문자로입력한다.

원하는터틀색깔을선택하면화면의터틀의등색이변한다.

밑의터틀일러스트를누르게되면랜덤하게일러스트가바뀐다.

2. 화면에서미리보기버튼을누르면파이썬터틀이화면에글씨를써준다.

3. 터틀로봇으로그리기버튼을누르면연결된터틀로봇이글씨를써준다.



프로그램실행예시



draw.py (그림을그리는프로그램)를선택할경우



F5 버튼을누르거나 Run -> Run Module 을클릭



프로그램이실행되는것을확인할수있습니다.



1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

1.  원을화면에그리기위한버튼

2.  원호를화면에그리기위한버튼

3.  달모양을화면에그리기위한버튼

4.  하트를화면에그리기위한버튼

5.  꽃모양을화면에그리기위한버튼

6.  다각형을화면에그리기위한버튼

7.  다각형뒤로가기버튼

8.  다각형뒤로가기를다시원래대로돌리는버튼

9.  연결이끊어진터틀로봇을다시연결하는프로그램

10. 화면에그린그림을터틀로그리는프로그램

11. 화면의그림의색을바꾸는버튼

12. 화면에그려진그림을모두지우는버튼



원그리기버튼을누르면나타나는입력창

원호그리기버튼을누르면나타나는입력창

달그리기버튼을누르면나타나는입력창

하트그리기버튼을누르면나타나는입력창

꽃그리기버튼을누르면나타나는입력창



프로그램실행예시

입력버튼을누른후화면의원하는위치클릭

터틀로그리기버튼을누르면터틀로봇이화면의꽃을그린다.



터틀로그리기버튼을누르면터틀로봇이화면의다각형을그린다.

원하는지점을선택하면선택한점과이전의점을이어주는선이생성된다.


