Kreativna radionica je podijeljena u dva dijela. Prvi koji je ¢e trajati oko 20 - tak minuta i bi¢e
fokusirana na prezentaciju koja ¢e govoriti o kreativnosti i svemu onome sto je ¢ini takvom kakvom jeste
i onome $to predstavlja prepreku da se svakodnevno praktikuje. Drugi dio ée biti posvec¢en malim
zabavnim izazovima koji ¢e od ucesnika zahtjevati da pokrenu svoju kreativnost i sagledaju njenu
upotrebu kroz tri oblasti u dizajnu: Logo i Web dizajn, te Lettering kao specijalni dodatak. Od alata ¢e se
koristiti nesSto sto je neuobicajeno u danasnjem digitalnom dobu, jer mo¢ kreativnosti ne pocinje na
kompjuteru nego u glavi, a najlaksi put do ideje je kroz olovku i papir. Nije potrebno da budete umjetnik
da bi bili kreativni, samo je dovoljno samopouzdanje da istraZzite mogucnosti ideje koja je dosla
inspirisane momentom, a za to smo sposobni svi.

Program radionice:
Zadatak #1:

Iscrtati iz jedne neisprekidane linije 3 interesantne ponudjene teme koje ce biti prezentovane u obliku
fotografije.

Zadatak #2:
Iscrtati mandalu iz ponudjenih elemenata.
Zadatak #3:

Ucesnicima ¢e biti predloZzeno 9 elemenata koje ¢e trebati da kombinuju u neke interesantne graficke
forme, te samim tim istraZivati moguénosti ideja.

Zadatak #4:

Ovaj zadatak ¢e ponuditi ucesnicima 3 veoma jednostavna oblika iz kojih ée oni morati da izvuku $to vise
kreativnih simbola.

Zadatak #5:

Ucesnici ¢e dobiti papir na kojem se nalaze sa jedne strane fontovi, a sa druge strane ikonice, te ¢e na
osnovu svog osjecaja morati da povezu koji fontovi pripadaju kojim ikonicama po stilu.

Zadatak #6:

Igre sa bojama i njihovim znadenjem. Zadatak ¢e biti da u€esnik poveze boje, znacenje i njezine
sekundarne boje na pripremljenoj praznoj strukturi.



Zadatak #7:

Ucesnici ¢e jednostavno dobiti za zadatak da personifikuju odgovarajuci ponudjeni element iz
svakodnevnog zivota.

Zadatak #8:

Iz ponudjenih tema i licne inspiracije napraviti slova za svoju abaecedu.

Zadatak #9:

U postojeéu veé pripremljenu formu iscrtati tekst na sto kreativniji nacin.



