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INHOUD

• Waarom dit project?

• Het belang van lay-out

• Oefenen doormiddel van een spel
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WAAROM DIT 
PROJECT?



WAAROM DIT PROJECT?

Nieuwe methode klas 3

• Aardrijkskunde klas 1 en 3

• Onenigheid in de vakgroep

• Vormgeving in Word

• Duurzaam gebruik

Interactiever oefenmateriaal

• Behoefte aan extra materiaal

• Bij aangekochte methodes is er vaak een 

online omgeving voor leerlingen

• Mijn eigen interesse en ‘expertise’

• Leuk en leerzaam
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HET BELANG VAN 
LAY-OUT
Op basis van gesprekken met collega’s, feedback van 

leerlingen en wetenschappelijk onderzoek



HET BELANG VAN 
LAY-OUT
Feedback collega’s 

• Duidelijke structuur 
• Visuele herkenbaarheid 

• Voor leerdoelen, definities en begrippen
• Consistente lay-out
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HET BELANG VAN 
LAY-OUT
Feedback leerlingen

• Aantrekkelijk 
• Infographics/tekeningen als extra informatie

• Theorie visueel weergegeven
• Visuele herkenbaarheid

• Snel zien waar je wat kunt vinden
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HET BELANG VAN 
LAY-OUT
Wetenschappelijk onderzoek

• Overzichtelijk
• Visuele herkenbaarheid – Waller, 2011

• Bevordert strategisch lezen
• Split-attention effect – Sweller, 2005

• Gerelateerde tekst en afbeeldingen dicht bij elkaar 
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OEFENEN, 
OEFENEN EN NOG 
EENS OEFENEN
Oefenen met behulp van een escape room
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EEN SPEL ALS 
OEFENMATERIAAL
• Hoe escape rooms helpen met leren (Veldkamp et al., 2020)

• Actief en begrijpend leren

• Nieuwe context

• Andere voordelen

• Ontwikkeling van vaardigheden

• Samenwerking

• Kritisch denken

• Communiceren en overleggen
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EEN SPEL ALS 
OEFENMATERIAAL
• Belangrijk om goed op te letten:

• Duidelijke leerdoelen

• Speldoel

• Evalueren 

• Escape Rooms staan niet op zichzelf, het is vaak een aanvulling

• Zorg dat de escape room uitgebreid is getest

• Zo voorkom je frustratie en dalende motivatie

11



MIJN EIGEN 
ESCAPE THE 
CLASSROOM
Pas op! Natuurramp! 
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MIJN EIGEN ESCAPE THE 
CLASSROOM 
• Ervaring van leerlingen

• Enthousiast

• Leerzaam

• Mijn eigen ervaring

• Uitdagend 

• Voldoening

• Samenwerking

• Leerzaam
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VRAGEN?

Sparren over een eigen methode, het ontwikkelen 

van escape the classroom lessen of de uitgewerkte 

versie van een escape the classroom zien? Spreek 

me gerust aan! 
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