
Turnierreglement 
 
 
Pro Mannschaft spielen 7 Feldspieler und 1 Torhüter.  
Während eines Spiels kann beliebig ausgewechselt werden.  
Jeder Wechsel muss jedoch dem Schiedsrichter gemeldet werden.  
 
Versicherung ist Sache jedes einzelnen Spielers.  
 
Gespielt wird während des Turniers nach den Regeln des SFV.  
 
Offside wird ab Höhe 16er Raum gepfiffen.  
(Linienoffside wie bei Juniorenmeisterschaft üblich)  
 
Verlässt eine Mannschaft während des Turniers das Feld, verliert diese sämtliche Spiele mit 0:3 Toren und wird 
zugleich auf den letzten Rang gesetzt.  
 
Anstelle einer gelben Karte wird eine Zeitstrafe von 5 Min. ausgesprochen.  
Die 2. Zeitstrafe mit gelb im selben Spiel wird mit einem Platzverweis bestraft.  
Eine rote Karte wird mit Platzverweis und einer Sperre für das nächste Spiel bestraft.  
Spieler, die eine Zeitstrafe absitzen, dürfen nicht durch andere Spieler ersetzt werden.  
 
Die Mannschaftsführer müssen sich spätestens 10 Min. vor ihrem 1. Spiel bei der Turnierleitung melden.  
 
Die im Spielplan erstgenannte Mannschaft hat Anstoss und spielt talabwärts. 
  
Spieldauer der Gruppenspiele:   2 mal 9 Min. + 1 Min. für Seitenwechsel  
Spieldauer der Finalspiele:   2 mal 13 Min. + 1 Min. für Seitenwechsel  
 
Bei Punktegleichheit nach den Gruppenspielen entscheidet:  
a) direkte Begegnung  
b) Tordifferenz  
c) Anzahl der erzielten Tore  
 
Endet ein Finalspiel unentschieden, entscheidet das Penaltyschiessen.  
Es dürfen nur Spieler zum Penaltyschiessen antreten, die bei Spielende im Einsatz waren.  
 
Austragungsmodus des Penaltyschiessens:  
5 verschiedene Spieler jeder Mannschaft schiessen je 1 Penalty.  
Bei Torgleichheit nach 5 Schützen, abwechselnd je 1 Penalty bis zur Entscheidung. 
  
Für alle in diesem Reglement nicht vorgesehenen fälle entscheidet die Turnierleitung.  
Dessen Entscheide sind endgültig und nicht anfechtbar.  
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