
REGULAMIN KORZYSTANIA Z INFRASTRUKTURY JUMPER PARKU 
 

 
1. Niniejszy regulamin stanowi uzupełnienie regulaminu ogólnego JUMPER PARK. Każdego 

użytkownika obowiązują reguły zawarte w każdym z regulaminów. 

 

2. Czas korzystania z atrakcji na terenie JUMPER PARK rozpoczyna się co pół godziny, a kończy się w 

chwili upłynięcia danej godziny. 

3. Rozpoczęcie korzystania z infrastruktury JUMPER PARK jest jednoznaczne z zapoznaniem się 

i akceptacją niniejszego regulaminu. 

4. Przed skorzystaniem z infrastruktury sportowej użytkownicy powinni pozostawić w szatni wszelkie 

niebezpieczne przedmioty mogące spowodować zniszczenia lub urazy, w szczególności: 

a - zegarki, łańcuszki, pierścionki, kolczyki oraz wszelką biżuterię; 

b - wszelkie przedmioty znajdujące się w kieszeniach, tj. klucze, telefony, portfele; 

c - ubrania zawierające metalowe elementy mogące stanowić potencjalne zagrożenie; 

d - jakiekolwiek szklane lub ostre przedmioty 

5. Przed przystąpieniem do korzystania z atrakcji Jumper Parku zalecane jest, aby wykonać rozgrzewkę 
wszystkich stawów i mięśni całego ciała. Rozgrzewka ta może być przeprowadzona przez pracownika 
Jumper Parku na życzenie korzystającego. W tym celu należy zgłosić się do trenera obecnego na 
terenie Jumper Parku po wejściu na teren atrakcji, ale przed rozpoczęciem zabawy. 

6. Każda osoba korzystająca z trampolin w JUMPER PARK zobowiązana jest do założenia specjalnych 

skarpet antypoślizgowych, które można kupić w Jumper Park. 

7. Podczas korzystania z trampolin w JUMPER PARK użytkownicy zobowiązani są do bezwzględnego 

przestrzegania zaleceń obsługi. 

8. Podczas korzystania z trampolin osoby powinny przestrzegać następujących reguł: 

a - osoba powinna wybijać się w środku pola zawsze z obu nóg i lądować na obie stopy; 

b - osoba powinna znajdować się w rozkroku, a jej nogi powinny być ugięte; 

c - w wypadku niekontrolowanego upadku najbezpieczniejszą pozycją jest skulenie całego ciała 

z rękoma i głową przy klatce piersiowej; 

d - do skakania służą jedynie elementy do tego przeznaczone, z wyłączeniem elementów 

konstrukcyjnych; 

e - zabrania się biegania w strefie trampolin; 

f - zabrania się wskakiwania na trampoliny zajęte już przez innego użytkownika; 

g - zabrania się wieszania na siatce; 

h - użytkownicy trampolin powinni zwracać uwagę na innych użytkowników, w szczególności unikać 

kontaktu fizycznego z innymi użytkownikami; 

i - zabrania się wskakiwania na poduchę powietrzną lub do basenów z gąbkami głową do dołu lub na 

wyprostowane nogi, ponieważ może to spowodować bardzo poważne urazy. 



9. Podczas korzystania z infrastruktury dmuchanych atrakcji użytkownicy powinni odwrócić 

skarpetki antypoślizgowe na drugą stronę, zachować bezpieczną odległość minimum 1,5 metra 

od innych uczestników oraz nie wieszać się na elementach do tego nie przeznaczonych oraz 

dmuchanych bandach. 

10. Zabrania się spożywania napojów, jedzenia oraz żucia gumy na terenie infrastruktury sportowej 

Jumper Park. Napoje mogą być przechowywane tylko w miejscach do tego przeznaczonych. 

11. Każdy użytkownik w przypadku otrzymania sygnału od osoby z obsługi JUMPER PARK obowiązany 

jest do zaprzestania skakania. 

12. Przed rozpoczęciem aktywności należy zapoznać się z zasadami użytkowania z danej atrakcji i 

korzystać z niej zgodnie z jej przeznaczeniem. 


