REGULAMIN KORZYSTANIA Z INFRASTRUKTURY JUMPER PARKU

1. Niniejszy regulamin stanowi uzupetnienie regulaminu ogdlnego JUMPER PARK. Kazdego
uzytkownika obowigzujg reguty zawarte w kazdym z regulamindw.

2. Czas korzystania z atrakcji na terenie JUMPER PARK rozpoczyna sie co pét godziny, a konczy sie w
chwili uptyniecia danej godziny.

3. Rozpoczecie korzystania z infrastruktury JUMPER PARK jest jednoznaczne z zapoznaniem sie
i akceptacja niniejszego regulaminu.

4. Przed skorzystaniem z infrastruktury sportowej uzytkownicy powinni pozostawi¢ w szatni wszelkie
niebezpieczne przedmioty moggce spowodowacé zniszczenia lub urazy, w szczegélnosci:

a - zegarki, tancuszki, pierscionki, kolczyki oraz wszelka bizuterie;

b - wszelkie przedmioty znajdujace sie w kieszeniach, tj. klucze, telefony, portfele;

c - ubrania zawierajgce metalowe elementy moggce stanowic¢ potencjalne zagrozenie;
d - jakiekolwiek szklane lub ostre przedmioty

5. Przed przystgpieniem do korzystania z atrakcji Jumper Parku zalecane jest, aby wykonaé rozgrzewke
wszystkich stawdéw i miedni catego ciata. Rozgrzewka ta moze by¢ przeprowadzona przez pracownika
Jumper Parku na zyczenie korzystajgcego. W tym celu nalezy zgtosi¢ sie do trenera obecnego na
terenie Jumper Parku po wejsciu na teren atrakgcji, ale przed rozpoczeciem zabawy.

6. Kazda osoba korzystajgca z trampolin w JUMPER PARK zobowigzana jest do zatozenia specjalnych
skarpet antyposlizgowych, ktére mozna kupi¢ w Jumper Park.

7. Podczas korzystania z trampolin w JUMPER PARK uzytkownicy zobowigzani sg do bezwzglednego
przestrzegania zalecen obstugi.

8. Podczas korzystania z trampolin osoby powinny przestrzegaé¢ nastepujacych regut:
a - osoba powinna wybijac sie w srodku pola zawsze z obu ndg i Igdowac na obie stopy;
b - osoba powinna znajdowac sie w rozkroku, a jej nogi powinny by¢ ugiete;

¢ - w wypadku niekontrolowanego upadku najbezpieczniejszg pozycja jest skulenie catego ciata
z rekoma i gtowg przy klatce piersiowej;

d - do skakania stuzg jedynie elementy do tego przeznaczone, z wylgczeniem elementéw
konstrukcyjnych;

e - zabrania sie biegania w strefie trampolin;
f - zabrania sie wskakiwania na trampoliny zajete juz przez innego uzytkownika;
g - zabrania sie wieszania na siatce;

h - uzytkownicy trampolin powinni zwracac¢ uwage na innych uzytkownikéw, w szczegdlnosci unikac
kontaktu fizycznego z innymi uzytkownikami;

i - zabrania sie wskakiwania na poduche powietrzng lub do basendw z ggbkami gtowga do dotu lub na
wyprostowane nogi, poniewaz moze to spowodowac bardzo powazne urazy.



9. Podczas korzystania z infrastruktury dmuchanych atrakcji uzytkownicy powinni odwrécic¢
skarpetki antyposlizgowe na drugg strone, zachowac bezpieczng odlegtosé¢ minimum 1,5 metra
od innych uczestnikdw oraz nie wiesza¢ sie na elementach do tego nie przeznaczonych oraz
dmuchanych bandach.

10. Zabrania sie spozywania napojéw, jedzenia oraz zucia gumy na terenie infrastruktury sportowe;j
Jumper Park. Napoje mogg by¢ przechowywane tylko w miejscach do tego przeznaczonych.

11. Kazdy uzytkownik w przypadku otrzymania sygnatu od osoby z obstugi JUMPER PARK obowigzany
jest do zaprzestania skakania.

12. Przed rozpoczeciem aktywnosci nalezy zapoznac sie z zasadami uzytkowania z danej atrakcji i
korzystaé z niej zgodnie z jej przeznaczeniem.



