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       MOVIMIENTO ANTORCHISTA DE PUEBLA 

La organización de los pobres de México 

www.antorchacampesina.org.mx 

 

El Movimiento Antorchista de Puebla  a través de su Comisión Deportiva  

Estatal  (CODEEP); con el propósito de alentar en el pueblo pobre el espíritu de 

superación y de lucha, utilizando como medio el deporte, lanza la presente: 

 

CONVOCATORIA 
 

A todos los amantes del deporte, Antorchistas y amigos, a participar en su: 

 

JORNADA NACIONAL DE AJEDREZ 

PUEBLA 2026 
 

Que se desarrollará bajo el  siguiente: 

Anexo técnico 
 LUGAR: Centro cultural y deportivo “La Concha”, Atlixco, Puebla 
 FECHA: Domingo 31 de mayo 
 HORA: A las 09:00 am 

 
 

http://www.antorchacampesina.org.mx/


            COMISIÓN DEPORTIVA DEL ESTATAL PUEBLA (CODEEP) 

 

c.c.p. archivo de la comisión. Página 2 
 

  

1. CATEGORÍAS Y RAMAS. 
 

CATEGORÍAS EDADES  RAMAS 

INFANTIL  07 - 12 AÑOS  
Años cumplidos 
al día del evento 

MIXTO 

JUVENIL “A” 13, 14, 15  AÑOS  
VARONIL Y 
FEMENIL 

JUVENIL “B” FNERRR 16, 17, 18  AÑOS 

JUVENIL “C” 19, 20, 21  AÑOS 

LIBRE LIBRE 

 

2. PARTICIPANTES. 

Todos los alumnos inscritos en escuelas  del Movimiento Antorchista e invitados en la siguiente 

modalidad: Individual rápidas 

 

3. SISTEMA DE CLASIFICACIÓN 
 

Por categoría y rama tendrán el derecho de participar en la Jornada Nacional de Ajedrez, quienes 
hayan obtenido el 1er, 2do lugar y 3er lugar en su correspondiente Eliminatoria Seccional. 

 

4. INSCRIPCIONES. 

4.1 Se harán a partir de la emisión de la presente convocatoria y serán gratuitas.  

4.2 Los jugadores,  que  no  hayan participado en la fase seccional,  se cobrará una cuota de 
recuperación de $50. 

4.3 La fecha última de inscripción será el miércoles 27 de mayo en la reunión de la CODEEP. 

4.4 El comprobante  de inscripción y documentación requerida deberá ser  entregada en forma 
física y digital antes de la fecha última de inscripción. 

4.5 La inscripción se deberá hacer bajo el formulario que indique la comisión organizadora. 
 

5. REQUISITOS 

5.1 Para las categorías Infantil, Juvenil A, Juvenil B FNERRR, los siguientes 
documentos en original: 

• CURP  

• Credencial de estudiante. 

• Comprobante de registro 

En la categoría Juvenil C; INE y comprobante de registro. 

La categoría Juvenil  B, solo podrán participar deportistas de las escuelas 
fundadas por el Movimiento Antorchista de cada Seccional. 
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6. SISTEMA DE COMPETENCIA. 

 
6.1 Rápida Individual: 

• Rama Varonil y Femenil 
• Cada Seccional podrá inscribir hasta un máximo de tres  competidores en cada 

categoría y rama. 
• Se jugará de acuerdo con Sistema Suizo a 5 rondas, los pareos se realizarán con el 

programa Swiss – Manager. En caso de ser 6 participantes o  menos, el modo de juego 
será Round Robin. 

• El ritmo de juego será de 25 minutos para toda la partida por jugador, sin incremento 
de tiempos 

• Desempates: solo a los primeros lugares se desempatarán con partidas Blitz de 3+2 
• Habrá tolerancia hasta por 5 minutos para aplicar el default.  

 

7. ITINERARIO DEL EVENTO 
 

DOMINGO 31 DE MAYO 

 
 Desayuno:          08:00 am  

 Inauguración:      09:00 am 

 Ronda 1:             10:00 am  

 Ronda 2:             11:00 pm 

 Ronda 3:             12:00 pm 

 Comida:              01:00 pm 

 Ronda 4:             01:30 pm 

 Ronda 5:             02:30 pm 

 Desempates:       03:30 pm 

Premiación:         04:30 pm 

Clausura:            05:00 pm 

 
 
 

8. UNIFORMES 

 

8.1 Los competidores podrán portar el uniforme escolar de la escuela que representan u otro 
de su seccional. En caso de no tener, se deberá portar ropa adecuada al evento. 

 

9. JUECES Y ÁRBITROS 

 

9.1 Serán designados por la Comisión Estatal. 
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10. JUNTA PREVIA 

 

10.1 Se realizará en el lugar y hora que indique la CODEEP 
 

11. PREMIACIÓN 

 

11.1 Se premiarán a los tres primeros lugares en cada categoría y rama. 
 

12. JURADO DE APELACIÓN 

 

12.1 Estará conformado por cada uno de los responsables seccionales. 
 

13. PROTESTAS 

 

13.1 Se realizarán dentro de los 10 minutos posteriores a la publicación de los resultados de 
cada ronda y/o hasta que inicie la siguiente. 

 

14. MATERIAL DEPORTIVO 

 

14.1 Cada jugador deberá presentar sus propios tableros y relojes al inicio de la competencia 
en condiciones de ser utilizado. 

 

15. SANCIONES 

 

15.1 Cualquier acto de indisciplina dentro o fuera del terreno de competencia, realizado o 
provocado por algún participante en cualquiera de las categorías  o rama, será turnado a 
la CODEEP para su análisis y en caso de así considerarlo, emitir la sanción  

correspondiente. 
 

16. TRANSITORIOS 

 

16.1 Los casos no previstos en la presente, serán resueltos por la Comisión Deportiva Estatal 
del Movimiento Antorchista. 

 

ATENTAMENTE 

COMISIÓN DEPORTIVA DEL ESTATAL PUEBLA 
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TORNEO ESTATAL DE AJEDREZ DEL MOVIMIENTO ANTORCHISTA DE PUEBLA                                                                                                                                     

31 DE MAYO DE 2026 

LOGÍSTICA. 

Fecha Actividad Descripción Responsable costo 

 Convocatoria  
Elaboración de una propuesta de  convocatoria 
del torneo estatal y logística. 

  

 
Análisis de la 
Convocatoria 

Presentar la propuesta  con la CODEEP para 
su análisis, modificación, aprobación o en su 
defecto, rechazo 

  

 
Diseño de la 
Convocatoria 

Consiste en mandar a diseñar la Convocatoria 
corta para difundir en redes sociales.  

  

 
Reconocimientos 
de participación 

Consiste en mandar a diseñar e imprimir 100 
reconocimientos de participación para ser 
entregados a todos los participantes 

 Premiación 

Consiste en comprar 50 medallas de Ajedrez 
para  los tres primeros lugares en cada 
modalidad y rama. Además de los 
reconocimientos por los lugares obtenidos 

  

 

Inscripción 
Consiste en solicitar a cada participante una 
cuota de recuperación 

  

Mobiliario para el 
torneo 

Consiste en rentar, acomodar y recoger  12 
mesas, 12 manteles y 100 sillas. 

  

 
Jueceo 

Consiste en contratar tres árbitros para el 
desarrollo de los torneos 

  

Tarjetas de mesa Consiste en diseñar 30 identificadores de mesa.   

Hidratación 
Consiste en comprar 5 garrafones de agua y 3 
paquetes de vasos para la hidratación de los 
jugadores. 

  

Atención al 
presídium 

Consiste en comprar refrescos, aguas, galletas 
y dulces y atender al presídium. Deberán 
colocar sus respectivas mesas, sillas y mantel 

  

Sonido 
Consiste en conseguir, instalar y recoger un 
equipo de audio y sonido  

 

 

Impresora 
Consiste en conseguir una impresora, hojas y 
una extensión para la impresión de los pareos. 
Cinta adhesiva y marcadores 

 

Invitaciones 

Consiste en invitar a una representación del 
Estatal político o autoridades del Seccional 
sede para arropar en el evento de inauguración. 
Se deberán elaborar invitaciones 
personalizadas y entregarlas 15 días antes 
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Mensaje político 
Se deberá hacer una invitación especial a un 
dirigente estatal para que brinde un mensaje 
político alusivo al evento,  a los participantes.  

 

Entrega de 
reconocimientos 

La CODEEP se encargará de entregar los 
reconocimientos de participación y medallas. 

 

Aseo 
Consiste en hacer el aseo antes y después del 
evento. Se necesitará material de aseo y bolsas 
de basura. 

  

Actividad 
económica 

Instalar un punto de venta de comida y bebidas 
para la alimentación de los participantes. Se 
deberá establecer la cuota de recuperación. 

  

 Hospedaje 
Como serán dos días, se deberá proporcionar 
hospedaje para los competidores que se 
queden al siguiente día. 

  

Total  

 

 

 


