




A Energia da Imaginação: Petrobras e a Descoberta 
do Poder do Acervo 

Para a Petrobras, a cultura é uma força viva, capaz de 
transformar realidades e conectar pessoas. Celebramos 
os 20 anos do Museu Nacional da República (MuN), 
reafirmando nossa missão com a memória brasileira, e, 
através do projeto #ConectaMuN, romper as barreiras 
entre o público e a arte.

Acreditamos que o conhecimento é o combustível para o 
futuro. Através do livro-jogo O Mundo Invisível do Museu 
– A Descoberta do Poder do Acervo, a Petrobras convida 
estudantes, educadores e entusiastas a cruzarem o portal 
do Museu e encontrar um acervo vivo, em um cenário de 
aventura onde o tesouro a ser descoberto são as obras que 
narram a nossa história. Uma jornada épica que garante que 
o patrimônio nacional permaneça pulsante na imaginação 
das novas gerações.

Entregamos à sociedade uma ferramenta de sonho, 
criatividade e aprendizado. A união da expertise da 
Vanguarda e o fomento da Petrobras através da Lei 
Rouanet e do Ministério da Cultura, transforma dados em 
conhecimento, iluminando o caminho de um Brasil que se 
reconhece em sua pluralidade. Por isso, seguimos investindo 
na cultura, pois preservar a nossa história é mover a energia 
que transforma o futuro.

Petrobras, conectando Museus.

Arte, educação e diversão

O jogo educativo do #conectaMuN convida crianças e 
jovens a embarcarem em uma aventura em que imaginação 
e realidade se misturam no Museu Nacional da República. 
O RPG transforma os participantes em protagonistas de 
uma narrativa interativa, na qual cada decisão influencia 
os rumos da história. Enquanto enfrentam desafios 
definidos pelo lançamento de um dado, o jogo introduz 
conceitos fundamentais da educação museal, como 
acervo, conservação, mediação e patrimônio por meio de 
experiências de cooperação, interpretação, observação 
e reflexão. Além disso, os participantes aprendem que 
cada obra de arte carrega histórias, pensamentos e 
sentimentos que nos ajudam a compreender quem somos 
e de onde viemos. Assim, o jogo que você tem em mãos 
propõe uma experiência sobre o valor da memória coletiva, 
com estímulo à curiosidade e vazão à criatividade, que 
fortalece o vínculo entre a arte e o público e permite o 
reconhecimento de que preservar o patrimônio cultural é 
preservar as histórias que nos conectam.

Paulo Vega
Diretor do Museu Nacional da República



A Aventura da Memória: O Museu como Espaço de 
Invenção

Ao celebrarmos os 20 anos do Museu Nacional da República 
(MuN), compreendemos que a missão de um acervo público, 
esse “testemunho documental das ações humanas”, 
deve transcender o silêncio das reservas para pulsar na 
imaginação das gerações vindouras. É desse desejo de 
reativar o patrimônio que nasce o livro-jogo de RPG “O Mundo 
Invisível do Museu – A Descoberta do Poder do Acervo”.

Nesta proposta de educação patrimonial, a gamificação 
atua como uma nova pedagogia do olhar. O RPG (Role 
Playing Game) convida o estudante a romper a barreira da 
contemplação passiva para se tornar um protagonista: um 
investigador da memória ou um guardião da matéria. Ao 
cruzar o portal do Museu, os jogadores descobrem que o 
verdadeiro tesouro da instituição não é o concreto, mas as 
obras que narram nossas identidades.

A narrativa mergulha no mistério da Sala do Acervo, um 
“mundo invisível” onde as obras ganham vida e os desafios 
da museologia tornam-se mecânicas de jogo. Para vencer o 
Diretor rabugento, um ex artista que tentou aprisionar a magia 
do lugar, os jovens precisam de cooperação e estratégia. 
Eles aprendem, na prática, que “o caminho muda quando 
não cuidamos uns dos outros” e que o patrimônio, em sua 
essência, “pertence a todos nós”.

Entregar este jogo é consolidar o conceito de um Museu 
lúdico, que agora traça um caminho sem volta rumo ao 
digital. Queremos que cada rolar de dados seja um ato 
de cidadania cultural, garantindo que a memória artística 
brasileira guardada no Museu, agora interativa, torne-se um 
legado perpétuo e onipresente.

Taís Castro 
Coordenadora Geral do projeto #ConectaMuN 

Mestre em Memória Social e Patrimônio Cultural

Museu sem Muros: O Acervo como Território de Jogo

Para a Vanguarda, conceber o projeto #ConectaMuN foi, 
desde o início, um desafio de tradução: como converter a 
solidez do concreto de Niemeyer e a densidade das obras 
do acervo em fluxos de informação e visualidade acessíveis 
e vibrantes? Se o catálogo é o nosso marco de salvaguarda 
científica, o RPG “O Mundo Invisível do Museu – A Descoberta 
do Poder do Acervo”, é um caminho para a educação 
patrimonial e um convite à reativação poética da memória.

Acreditamos que a digitalização não termina na captura 
da imagem, ela se completa quando essa imagem ganha 
vida no imaginário de novos públicos. Ao estruturarmos 
este jogo, transformamos o Museu Nacional da República 
em um cenário de aventura e as obras de arte em “itens 
encantados” com poder de ação.

Nossa missão como produtora foi unir técnica de 
conservação à ludicidade da gamificação, permitindo que 
estudantes de qualquer lugar mergulhem em uma narrativa 
onde o patrimônio público é o maior tesouro a ser protegido. 

Entregamos este material com a certeza de que a 
tecnologia, quando aplicada à arte e à educação, é uma 
ferramenta de democratização e soberania cultural. 
Convidamos você a rolar o “Dado da Memória” e descobrir 
que o museu não é apenas um lugar de guarda, mas um 
território de invenção permanente.

Vanguarda – Arte, Cultura e Produção
Arthur Gonzaga 
Edimilson Braga

Taís Castro
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Vanguarda – Arte, Cultura e Produção




