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Z ulic se ztraci mala hristé a jejich nahrazeni je pro obce finan¢né
i Casové narocné. Proto jsme vymysleli malovana hfristé, ktera do-
kazi béhem par dni rozzafit barvami jakykoliv chodnik nebo sta-
rou betonovou plochu. Nepotfebujeme zadné stavebni povoleni
ani projektovou dokumentaci. Pro nasi praci potfebujeme pouze
souhlas majitele pozemku a dobré povétrnostni podminky. Kaz-
dou hru kreslime s pouzitim specialnich barev a Sablon, na ocis-
tény povrch, ve Ctyfech vrstvach, které tvori penetrace, zakladova
barva a dvé vrstvy povrchové barvy. | presto, ze mezi sebou musi
jednotlivé vrstvy fadné proschnout, zvlddneme vytvorit hriste
s 5-10 hramiiza pouhy jeden slunny vikend, nejdéle za 4 po sobé
jdouci dny.

Zivotnost malovaného hfisté vzdy zavisi na konkrétnim povrchu,
na ktery se hry kresli. Pfedevsim zavisi na tom, jak je misto vytize-
né, jakym zpusobem dochazi k zimni udrzbé a konecné i na tom,
do jaké miry povrch umozni barvé fadné pfrilnuti. Od srpna 2017
pouzivame kvalitni barvu, kterou se nam po spravné aplikaci
z povrchu (vyzrdly asfalt) prozatim nepodafilo dostat ani bruskou.
Stejné jako u dopravniho znaceni je i u nasi barvy vhodné pocitat
s tim, Ze nic neni vécCné.

1| Krnov - skok do sméru, aplikace druhé vrstvy barev

2 | Frydek-Mistek - skdkaci panak, aplikace prvni vrstvy barev
3| Pribor - twister, rozkresleni kotouce

4| Kadan - recyklomaraton, aplikace prvni vrstvy barev




PODMINKY PRO APLIKACI

Pro aplikaci barvy je dllezité teplo a sucho. Nejnizsi pfipustnou
teplotou je 10°C, které se udrzi nejen pfi aplikaci, ale i hodiny po
ni. Maximum pro kresleni je 30°C, proto v lété pracujeme velmi
brzy rano ¢i za soumraku. S tim je tfeba pocitat zejména ve chvili,
kdy zvazujete objednavku her pro uzamykany skolni aredl.

Obecné plati, ze ¢im tepleji je, tim rychleji barva schne. V letnich
meésicich a pod otevienou oblohou jsou hry pochozi jiz do dva-
ceti minut. Na jafe a na podzim, pfipadné ve vlhkém stinu stromu
doporucujeme cerstvé natfené hry chranit pfed nenechavymi
kolemjdoucimi nebo s realizaci pockat na pfihodnéjsi pocasi. Preh-
nana zbrklost m{ze na hfisti zanechat doslova nesmazatelné stopy.

Praha 8 - ¢ap ztratil Cepicku




Na fadé mist jsme narazili na nejriznéjsi druhy dlazby a kachlicek.
At uz byly staré ¢i nové, popraskané nebo vcelku, vzdy jsme si
s nimi poradili. Vyjimku tvofi pouze kocici hlavy - dlazba slozena
z kamennych kostek. Narozdil od betonu neni kamen (zula, va-
penec a jiné) savy a barva na néj i pfes veskerou snahu nedokaze
dostatecné pfilnout.

Pred aplikaci barev je vhodné dlazbu nejprve vycistit a pfedevsim
odstranit vSechny traviny a mechy z pfilehlych spar. Pokud vam
tuto sluzbu zajisti firma a soucasti objednavky bude nové vypis-
kovani spar, domluvte termin alespon dva tydny pred planova-
nym malovanim her tak, aby nadbytecny pisek neprekazel praci.
Zaroven nenechavejte dlazbu potahnout ochrannou vrstvou, sni-
zila by naslednou pfilnavost barvy.

V ramci komunikace ohledné planovaného hfisté nam prosim
zaslete fotku a adresu mista, kde by realizace méla probéhnout.
Idealni je nejen fotka mista z pohledu chodce, ale také fotka povr-
chu (jako byste si fotili Spicky bot).

1| Sudice - skok do dalky
2| Velky Ujezd - opi¢i draha
3| Sudice - twister, ¢clovéce, nezlob se a ¢okolada




Uz na zacatku, kdy hry na chodnik vznikaly, bylo nasim cilem do-
stat barvy i do zapomenutych a Sedych mist kazdého mésta. Pres-
né v souladu s timto cilem jsme vytvorili techniku a hry, které nam
umozni vykouzlit hfisté i na starém a popraskaném asfaltu.V tomto
pfipadé potrebujeme dostatecné volnou ruku jak s vybérem, tak
s umisténim her, abychom mohli vybrat tu nejlepsi variantu jak se
prasklinam a nejriznéjsim jinym vadam vyhnout. Samoziejmé vie
ma své meze a realizaci na asfaltu, ktery je tak stary, ze se na jeho
povrchu tvofi odlupuijici se “Supinky”, dirazné nedoporucujeme.

| novy asfalt ma jedno omezeni a tim je jeho vyzralost. P¥ilis Cerstvy
asfalt je velmi mastny a proto doporucujeme na tyto nové povrchy
malovat az potom, co pres zimu vymrznou a trochu se ochodi.

V ramci komunikace ohledné planovaného hfisté nam prosim
zaslete fotku a adresu mista, kde by realizace méla probéhnout.
Idealni je nejen fotka mista z pohledu chodce, ale také fotka povr-
chu (jako byste si fotili Spicky bot).

1| Ostrava Dubina - hodiny
2| Ostrava Dubina - skok pres Zraloky a ¢lovéce, nezlob se
3| Ostrava Dubina - ¢okolada (text bez pouziti Sablony)




V soucasnosti nabizime dvé varianty spoluprace. Tou prvni je
realizace her nasim tymem. Tou druhou je zakoupeni kutilské sady
- tedy kompletu barev, Sablon a veskerych drobnosti, diky kterym
si s prumérnou davkou Sikovnosti zvladnete vytvofit hry ve viastni
rezii, s vyrazneé nizsim rozpoctem. Tato varianta je idedlni pro Skoly
a skolky se Sikovnymi rodici, pro volnocasova centra i sousedské
akce ve méstech. Zakladem sady je balicek obsahuijici sablony
tvar( (1ks kruh maly d=25cm, 1ks ¢tverec, 1ks obdélnik, 1ks kruh
velky d=50cm, Sablona na metr), stétce, michatka, kfidy, metry
a dal3i pom{cky. Tento balicek stoji 3 500 K¢ a je mozné jej kdy-

koliv rozsirit o doplnkové sablony pro pohodInéjsi kresleni ve
vice lidech.

Podle toho, jaké hry si z nasledujici nabidky do svého balicku zvo-
lite, vdam zasleme optimalni mnozstvi barvy a papirové Sablony na
nastrik textl a Cisel specialnim sprejem.

POZOR: Vzdy je nezbytné mit souhlas (alespori ustni) majitele po-
zemku. Kresleni bez védomi obce by mohlo byt i pfi nejlepSich
umyslech povazovano za vandalismus.

llustracni foto - kutilska sada a plikace v terénu




JAKE HRY VYBRAT?

Nasim cilem je nejen nabidnout opravdu rychlou a cenové do-
stupnou alternativu ke klasickym prolézackam, ale také nenasil-
né motivovat déti ke zdravému pohybu, rozvijeni slovni zasoby
a predstavivosti. S Zddnou hrou tedy neudélate krok vedle. Nabid-
ku pravidelné aktualizujeme o nové hry a naopak odstrariujeme
z katalogu ty hry, které se u déti osvédcily nejméné.

V ptipadé potieby je mozné vypracovat graficky navrh hristé véetné
rozmisténi jednotlivych her. Pokud je tento navrh potieba, prosim,
domluvte si jej s ndmi co nejdfive telefonicky.

TERMINY

Nase prace je sezénni, s ohledem na teplotu malujeme prevazné
v obdobi od konce dubna do zacatku zafi. Pfestoze se vzdy snazi-
me nasim klientdm maximalné vyhovét, doporucujeme vybér her
a jejich objednavku nenechavat na posledni chvili.

1| Ostrava Maridnské hory - skdkaci pandk a mini drdha
2| Vérovany - hfisté u mlyna
3| V8enory - hfisté u zakladni Skoly




ZAJIMA ME CENA HRISTE

Pripravujete-li projekt pro participativni rozpocet nebo chcete mit
podklad pro jednani o malovaném hfisti? Findlni cenu mlzete zjis-
tit béhem par tuknuti na kalkulaéce. K cené za hry je vzdy nezbytné
pfipocitat dopravu a pfipadné i zaklad kutilské sady nasledovné:

NAZEV HRY
7500 K¢ | 3025 K¢

PREHLED HER

/

Cena hry v¢. realizace
nasim tymem

\

Cena hry v kutilském balicku
(kreslite sami)

+ 19 K&/km doprava (kilometry + 3 500 K¢ zakladni sada
jsou pocitany z Ostravy k vam + 400 K¢ doprava

a zpét; tato cena zahrnuje i pfi-
padné ubytovani na misté rea-
lizace a povinné nahrady)

Nejsme platci DPH, nase ceny jsou pro vas tudiz konecné. Ceny jsou
platné pro objednavky v roce 2019. Pokud potrebujete zjistit cenu
nyni, ale realizace samotnd pravdépodobné probéhne az v roce
2020, prosim, pridejte do kalkulace rezervu ve vysi 10% - i nam ob-
¢as nékdo zdrazi. Pred realizaci vyzadujeme zélohu ve vysi alespon
50%. Pokud to z néjakého dlivodu neni mozné, zavolejte nam a do-
mluvime si konkrétni podminky vyhovujici obéma stranam..
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3200 K¢ | 884 K¢

k BARVA

CiL. START

5950 K¢ | 1994 K¢

Cil. START

6500 K¢ | 2325 Ké

HRY PRO MALE SPUNTY

GAP ZTRATIL

GEPIGKU,

JAKOU BARVU

ASI ME IA'?
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CAP ZTRATIL CEPICKU
4600 K¢ | 1000 Ké

SKAKACI PANAK
2900 K¢ | 713 Ké

SHCYDIro
ZRCADLO

ZRCADLO PRO DVA
3900 Ké | 750 K¢

¥

SKOK PRES ZRALOKY
3700 K& | 1206 Ké

SBCVYDIO
ZRCADLO

ZRCADLO PRO TRI
4400 Ké | 925 Ké

JEDNIiM TAHEM
1100 K& | 400 K&



HRY PRO VELKE A ZDATNE

SKOK DO SMERU
2900 K& | 750 K&

EPA BABA - PROJDI MEZI PUNTIKY PODLE NAVIGACE SPOLUHRACE

SLEPA BABA
3900 K¢ | 1547 K¢

PRUMI VYZVU,
ZVI.ADNI 3 KOLA
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FIT SQUARE

4300 Ké | 1688 K¢
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CiSELNY OSTROV
3600 K¢ | 888 K¢
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SPRINT DRAHA

4500 K¢ | 991 Ké

LEVA PRAVA
RUKA [T
LEVA PRAVA
NOHA [T
ROZTOG LAHEV

TWISTER
4400 K& | 1963 K¢

TEMATICKE HRY
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POZNAVACKA STROMO POZNAVACKA ZVIRAT
A JEJICHLISTU A JEJICH STOP
5500 K¢ | 1700 Ké 5500 K¢ | 1700 Ké



TEMATICKE HRY TEMATICKE HRY

ZACHRANIS
CLOVEKA?
SKAKE) POUZE PO BILEM L
POLI A VYHYBEJ SE POZARU! "
HORICi DUM POZARNICKA DRAHA SKOK PRES OHEN CESTA ZA POKLADEM

5200 K¢ | 2234 Ké 4500 K¢ | 1200 Ké 3700 K¢ | 1316 Ké 17000 K¢ | 5660 Ké



Q . e TRIDIME ODPAD

SKAKE) POUZE POUZE PO BARVE
VYBRANEHO KONTEINERU
. A SESBIREJ VSECHEN ODPAD
PAPIR
I/ ‘

5500 K¢ | 1890 K¢
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REiELE

RECYKLO-MARATON

10000 K¢ | 3984 K¢

TOP
Hradi trénuji hod na cil, kterym je v tomto pfipadé libovolné pis-
meno, se kterym dale procvicuji svou slovni zdsobu formou sou-
téze. Ideadlni pro malé déti i sebevedomé dospélé.

TOP
Hra, ktera déti uci poznavat barvy.

Soutéz mezi dvéma (a vice) hraci spocivajici v tréninku rychlosti
a koordinace nékolika aktivit najednou.

Pfi této hre jsou figurkami samotni hraci, misto hodu kostkou je
potreba namifit na Cislo uprostied a trefit jeho vysec v kruhu haki-
sakem nebo obycejnym kaminkem.

Hraci postupné proskakavaji jednotlivé obdélniky a pfi kazdém
skoku feknou slovo z kategorie v daném kole (zacinajici na libovol-
né pismeno). Po dokonceni kola pfichazi na radu dalsi kategorie.

Vyzva i pro dospélé na protahnuti téla. Postupné je tfeba zvladnout
rizné 3 ukoly — napfiklad 10 drepu, 10 poskokd na misté a 10 klikd.

Hra slouzi jako zplsob pro nauceni pozndavani hodin pro jednot-
livce i jako edukativni hra pro skupinku.

TOP
Hra¢ musi zvladnout nékolik ukold, které protdhnou svaly a po-
mohou rozvijet hrubou motoriku.

Jeden hrac poklada ostatnim otazky. Ten, kdo odpovi nejrychleji,
zabira jednu zabku.

TOP
Klasicka hra s malymi policky, ktera jsou pro prcky tak akorat a ty
velké nuti skakat po Spickach, coz zaru¢ené dokaze, ze panaci ne-
patii do starého zeleza.

vevys

skoky od 1 do 10 a pouzivajice pouze jednu nohu nespadnout.

Ukolem je projit poslepu podle navigace mezi jednotlivymi puntiky.
Hrdci si tak procvici vzajemnou komunikaci a smysl pro orientaci.

TOP
Hraci postupné presouvaji své koncetiny po herni plose podle
navigace vybraného kamarada a objevuji tak dosud nepoznané
svaly. Idealni i pro dospéelé se sedavou praci.

Déti si procvicuji nejen zrcadlovou soumérnost, ale mohou si
i pékné a netradi¢né zatancit.



ORIGINALNI HRY

Fantazii se meze nekladou a my si s nad$enim poradime s jakouko-
liv vyzvou, kterou pred nas postavite. V minulych sezénach jsme
vytvofrili napriklad hru na miru krnovské legendé, ¢okoladu pro
$kolkové déti nebo poznavaci hry s prazskym skiitkem Cimiskem.

1| Praha - skiitek Cimisek a poznavani zvifat
2| Krnov - hra podle cvilinské legendy

3| Ostrava - cokolada pro skolku

4| Krnov - hra podle cvilinské legendy




OBRYSOVE HRY

Instantni hfisté na zkousku nebo na firemni akci ¢i détsky den vy-
tvarime neonovymi spreji s riznou zZivotnosti (14 dni az rok). Diky
kresleni obryst her zvladneme vytvofit atraktivni zafivé hfisté jiz
béhem par hodin a pozor, hry jsou bez vyhrady suché a pochozi
do par minut.

i,

-

e e et e

1| Praha 5 - opici dréha
2| Mondi - Den zmény 2018
3| Ostrava Hrabova - opici draha a skakaci panak




Posledni, velmi ¢astou, otazkou na téma malovanych hfist jsou
pravidla neznamych her.V kazdé obci, kde je hra umisténa na ve-
fejném prostranstvi, feSime zpusob, jak k détem dostat navody.
Nékde vystaci ¢lanek v obecnim zpravodaji ¢i na webu, na fadu
mist posilame specialni venkovni cedule a parkrat jsme méli pfile-
zitost zorganizovat détsky den, na kterém jsme mistni drobotinu
s pravidly seznamili pomoci soutéznich stanovist, na kterych za
spravné zvladnutou hru ziskali razitko do soutézni karty. Komplet-
né vyplnéna karta pak znamenala nejen maly darek, ale také po-

drobné sezndmeni s pravidly. o5 The 3 E iR | ‘< = iﬁl

S datem realizace zasilame navody na zakoupené hry v upravitel-
ném formatu .doc.

Cena venkovni cedule je 600 K¢, objednana cedule bude predana
pfi predani hristé.
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Tereza Vasnovska

m: +420 607 253 894
e: teri@hrynachodnik.cz
w: www.hrynachodnik.cz

Projekt Her na chodnik
je provozovan spolecnosti
MYICON s.r.o.

umim
HRY NA CHODNIK




