- spieletest

listen aus der Gefangenschaft retten

ie Story von Nuclear Strike ist
Dschnell erzahlt: Der kriminelle
General LeMonde hat einen Nu-
klearsprengkopf in seine Gewalt be-
kommen. Die Organisation Strike,
der Ihr als Kampfhubschrauberpilot
angehdrt, macht es sich zur Aufga-
be, den verschwundenen Spreng-
kopf wieder zu bekommen und zur
selben Zeit den Bésewicht zur

nMehr Fahrzeuge,
mehr Gegner, mehr
spaﬂ“

Strecke zu bringen. Erschwert wird
das Vorhaben durch die Tatsache,
daR LeMonde iiber eine Privatarmee
verfligt und mit dieser einen Teil In-
dochinas kontrolliert. Strike ent-
scheidet, daR techni-
sche Klasse
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Natiirlich kénnt Ihr auch in Nuclear Strike wieder Zivi-
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Die Sea Shadow ist Eure Basis, hier setzt Ihr einen Ki-
fig ab, in dem sich ein geretteter Kollege befindet

Nuklear
Strike

Eine fehlende Atomwaffe, ein fieser General und jede
Menge Action - das Soviet Strike Sequel iiberzeugt
mit vielen Neuerungen

besser als

Masse ist, und

schickt Euch und Euren
Apache-Chopper mitsamt einem
hochmodernen Stealthschiff als Ba-
sis nach Asien, wo Ihr mit Hilfe von
ortlichen  Widerstandskampfern
dem General das unsaubere Hand-
werk legen sollt. Nuclear Strike
glénzt mit einer Vielzahl von Neue-

-

L |
\‘

\

info!Huey

Links verbrennt der Apache, Ihr seid schon in den
Huey umgestiegen

rungen gegeniiber dem Vorganger.
So kénnt Ihr nuninsgesamt 12 Fahr-
und Flugzeuge steuern, unter ande-
ren den Apache, ein bewaffnetes
Luftkissenboot, einen Panzer und
einen Harrier-Senkrechtstarter. An
bestimmten Stellen im Game wird
Euch die Benutzung der neuen Ma-
schinen maglich, so wird in der er-
sten Mission z.B. Euer Apache be-
schadigt, und Ihr miit auf eine von
der lokalen Guerilla zur Verfiigung
gestellte Super Huey umsteigen, um
den Auftrag erfolgreich zu beenden.
Die verbiindeten Truppen greifen oft
selbsttatig in die Kampfhandlungen
ein und helfen Euch auf diese Wei-
se. Alle Missionen sind wie gehabt
in mehrere miteinander logisch ver-
kniipfte Auftrage aufgeteilt. So
miifdt Thr z.B. zu Beginn mehrere
Raucherzeuger zerstoren, damit die
Satellitenaufklarung den Aufent-
haltsort eines abgeschossenen Pilo-
ten ermitteln kann, oder Ihr versorgt
die Guerilleros mit Waffen, um sie
anschliefend im Kampf gegen Le-
Mondes Truppen zu unterstiitzen. In

Die FMV-Sequenzen sind duerst gut
geraten und prallvoll mit Informationen

Die Widerstandskdampfer warten schon
auf die Waffen, die Ihr mit dem Chopper
transportiert



Der Konvoi geht hier in Flammen auf, der bse General ist aber nicht dabei

puncto Grafik hat sich auch einiges
getan, die Landschaft sieht plasti-
scher aus, die Gegner realistischer,

nAtombomben, Terro-

risten und viel Action
- bei Nuclear Strike

stimmt einfach alles*

und auch das Scrolling ist fliissiger
geworden. Die gewohnten FMV-Se-
quenzen runden das Game atmos-
phérisch ab und informieren Euch
liber Gegner, Missionsziele und
iiberhaupt alles. Der Schwierigkeits-
grad von Nuclear Strike ist wie ge-
wohnt hoch, auch in der ersten Mis-
sion kénnen unerfahrene Piloten
schon gewaltige Schwierigkeiten
bekommen, und spatestens in Missi-
on zwei solltet Thr mit der Steuerung
Eurer Kampfmaschinen gut vertraut
sein, denn hier bricht wirklich die
Hélle los. Wo in Mission eins noch
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veraltetes Kriegsmaterial auf Euch
feuerte, stellt Euch der Feind nun
state-of-the-art Material entgegen,
das Euch mit wenigen Schiissen
vom Himmel fegen kann. Vorsichti-
ges Navigieren und Taktieren sind
hier vonnéten, wenn Ihr nicht den
Riickweg zur Basis zu Fuf einschla-
gen wollt. Der Sound bietet kaum
Neues, knackige Explosionen droh-
nen aus dem Fernsehlautsprecher,
und das Teppichklopfergerdusch des
Apache wird Euch wohl auch in Eu-
ren Traumen verfolgen.

Hier setzt Ihr die aus der Belagerung
geretteten Kommando-Truppen neben
ihren Hubschraubern ab und folgt ih-
nen dann in den Einsatz
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Als Ablenkung sprengt LeMonde eine alte Tempelanlage in die Luft

~ Die Explosionen sehen wiederum sehr
realistisch aus

Frank: Schon der Vor-
ganger von Nuclear
&8 Strike konnte ja im

9 GroRen und Ganzen

A iiberzeugen, noch zu
beanstandende Mangel, wie
ruckeliges Scrolling und eine
groftere Auswahl an Fahr- und
Flugzeugen, wurden im nun vor-
liegenden Sequel beseitigt, und
somit steht dem Game auf dem
Weg zum Hit auch nichts mehrim
Weg. Auch der zu hohe Schwierig-
keitsgrad wurde etwas gesenkt.
Anstatt in der ersten Mission stoft
man nun in der zweiten schnell an
seine (allerdings iiberwindbaren)
Grenzen. Die Atmosphdre von

dicht, was nicht zuletzt an den tol-
len FMV-Sequenzen und der stim-
mungsvollen Hintergrundmusik
liegt. Toll ist auch das dynamische
Spielgeschehen, da wuseln von
der CPU gesteuerte Verbiindete
durchs Geldnde, um Euch bei Eu-
ren Aktionen zu unterstiitzen, und
es entsteht wirklich der Eindruck
einer eigenen kleinen Welt. Wem
schon der Vorganger gefiel, der
wird auch Nuclear Strike mit Be-
geisterung spielen, doch auch
Nichtvorbelastete sollten einen
Blick darauf werfen.

Nuclear Strike ist wie immer sehr
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