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hewaffnete Soul-
Blade-Kampfer warten auf
ihre Selektion

ach gelungenem PAL-De-

hiit des Sensationspriig-
lers Tekken 2 prasentiert Nam
co seine aufgebohrte Automa-
tenversion von Soul Edge fiir
die Playstation. Die Geschichte
von Soul Blade findet im rauh-
beinigen Mittelalter seinen An-
fang. Zu dieser Zeit treffen sich
méachtige Krieger aus aller Her-
ren Lander, um in einer
groBangelegten Turnierveran-
staltung den wahren Meister
der stdhlernen Klinge heraus-
zufinden. Zwei Kontrahenten
stehen sich auf unterschiedli-
chen 3D-Schaupldtzen ge-
geniiber und hauen sich voller
Inbrunst mérderische Lang-
schwerter, Katana-Sabel, Lan-
zen, Keulen oder Nunchakkos
um die Ohren. Mit vier Buttons
entlockt Thr den Kdmpfern
zahlreiche  Special-Move-
Mandver, wobei einer der
Knopfe zur reinen Schlagab-
wehr dient. Per Steuerkreuz
rennt [hr auf den Gegner zu,
weicht geschickt zur Seite aus
oder setzt mit einem kraftvol-
len Sprung zum alles vernich-
tenden Uberkopfschlag an.
Insgesamt zehn Spielfiguren

stellen sich zum ultimativen
Uberlebenskampf: Muskel-
protz “Rock” stammt aus den
letzten Indianerreservaten von
Amerika und verteilt stammes-
gerecht knallharte Rundum-
Hiebe mit seinem wuchtigen
Tomahawk. Aus dem Pasta-
Land angereist ist “Voldo”, der
mit seinen messerscharfen
Scheren-Krallen nicht nur ro-
hes Gemiise schneiden will.
Samurai-Krieger “Heishiro
Mitsurugi” ist ein wahrer Mei-
ster der Katana-Kampftechnik,
die ihm in Japan zu ungeahn-

In der Trainings-
option kdnnt Ihr alle
Moves iiben. Die
Landkarte links
stammi aus dem
Etdge-Master-
Modus. Rechis:
Volvo beherrscht
einige ausgefallene
Angriffsmanléaver.
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ten Ruhm verhalf. “Li Long”
verkorpert einen chinesischen
Altmeister des Martial-Arts,
der seine zerstorerischen Nun-
chakko-Kiinste in einem ehr-
wiirdigen Shaolin-Kloster er-
lernte. Rittersmann “Siegfried”
stammt aus unserer Heimat
und teilt mit seinem méchtigen
Doppelhdnder-Schwert spek-
takuldre Knock-0ut-Schldge
aus. Die Riege des zarten Ge-
schlechts wird durch die fre-
che Ninja-Reprdsentantin
“Taki" angefiihrt. Als zweite
Fighterin stellt sich die zierli-
che Koreanerin
“Seung Mina” vor,
die mit Langlanze
bewaffnet, einige
"spieBige" Tricks
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auf Lager hat. “Sophitia Alex-
andra” dagegen ist griechi-
scher Abstammung und er-
wehrt sich traditionshewuBt
mit Schild und Short-Schwert
ihren aufdringlichen Angrei-
fern. Neuzugang “Chervantes”
geht als waschechter Piraten-
haudegen mit blitzschnellen
Attacken und tdodlichem Zwil-
lingssabel zur Sache. Der zwei-
te Debiitant “Hwang” stammt
ehenfalls aus Korea, was an
seinem japanisch angehauch-
tes Samurai-Outfit schwer zu
erkennen ist. Apropo: Wem die
original Klamotten zu langwei-
lig erscheinen, streift per

> Knopfdruck seinem Lieblings-
= Limpfer eines von zwei alter-

nativen Polygon-Gewéndern
tiber. Neben den aus Tekken 2
bekannten Spielmodis: "Arca-
de", "Time Attack’, "Team Batt-
le", "Practice’ und "Survival",
gibt es eine zusatzliche Spiel-
variante — den sogenannten
"Edge Master'-Modus. Beglei-
tet von einer aufwendigen
Story-Line durchwandert [hr
hier auf einer Landkarte ver-
schiedene Episoden, die mit
Kontrahenten aus dem Arcade-
Modus aufwarten. Der beson-
dere Clou dabei: Jeder Heraus-
forderer ist nur mit einer
bestimmten Taktik zu knacken’
— blindes "Draufeindreschen”
bringt Euch hier also nicht wei-
ter. Fiir jeden gewonnen Fight
erhaltet Ihr dann als Beloh-
nung eine neue Waffe (bis zu
acht unterschiedliche!), die Ihr
in allen anderen Spielmodi
weiterverwenden diirft. ws
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, Dali Namco mittlerwei-

le ein ernsizunehmder
Mitspieler im Beat'em-Up-
Genre ist, diirfte auch der eh-
renwerten Konkurrenz nicht
entgangen sein. Was hier
abermals an perfekter Priigel-
unterhaltung geboten wird,
grenzt schon fast an ein klei-
nes Wunderwerk. Die Entwick-
ler haben es tatsichlich ge-
schafft, die fantastische
3D-0ptik und alle spieleri-
schen Feinheiten des Automa-
tenorignals in den begrenzten
RAM-Speicher der Playstation
zu quetschen. Ist Soul Blade
(in Japan unter Soul Edge er-
schienen) nun besser als Tek-
ken 2? Eine Frage, die sich
nicht ohne weiteres mit einem
klaren 'Ja" oder "Nein" beant-
worten ldBt. Technisch und
grafisch ist Soul Blade tiber je-
den Zweifel erhaben — iiber
den allseits geschétzten Lang-
zeitmotivationsgrad 1af3t sich
allerdings streiten: Diverse
Zwischengegner, die man sich
als anwahlbare Charaktere er-
spielen kann, sucht man hier
vergebens. Zum Ausgleich
gibt es dafiir den (nicht gerade
einfachen!) "Edge Master"-
Mode, der eine reichhaltige
Palette an neuen Waffenarten
und damit zusétzliche Ab-
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den die Kampfe auf Platiform-
Arenen ausgeiragen. Wer durch
einen harten Special herunier-
féllt, hat die Runde verloren.

wechslung ins Spielge-
schehen bringt. Des weiteren
darf noch als kleiner Kri-
tikpunkt bemerkt werden, dal3
das Special-Move-Repertoire
bei weitem nicht an die Viefalt
der Tekken-2-Akteure heran-
reicht. Nichtsdestotrotz ist die
Gesamtprasentation von Soul
Blade eine wahre Augenweide:
Tolle Lichteffekte und wunder-
schdne Textureverzierungen
runden das dritte Beat'em-Up-
Spektakel von Namco ab.
Auch die Hintergrundoptik be-
sticht diesmal durch imposan-
te Polygon-Aufbauten, wie es
sie bisher nur in wenigen 3D-
Priiglern zu sehen gab. Thema
Animation: Selbst hier gibt es
keinen AnlaB3 zur Kritik, die Fi-
guren bewegen sich allesamt
superfliissig, wenngleich die
60 Bilder pro Sekunde wie in
Tekken 2 durch die enorme
Detailfiille nicht ganz erreicht
werden. Stimmungsvolle Mu-
sikstiicke (inklusive einer spe-
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ziellen arrangierten Version)
mit einem leichten Klassik-
touch und optimal abge-
stimmte Sprachausgabe ver-
leihen dem Fantasy-Priigler
den letzten Feinschliff. Ein

schdneres "Hau-Drauf*-Verg-
ntigen als Namecos Soul Blade
gibt es derzeit auf kei- , ,

ner Konsole.

System: Sony Playstation
Spieletyp: Beat’'em-Up
Megabit: CD
Hersteller: Namco
Testversion: MARO
Spieler: 1 bis 4
Features: Continue,
Memory Card-Save
Schwierigkeitsgrad: 4 his 5
Preis: ca. 130 Mark

\IG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 89%
Musik: 85%

Soundeffekte: 80%
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