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£ Banjo-Tooie

Nachfolger?

El Haben will, jetzt! Die kieinen Glowbos braucht ihr,
um die Dienste von Mumbo Jumbo und Humba Wumba in
Anspruch nehmen zu kinnen. Und ja, die heiBen wirklich
so!

are hat mit Banjo-Kazooie vor knapp
zwei Jahren die Messlatte fir

Jump'n'Runs  dermafen hochge-
steckt, dass es bis dato keinem anderen Ent-
wickler gelungen ist, sie zu Uberspringen.

Kein Konkurrenzprodukt ist witziger, umfang- :

reicher und schoner als das kunterbunte
Hipf-Abenteuer mit dem tierischen Duo.
Kann Rare sich diesmal selbst Ubertreffen?

Bevor es nun ans Eingemachte geht, hier

noch einmal eine kurze Einfuhrung fir alle, die
den Vorganger verpasst haben. Ihr (ibernehmt

die Kontrolle Uber Banjo, den Bér, der in sei-

nem Rucksack Vogeldame Kazoocie
mit sich herumschleppt. Das hat durch-
aus seinen Zweck, denn durch kombinier-
te Tastenkommandos steuert ihr nicht
nur den Pelztrdger, sondern auch das
Federvieh. Wahrend Banjo bevorzugt
Gegner aus dem Weg rdumt und durch
die Gegend springt, ist Kazooie fiirs

gen zustéandig. Diese Fahigkeiten

chen, denn die Hexe Grunthilda wurde
von ihren beiden Schwestern befreit
{in Banjo-Kazooie war sie unter
einem Fels begraben) und sorgt schon wieder
fiur Unruhe. Mit Hilfe einer mysteridsen
Maschine entzieht sie den Freunden von Ban-
jo und Kazooie die Lebensenergie und ver-
wandelt sie in gefihllose Zombies.

Packen wir's an

Auch diesmal bewegt ihr euch in einer Ober-
welt, Uber die ihr in die insgesamt acht Levels
gelangt. Um den Zugang zu einem Level zu
6ffnen, bendtigt ihr goldene Puzzleteile, die
sogenannten ‘Jiggies'. Um in den Besitz der

zehn "Jiggies’ einer Welt zu kommen, lost ihr

die verschiedensten Aufgaben oder sucht in
den hintersten Winkeln. Beispielsweise
befreit ihr einen Kanarienvogel-Mutanten, um
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EierverschieRen, Rennen und Flie-

werdet ihr auch dringend brau- |

The Bear is back! Doch diesmal bringt er
mehr Riétsel, groBere Levels und witzigere
Gags mit. Brauchen "Banjo-Kazooie"-Veteranen den

E¥ Jetzt bloR nicht nach unten sehen! Auf dem Hochseil
stellt ihr euer Feingefiihl fiir den Analogstick unter
Beweis.

anschliefend in einem Wettrennen auf einer
Draisine gegen ihn anzutreten. In Jolly
Roger's Lagune sucht ihr zwanzig Goldmiin-
zen, mit denen ihr das Puzzleteil vom lokalen
Handler ersteht. Sogar Ego-Shooter-Fans
kommen nicht zu kurz: Im Maya-Tempel
durchforstet ihr aus der Ich-Perspektive ein
verzwicktes Labyrinth nach Goétzenstatuen,
um Zutritt zur heiligen Grabkammer zu erlan-
gen. Auf dem Weg ballert ihr mit Kazooie als
MG gepanzerte Katzenwachter Uber den Hau-
fen. Die Flut an Minispielchen sucht ihresglei-
chen. Doch das ist noch nicht alles. Aulter
nach "Jiggies" haltet ihr Ausschau nach den
gut versteckten Jinjos, die ihr auch schon im
ersten Teil retten musstet. Habt ihr alle Jinjos
einer Farbe aufgesttbert, gibt's ein weiteres
Puzzleteil. Bleiben noch die Endgegner einer
jeden Welt: Ihr tretet gegen einen riesigen
Kohlemutanten an, dem ihr mit Granaten-
Eiern nach und nach die Gliedmalien
abschiet. Im Vergnlgungspark wartet der
wohl gréfite Stage-Boss aller Zeiten auf euch
— ein aufgeblasener Gummidino. Aus der Luft
ballert ihr diesem Locher in die AuRenhaut
und bringt ihn so zum Schrumpfen.
Controller-Artisten an die
Front

Wer gedacht hat, dass die Move-Vielfalt in
Banjo-Kazooie nicht mehr zu Uberbieten ist,
wird hier eines besseren belehrt. Gleich zu
Beginn des Spiels besitzt ihr alle Fahigkeiten,
die ihr schon im Prequel zur Verfligung hattet,
und das waren schon knapp zwanzig. Diesmal
bringt euch Drill-Instructor und Maulwurf
Bottles' Bruder Jamijars die neusten Tricks
und Kniffe bei. lhr aktiviert im Flug eine Ego-
perspektive mit Fadenkreuz, verschiel3t Feu-
er-, Eis- und Granaten-Eier, missbraucht
Kazooie als Presslufthammer oder hangelt
euch an Felskanten entlang. Aufferdem kénnt
ihr euch diesmal aufteilen und beide Charak-

. wandelt euch in eine
¢ winzige,

: ihr am Maya-Kick-

Bl Erwischt! Im Maya-Tempel geht ihr aus der Ego-Per-
spektive auf Katzenjagd. Als Knarre klemmt sich Banjo
seine eierschieBende Kollegin Kazooie unter den Arm.

tere einzeln steuern. Insgesamt zahlt euer
Bewegungsrepertoire an die 40 Moves,
Knochenmann Mumbo Jumbo findet ihr

. ebenfalls wieder in jedem Level, nur dass er

nicht wie gewohnt faul auf seinem kantigen
Hintern herumsitzt und euch bei Bedarf in
Biene oder Krokodil verwandelt.

Diesmal dirft ihr den sympathi-
schen  Aga-Uga-Schamanen
selbst steuern. Mit sei-
nen magischen Fahig-
keiten erweckt ihr
riesige  Gotzen-
statuen zZum
Leben, lasst schwe-
re Felsbrocken schweben oder
stellt eine umgekippte
Lok wieder auf die Gleise.
Mumbo Jumbos ein-
stige Funktion
tbernimmt  die g
Indianerin Humba
Wumba. Sie wver-

kraftstrotzende
Steinstatue, damit

ball-Turnier teil-

Die neuen Gestalten, in die euch Humba verwandelt,

sind noch abgedreht
Fésser in die Luft.

Als Detonat

sprengt ihr TNT-



B3 Dieser Gummidino §
istso groB, dass er
kaum auf den Bild-
schirm passt. Mit Gra-
nateneiern zerstirt ihr
seine Flicken, um ihn
schrumpfen zu lassen.

nehmen koénnt. Als Detonator (ihr wisst
schon, der eckige Kasten mit Hebel) ziindet
ihr TNT-Fésser und legt so versperrte Eingén-
ge frei. Auch als zahnefletschender Saurier
geht ihr auf Reisen.

Als besonderes Bonbon integrierte Rare
einen technisch sauberen Multiplayermodus,
in dem ihr all die Minispielchen aus dem Ein-
spielermodus gegen menschliche Mitspieler
bestreiten durft. So geht ihr geht ihr in bester
James-Bond-Manier auf Barenjagd, beweist
euren Sportsgeist im Kickball, springt mit
Kazooie durch Reifen oder sammelt im Auto-
Scooter so viele Irrlichter wie maéglich. Zu
zweit gibt's kaum nennenswerte Einschran-
kungen, im Vierspielermodus hingegen miisst
ihr euch auf einen teilweise zahen Spielfluss
gefasst machen.

Grafik-Bombe

Wie erwartet ist Banjo-Tooie ein optischer
Leckerbissen. Zwar sucht ihr die Verbesse-

Rare schlagt seine hauseigene Referenz in
allen Punkten. Das Motto lautet: GroRer,
schoner, besser. Allerdings scheinen die
Verantwortlichen das Sprichwort "weni-
ger ist mehr" nicht zu kennen. Innerhalb
eines Levels gibt es so viele versteckte
Orte zu entdecken und Aufgaben zu
Iésen, dass ihr schneller den Uberblick
verliert, als euch lieb ist. Legt ihr euch kei-
nen Plan zurecht, seid ihr schnell am Ver-
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rungen zum Vorganger mit der Lupe, doch
mehr ist aus dem NB4 einfach nicht mehr
rauszuholen. Feine Texturen, brillante Lichtef-
fekte, dynamische Echtzeitschatten und die
wahrscheinlich schénsten Animationen der
Videospielgeschichte lassen eure Kinnlade
regelmaliig runterklappen. Die Sichtweite
bleibt trotz der Detailflille stets erhalten, ledig-
lich die Framerate sinkt in manchen Situatio-
nen in den Keller. Doch bei einer derartig lie-
bevoll gestalteten Hipfwelt mit Bachen, Béu-
men, Seen, Bricken und begehbaren
Hausern nimmt man dieses kleine Manko
gern in Kauf.

Der Sound steht dem in nichts nach. Die wit-
zige Musik passt perfekt zum Comic-5til des
Spiels und andert ihre "Stimmung" je nach
Umagebung.Mehr als nur einmal ertappt ihr
euch beim Mitsummen der eingédngigen
Melodien. Alle Soundeffekte sind in Dolby
Surround abgemischt und werden in feinster
CD-Qualitat wiedergegeben . Eure Sinne wer-
den also in allen Belangen verwchnt, B (Trant)

zweifeln, nicht zuletzt aufgrund des
gesteigerten Schwierigkeitsgrades. Un-
geduldige Jump'n‘Run-Fans soliten sich
besser zweimal tiberlegen, ob sie die
"angenehme Last" auf sich nehmen wol-
len. Wer jedoch gerne stobert und viel
Zeit mit einem Spiel verbringt, schnappt
sich dieses spielerisch und technisch
nahezu perfekte Sequel ohne lange nach-
zudenken.

Bl Sergeant Jamijars ist nicht nur Bottles Bruder, sondern auch euer neuer Lehrmeister.
Von ihm erhaltet ihr neue Moves, ohne die ihr oft ziemlich aufgeschmissen wirt.

EY Nachdem ihr "Canary Mary" aus ihrem Kéfig befreit
hat, fordert sie euch zu einem Wettrennen heraus. Die
Fahrt auf dem Hubwagen wird durch tolle Kameraein-
stellungen in Szene gesetzt,

KX SpaB muR sein: Schieft ihr dem Kohlemonster ein
Arm oder ein Bein ab, sagt es nur: "Macht nichts, nur ein
Kratzer!" Die Ritter der KokosnuB lassen griiBen.
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