LE MODE VERSUS

Wild Guns propose deux modes de jeu. Le premier, le
mode Versus, vous oppose a ['ordinateur ou bien a un
deuxiéme joueur via la seconde manette. Quatre scenes
apparaissent. Dans chacune d’elles, il vous suffira de
tirer sur tout ce qui bouge: cibles, objets volants parfai-
tement identifiés, pierres et autres gadgets. Le vain-
gueur sera celui qui aura marque le plus de points.
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Avant de vous lancer dans un duel fratricicle, il est
necessaire de choisir son personnage.

Dans le desert, il n'y a pas que des
buggys ou des Jeeps: les cavaliers
sont aussi de la partie.

Quand une cible én bois est touchée, elle explose en mifle
morceaus.

Wild Guns
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them-up fort
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Dans la mine, il arrive que des personnages que I'on peut - SRR . - S ATRL,

se cachent dans des chariots. Si vous faites mouche, y jouer a Voici ce qui arrive lorsqu’un baton de dynamite explose

ce sont 100 points qui tombent dans votre tirelire. deux simul- preés de vous. Bonjfour les dégats.

tanément, et

tout le monde
sait que, a deux, c'est toujours
mieux! Ensuite, les graphismes
sont dans I'ensemble réussis: on
apprecie le fait de pouvoir tirer
sur certaines parties du décor
(vitres, bouteilles et autres
objets). La difficulté du jeu est
assez élevée, méme en mode 2
joueurs. Ainsi, avec vingt et un
niveaux et une bonne ftripotée
de boss, voici un jeu qui vous
retiendra pas mal de temps... si .

d'exploser ces grosses abeilles bizarroides. vous aimez le genre! Alors, qui de Annie ou de Clint vous fera craquer?
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LE MODE BATTLE

Le second mode de jeu, le mode Battle, vous propose
d'aider la jeune Annie et le mercenaire Clint a éliminer Kid.
Mais avant d'arriver au boss final, vous devrez affronter un
a un chacun de ses shires. Une mission fort délicate faite
sur mesure pour la personne que vous étes.
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Wild Guns melange deux époques: le futur et le présent.
On remarque un robot sur la droite et un tank au fond a
gauche,
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Dans le saloon, les ennemis sont caches derriére le bar et
les tables. Anticipez leurs mouvements et vous en viendrez
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Dans la mine abandonneée, il vous faudra utiliser des
bétons de dynamite. Soyez rapide car la méche est courte.
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Une promenade en chemin de fer est idéale pour se faire
une santé, Faites attention tout de méme aux buggys a la
Mad Max qui accompagnent le train.
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EDITEUR: NATSUME
DISTRIBUTEUR: TITUS
DISPONIBILITE: AVRIL

PRIX: E

SHOOT'EM UP
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: ASSEZ ELEVEE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3
CONTINUE: -

PRESENTATION 82%

Choisir la couleur des vétements des
personnages esf une oplion amusante,

GRAPHISMES 80%

Ils sont colorés et bien travaillés. Le souci du
détail est omniprésent.

ANIMATION 85%

Les personnages peuvent rouler au sol et faire
des sauts périlleux. Pas de ralentissement.

MUSIQUE 79%

De bonne qualité, ambiance country western
garantie.

BRUITAGES 2%

Le bruit des armes est bien rendu tout comme
celui des éléments du décor qui se brisent.

DUREE DE VIE 38%

Un niveau de difficulté assez élevé, 21 niveaux
de jeu et des boss coriaces.

JOUABILITE 90%

Trés simple: on dirige son viseur et on tire. Il faut
bien maitriser les esquives et les gardes,

INTERET

Un shoot’em up bien réalisé. Un mode 2 joveurs
simultanément sympathique. Dommage qu’on
ne puisse se diriger que sur un plan unique.
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