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Monstres en main

>

Arlésienne de renom, au coude a coude avec
Lands of Lore 2 et Heart of Darkness pour le titre

du jeu le plus «attendu» de ces deux dernieres
années, Dungeon Keeper nous fait ’honneur
de sa présence pour le numéro 100. Et ?
L’attente s’avere justifiée !

hronique d’un retard

annoncé. Février
1995, numéro 74 :
Dungeon Keeper

apparait pour la pre-
miére fois dans nos pages a I’occa-
sion du reportage consacré au dernier
CES de Las Vegas. Il ne faisait1’ob-
jet que d’une simple mention, sans
photo ni date de sortie. Nous étions
alors 4 26 numéros de |'actuel N°100.
Mai 1995, numéro 77 : nous publions
les premiéres images du jeu obtenues
lors de 'ECTS de Londres. Avec le
recul on s’apergoit que seule I'intro-

jeu ayant, quant a Tui, subit un lifting
Michael Jacksonien. Dungeon Kee-
per était alors annoncé pour Noé€l 95.
Au moment de sortir son jeu, Bull-
frog se rend a I’évidence. Le résultat,
plus proche du wargame que de la
création de monde 2 la Peter Moly-
neux, est loin d’étre satisfaisant et
repousse le jeu & I'année suivante.
Mai 1996, numéro 88 : Dungeon
Keeper réapparait en news et 'on
parle déja de «retard» (un doux
euphémisme). Juin 1996, numéro
89 : on repart a 1’assaut du donjon
avec une couverture et un reportage

duction n'a pas changé d’uniota,le  Bullfrog de 12 pages, dont trois sont [
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Avec le sort Armageddon, toutes les créatures se réunissant autour du ceeur de
donjon pour.. un méchoui ? Meuh non, une empolgnade finale a la Populous !

P dédiées 2 Dungeon Keeper. Le jeu

ressemble déja plus a ce qu’il sera,
soit un compromis entre une vue sub-
Jjective pour les combats et une 3D
isométrique pour la phase de création
du donjon. L’ enthousiasme est alors
i son paroxysme et Didier, auteur da
reportage et grand amateur de jeu de
role, seme les graines d'une figvren-
se impatience. Apres ce reportage,
plus rien ne sera consacré au produit
(il n'aura jamais fait I’objet d’une
«preview» ), dont la date de sortie

ne cesse d’étre repoussée lors de ses
présentations successives sur les
grands salons américains et anglais.
Les rumeurs vont bon train bien sdr.
Le retard serait dii AT imminence du
départ de Peter Molyneux de Bull-
frog, puis & une jouabilité désastren-
se révélée par les béta-testeurs, etc.
Avril 97 : Alors qu’on ne savait plus
a quel saint se vouer, Olivier nous est
apparu afin d’annoncer le test pour le
numeéro 100. Grosse erreur tactique.
Apres trois années de retard, nous
avons eu droit & trois semaines, puis
trois jours de rab, durant lesquels il a
pu constater a quel point la vie de
faux prophéte peut &tre périlleuse.
Ayant maintes fois échappé a la lapi-
dation, Olivier est parvenu a obtenir
une salvatrice preuve de sa bonne
foi, soit le numéro du FedEx par
lequel la béta du jeu devait arriver. 7

Vos créatures vont se chercher elles-mémes leurs
créatures dans les garde-manger du donjon.

| Il est possible de edézoomery pour avoir une vue globale de vos sites
| de construction.

| Voici le ceeur du donjon en vue subjective. Il est beau non ?

Dés qu'un clmetiére est cré€, les lmps y déposent les cadavres qui une fois

mai 1997 : Olivier est sauf (encore
raté), nous avons effectivement regu
Dungeon Keeper  six jours de I’en-
voi des pages chez 1’imprimeur,
week-end et jour férié compris. .. Fin
et début d’une nouvelle aventure :
LETEST.

Un ROLE EN OR

Dungeon Keeper vous propose,
comme son nom 1'indique, d’incar-
ner un maitre/ gardien de donjon, soit
le personnage obscur auquel incom-
be la tiche harassante d’attirer des
monstres, dans le but de détruire le
ceeur de donjon des autres maftres ou
de protéger le sien contre les aventu-
riers de tout poil. Pour cela, il lui
faut : 1) amasser de I’or en quantité
astronomique et 2) le remplir de
monstres. Cette seconde tiche 8’avé-
rera étre la plus ardue. Car comme
dans un Theme Park o il fallait atti-
rer les touristes et satisfaire aprés
coup leurs moindres désirs, vous

| fermentgs, feront de magnifiques squelettes !



Voila une statue a laquelle il ne vaut
mieux ne pas tourner le dos.

devez mettre au point d’ingénienx
stratagémes pour peupler votre don-
jon, non pas de touristes (quelle hor-
reur), mais de monstres. Pour cela,
chaque monstre posséde un centre
d’intérét particulier. Les magots ado-
rent les bibliotheques afin d’y faire
leurs recherches. Les Dark Mistress
ne sauraient se passer d une chambre
de torture ot assouvir/concrétiser
leurs douloureux penchants pour le
cuiret les chaines. Les trolls exigent
un atelier pour y exercer leurs doigts
de fée boudinés. Les dragons aiment
BEAUCOUP les salles de trésoret la
proximité de la lave.

Je pourrais citer ainsi les 17 créatures
susceptibles de venir égailler votre
donjon, certaines réclamant des tré-
sors d’ingéniosité pour vous faire
I’honneur de leur présence. Mais
toutes nécessitent deux choses pour
se décider a venir faire un petit tour
dans votre domaine : une aire de
repos et un garde-manger rempli de

est la plus fluide sinon la plus jolie.

petits poulets jaunes et dodus. Et
pour que ce petit tour ne s'accom-
pagne pas d’un «et puis s’en vont»,
vous devrez vous assurer de leur

| Parmi les nombreuses vues proposées, la 2D

Ce niveau bonus vous met au défi de griller 50 Imps au sort
Lightning en moins de deux minutes,

vés. Vous devrez ainsi agrandir les
aires de repos, puis les multiplier,
certains monstres ne supportant que
la compagnie de leurs congénéres,

tDungeon Keeper assume u background

que sels les POIISTRS sauront apprécier
dans ses moindres détails. )}

confort. Plus le taux de fréquentation
de votre donjon est élevé, plus
les besoins de vos affreux, pas si
bétes que ¢a et systématiquement
méchants pensionnaires seront éle-

Des sorts trés onéreux vous permettent d'intervenir personpellement dans
les combats et d'infliger de sérieux dégats a vos adversaires,

voire aucune compagnie. Les arai-
gnées par exemple, n’acceptent pas
la compagnie des mouches, et les
magiciens d’un certain niveau jalou-
sent jusqu’a la tentative de meurtre

Attaqué, le ceeur du donjon commence par rapetisser avant d'imploser
dans une gerbe d'effets pyrotechniques.
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Brimisn Sense
OF HUMOUR

Plein d'humour et d'astuces,
Dungeon Keeper recéledes
gags et des banus cachés,
L'Avatar (le boss de fin) vous
envoit ainsi des messages st
votre e-mail, des niveatx
secrets ne sont accessibles
qu'a minuit les jours de pleitié
lune et plein d'autres choses !
Pas de doute, ils sont vraiment
fous ces Angiais.

1l est possible de saquér vos créatures hors du denjon
en les lachant au-dessus de |'entrée. Bain de sang garanti,

P les vampires de méme niveau. Alors

si vous ne souhaitez pas voir tout ce
Jjoyeux petit monde se mettre sur la
tronche au lieu de défendre votre
donjon, vous devrez veiller & ce que
leur rencontre se limite & de fortuit
croisement dans 1’une des salles de
trésor le jour (fatidique) de 1a paie.
Et oui, vous ne savez pas encore i
quel point un monstre peut étre
vénal. Interrompons un instant cette
initiation aux problémes inhérents a
la vie de donjon pour préciser un
point : les monstres, contrairement a
1’idée recue, sont loin d’étre... com-
ment dire.... stupides (vénaux mais
pas stupides).

LA VIE DE DONJON

Sitot rentrés a 'intérieur de votre
donjon par la voie que vous aurez pris
soin de leur ménager (chague donjon
comprend une ou plusieurs entrées),
ceux-ci installent leurs petites affaires
(nid, it de camp, tente, cercueil, etc.)
sur |aire de repos ol se trouve le plus
grand nombre de leurs congénéres. 11
n’est ainsi pas nécessaire de contrd-
ler les entrées, ni de vous charger per-
sonnellement du transport des
bagages de vos hotes comme un vul-
gaire portier. Ces derniers se rendent
également automatiquement dans le
garde-manger le plus proche pour
s'empiffrer un McChicken, vont se

Il est possible d'affecter des créatures a des postes de garde, comme un

Cette salle de repos est rempli de
champignons servant d'abris aux magots.

dragon an miliey d'un tas:d'or {quol de plus logique ?).

reposer lorsqu’ils tombent de fatigue
et tuent le temps en se consacrant &
leur activité favorite. Si vous décidez
d’entrainer un magicien, il vous suf-
fit de vous en saisir pour le licher au
dessus d'une salle d’entrainement.
S’il a faim ou sommeil, il y pourvoi-
ra et retournera ensuite s’entrainer.
Et n’en profitera pas pour retourner
a ses bouquins ! L'une des rares dis-
tractions accordées au maitre de don-

jon consiste & coller des baffes aux
monstres jugés par trop lympha-
tiques. Si vous persistez a gitler un
magot de niveau 5 ou supérieur,

vous verrez c¢ dernier partir en
maugréant et 8" arréter devant tous
les monstres qu’il croise pour leur
murmurer quelques mots a 1'oreille,
En fait, il propagera un vent de
révolte et ne tardera pas & prendre la
téte d’une armée de mutins pour

§ Les

extrémement convoitées.

gemmes sont une source inépuisable d'or et par voie de conséquence




Votre premier impératif consiste & relier votre donjon a une entrée.

transformer votre donjon en Boun-
ty (pas la barre a la noix de coco
bande d’incultes, le navire). Tout ¢a
pour vous démontrer qu’ils ne sont
pas aussi crétins qu’on pourrait le
penser (rancuniers mais pas crétins).
Afin d"anticiper leurs besoins, vous
avez également le pouvoir de lire
dans I’esprit de vos monstres, com-
me vous pouviez lire dans celui de
vos touristes dans Theme Park,
Chaque monstre est ainsi accompa-
gné d une bulle illustrant I"objet de
ses pensées. Un «Zzzz» symbolise-
ra sa quéte d 'une couche ou bercer
ses réves auriféres, un smily (ris-
tounet son mécontentement, etc. En
tout 18 symboles vous révélent
I"état d’esprit de vos pensionnaires.
Bien siir, avant de peupler votre don-
jon de gardiens rendus dociles par

vos attentions, il faudra creuser la
rocaille afin d’y aménager votre peti-
te boutique des horreurs. Pour cela
vous avez vos esclaves pcrsnnncls i
les Imps, des créatures que vous pou-
vez multiplier & loisir & partir d'un
sort au cotit exponentiel. Ce sont en
fait vos innombrables petites mains
droites. Vous cliquez sur la rocaille
pour y dessiner des couloirs et des
pieces (oui, oui, des moutons aussi),
elles se chargent de creuser, de récu-
pérer or et de le transporter jus-
qu’aux salles de trésor si nécessaire,
de daller les zones afin que vous
puissiez y construire les locaux de
vos protégés, de renforcer les murs
pour qu’ils résistent aux assauts des
aventuriers. De vrais fourmis. Ils se
chargent également de transporter les

morts aux cimetigres, les prisonniers B

b Les sorts sont souvent tres amusants comme cette petite creature
rondouillarde explosant au contact d'une créature vivante.
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Le tableau & gauche récapitule les créatures résidant dans votre donjon o
et vous permet d'en sélectionner jusqu'a huit oit qu'elles se trouvent. |

Copinion o Srepnane

& Peter Molyneux est un génie |

*___Pawram il est anglais,..Mais

= que dire d'autre & prapos de

e celui qui en son temps avalt

& deja changé fe monde du jeu

~ wvidéo avec Populous. Je ne

K reviendrais pas sur fa qualité

& dela réalisation, mais sur

~ Poriginalité du produit, qui

vient du concept de jouer fes
mauvais, Oui, vous jouez fes
monsires, les méchants, les
ordures, les raclures de bidets,
les maniaques sadigues, bref,
tout ceux gu'habituellement
on vous oblige 4 exploser
avec vos héros aux armures
dinguantes... Et ca, c’est vrai-
ment fe pied,

P> aux prisons, les piéges aux zones

pi€égées. Bref, ils sont indispen-
sables a la création mais également
a I'entretien de votre donjon. IIs se
chargent méme de la déco person-
nalisée des zones de repos occupées
par un type unique de monstres !
Des fées du logis | Comme toutes
les créatures de votre donjon, les
Imps peuvent étre envoyés en salles
d’entralnement afin d’y gagner des
points d’expérience et d’y dépenser
votre or (une créature coiite bonbon
en salle d’entrainement). Chacune
d'elles peut ainsi gagner des
niveaux (jusqu’a atteindre le niveau
10), de nouvelles compétences/sorts
pour devenir de vraies bétes de
combat, ou dans le cas des Imps, de
vrais bétes de somme.

IVIONSTRES A LA FICHE

Un monstre peut acquérir jusqu’a six
sorts en s’entrainant, le jeu compre-
nant en tout 23 sorts différents. En
«possédant» un monstre (nous y
reviendrons), vous avez bien str la
possibilité d’utiliser le sort de votre
choix parmi ceux maitrisés par votre
vivant réceptacle. En dehors de ces
six sorts, chaque monstre posséde
également un nom, une jauge de
mécontentement, d'expérience, de
santé, un groupe sanguin (véri-
dique !), ainsi qu’un ensemble évo-
lutif de neuf caractéristiques allant
du nombre de créatures tuées, a son
salaire, en passant par sa force, sa
dextérité, sa chance, etc. Car méme
si Dungeon Keeper est avant tout un

Le poulet est la seule créature que vous
ne peuvez pas diriger en vue subjective,

Cette carte vous permet de constater
l'avancée des travaux d'aménagement.

jeu de stratégie/action en temps réel,
il assume un background que seuls
les rblistes sauront apprécier dans ses
moindres détails. Mais la grande for-
ce de Dungeon Keeper reste son
incroyable richesse et la somme de
subtilités que seule une longue expé-

En vue subjective, les monstres sont & peine
identifiables & un métre de distance,

W Vaus devez mettre au point 0 IMGENTGUX
Stralagemes poor peupier
yotre donjon de MONSEPES. )

rience du jeu vous permettra de
découvrir. Ces subtilités sont concen-
trées sur I’utilisation de vos 14 édi-
fices, dont 10 ne peuvent étre
construits qu’aprés avoir été décou-
verts par vos chercheurs (magots ou

Un Horny | Bravo |

En sacrifiant un (Censuré), un (Censuré), et une (Censuré), on obtient ?

dragons). Prenons par exemple la
prison et la salle de torture. En cas
d’affrontement avec les créatures
d’un autre maitre de donjon ou d’un
groupe d'aventuriers, vous pou-
vez favoriser 1'une de ces trois




Horny a beau serrer les jambes, il n'en sera
pas moins sacrifié dans 'eau du temple |

approches : la fuite (pas glorieux), le
combat ou la capture. Dans ce der-
nier cas, les Imps ramassent les pri-
sonniers et les déposent en prison.
De Ia, vous pourrez vous saisir des
captifs pour les confier aux petits
soins de vos bourreaux qui pourront,
avec un certaine patience, et un talent
certain, les convertir 4 votre cause.
Mais voila, les aventuriers ou héros
(13 différents) ont souvent tendance
a passer I'arme a gauche avant de
renoncer & leur sacro-sainte indé-
pendance. La technique consiste
donc a remonter leur barre d’énergie
en les gavant de poulets afin de les
torturer plus longuement !

SACRE RALE

Le temple permet également de
sacrifier des créatures et certaines
combinaisons sacrificatoires peuvent
s'avérer payantes (d’autres netle-
ment moins, mais ¢a, ¢’est une autre
histoire). En sacrifiant certains
monstres dans un certain ordre (on
ne va pas tout vous dire tout de sui-
te), les dieux vous récompenseront
d’un Hormed Reaper (Horny pour les
intimes, et ils sont peu nombreux !),
une créature psychotique compléte-
ment instable, asociale, qui nécessi-
te une attention de tous les instants
pour ne pas laisser libre cours a ses
penchants destructeurs a 1’ intérieur
de votre donjon. Heu... Vous vous
rappelez de la possibilité de donner
des claques 4 vos créatures ? Son uti-
lisation est fortement déconseillé sur
cette créature, incontestablement la

Certains piéges comme Ie Boulder Trap
s'averent particulierement dévastateurs,
A utiliser avec parcimonie...

plus puissante du jeu. Car, croyez-
le ou non, Horny déteste les
clagues. Oulala, je ne sais pas s’il a
eu ou non une enfance malheureu-
se, mais il a vraiment horreur de ¢a !
Afin que votre donjon ne se trans-
forme pas en parc d”attractions pour
monstres en colére, 1l faudra préter
attention & une quantité d’événe-
ments dont un systéme d’icones
«pop-up» (série de messages que
vous pouvez décider d’ouvrir ou
non) et une veix off caverneuse
vous entretiennent en temps réel. Le
joueur est ainsi loujours aux [faits

Le temple est I'une des plus belles pigces en vue subjective.

des dernigres nouvelles de son don-
jon. Etsi la tension vient 2 tomber
(«apres le calme la tempéte», mais
I"inverse est également valable), il
est possible d’accélérer le temps et
les événements d’une simple pres-
sion sur la touche S.

DEFAUTS DE FABRICATION

D'innombrables raccourcis clavier,
ainsi qu'une interface géniale dont le
seul défaut consiste 4 ne pas donner
suffisamment de renseignements sur
les créatures du donjon, permettent

Certaines créatures, comme le fan-
tome et la mouche, possédent une
vision déformée en vue subjective
limitant leur utilisation en combat,
Avec la mouche, on voit huit ennemis
au lieud'un!

au joueur de gérer son petit monde P
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Lopimion o'Bumies

v Clest de pied ferme que je
* {'attendais celui-1a. Trois ans
d’attente, c'est souvent pour
W decouvrir une merde... Ben I3,
& Non ! Aprés cing minutes de
Jeu j'étais intéressé, aprés
X frente caplivé, et conquis au
& bout d'une heure . Aprés
frénte heures de jeu, je vous
. laisse imaginer dans quel état
je me suis retrouve. Je ne par-
tage pas la réticence de
Fhierry en ce qui concerne
Foriginalité, Dungeon Keeper
~estiun joyau qui pose de nou-
Velles références et s'il est
vrai que les gros combats sont
én peu bordéliques, il se hisse
- dlentrée de jeu au niveau des
Warcraft et autres Alerte
Rauge. Le jeu de l'année !

geon Keeper
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= Ve subjective gadget
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La Scavenger Room permet
de convertir les créatures
ennemies a l'aide
d'obscures incantations.

LAVIS o THIERRY

R s

ter'de trouver les limites.

Certaines créatures bénéficient d'animations personnalisées en

salle de torture |

P> avec aisance et rapidité. Les combats

sont en revanche désordonnés et sou-
vent «illisibles» lors des empoi-
gnades finales (autour du ceeur de
donjon d’un maitre ennemi par
exemple). Seul un menu permet alors
de suivre Iaction et d’aider ses créa-
tures si besoin est. Ensuite, la possi-
bilité de posséder une créature et de
se déplacer a I'intérieur de son don-
jon en vue subjective «a la Doom»
est une idée en soit excellente, mais
dont 'utilisation est limitée par de
nombreuses contraintes. La plupart
des monstres. dont les dragons et les
magots, sont trop lents ou possédent
une vision déformée limitant leur uti-
lisation. En outre, les monstres sont
tres pixellisés lorsque 1’on est sur eux,
et les combats tournent souvent &
I"’empoignade d’aveugles. Au final, la
possession d’un monstre fait office de
gadget, permettant de tester des sorts
souvent spectaculaires sur un
monstre isolé ou un mur innocent.
Coté réalisation, Dungeon Keeper
aurait pu étre plus impressionnant,
mais la relative fluidité du scrolling

SVGA (sur P166), malgré la profu-
sion de créatures aux animations
souvent hilarantes, et une lisibilité
paramétrable en temps réel (rota-
tions, zoom) du donjon gomment
trés vite ce petit défant. L.’ambiance
sonore st en outre des plus impres-
sionnantes avec cette fameuse voix
off et d’innombrables bruitages
allant des caquétements des poulets
aux hurlements de plaisir des Dark

= ol

w
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“Entre Warcraft, pour les combats en temps réel, et Theme Park
pour la gestion des créatures, Dungeon Keeper n'est pas le
manstre d‘originalité que j'attendais, mais Peter Molyneux, dont
¢'est le dernier jeu chez Bullfrog, démontre une nouvelle fois son
talent de créateur d'univers. Méme lorsque [‘objectif d’un niveau
st atteint, il est difficile d'arréter la partie et d'abandonner ses
créatures a leur sort. Trés vite Dungeon Keeper devient une
drague, un jeu d'une incroyable richesse dont on se plait a ten-

Mistress en chambre de torture (j'en
tremble encore, j’adore les caquéte-
ments de poulets). En plus de 20
niveaux normaux, Dungeon Keeper
comprend également cing niveaux
Tutorial, six niveaux bonus et... 30
niveaux multijoueur (sur lesquels il
est possible de s’entrainer en solo
contre plusieurs ordinateurs). En
multijoueur (jusqu’a 4), les joueurs
incarnent tous un maitre de donjon,
il faudra en effet attendre le patche
update pour bénéficier de 1"option
multijoueur promise, consistant a
opposer un maitre de donjon a un
groupe de héros. Ce patche, prévu un
mois apres la sortie du jew, permetira
de rendre Dungeon Keeper compa-
tible Direct3D el proposera de nou-
velles options multijoueur, dont celle
de jouer a plus de quatre et une spé-
ciale destinée au jeu via Internet. Je
ne crois pas [avoir dit une seule fois
durant le test, aussi vais-je remédier
i cet oubli impardonnable : malgré
tout ses défants, Dungeon Keeper est
pour moi le plus grand choc de ce
début d’année, M

Thierry Falcoz

Le drapeau planté en bas a droite vous permet de faire
progresser vos troupes.
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