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MAGIC CARPET

PC (386/33, SVGA, 4 MB RAM), 130 DM,
geplant fir: Mac-CD, Hersteller: Bullfrog,
England, Muster von: Hersteller.

ornado, Falcon, Spitfire, Euro 2000, MiG
— derartiges Zeugs hat ausgedient.
Heutzutage fliegt man Teppich, und
zwar mit einem Affenzahn. Was Bullfrog
hier mit Magic Carpet ab-
geliefert hat, ist einfach ab-
solute Sahne. Warum? Weil
Du nicht nur mit total abge-
fahrener Flugi-Action samt
reichlich ~ Strategie ver-
wohnt wirst, sondern auch
noch in einem Cremebad
aus phantastischer Grafik
und tollem Soundversinkst.

Das Szenario wirkt wie
aus einem Marchen aus
1001 Nacht importiert, die obligatorische Geschichte
dazu liest sich entsprechend exotisch. Auf einer Welt,
in der die magische Substanz Mana als natiirliches Ele-
ment vorkommt, ist dieser Rohstoff nach jahrhunder-
telangem Abbau rar geworden. Die letzten Mana-Re-
serven wurden deshalbvon den dortigen Zauberern fiir
den Bau von Menstern aller Art verbraucht, um ihre je-
weiligen Konkurrenten aufer Gefecht zu setzen. Lei-
derwaren die Geschopfe von den Magiern nicht zu len-
kenund wandten sich gegen die eigenen Zauberherren.

Einer der Magier hatvon diesen Viechern die Nase ge-
strichen voll und bastelt zusammen mit seinem Lehrling
(rate mal, wer von den beiden wohl Dein Held ist) einen
starken Zauber zusammen. Damit will er diese unnatiir-

A Wer schieBtda auf

mich?

Luftschiffe in
v luftiger Hohe

v Fliegende Krebse?

lichen Wesen entsorgen und wieder in
die goldene Zauber-Ursubstanz zuriick-
verwandeln. [rgendwas in seinem Rezept
scheint jedoch nicht zu stimmen, denn er
sprengt damit nicht nur sich selbst, son-
dern fast die ganze Welt in die Luft.

Duals sein Lehrling iiberlebst die Ka-
tastrophe und darfst jetzt den Scher-
benhaufen wieder aufriumen. Deine
Aufgabe: In jeder der 50 Regionen = Le-
vels sind die Monster zu zerstéren und
deren Mana-Vorrite zwecks Restaurie-
rung der Welt einzusammeln.

Einfach, was? Schwing Dich also auf
Deinen Teppich (abstiirzen kannst Du
nicht, selbst wenn Du es versuchst),
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und los geht's: Mit der Maus bewegst
Du den Teppich nach rechts, links, oben
und unten. Uber die Cursortasten wird
beschleunigt und gebremst. Mit den
beiden Maustasten kannst Du je einen
Zauberspruch aktivieren. Driickst Du
beide Tasten gleichzeitig, gelangst Du
ins Zauber-Auswahlmenii. Falls Du lie-
ber iiber die Tastatur spielst, kannst Du
das natiirlichauch.

Das wichtigste in jedem Level ist
zundchst der Bau eines Palastes per
Zauberspruch. Der Stiitzpunkt ist am
Anfang zwar nicht sehr imposant, kann
im Laufe des Spiels jedoch weiter
ausgebaut und verstérkt werden. Zu-
sammen mit dem Schlof bekommst Du
auch einen hiibschen Ballon, der auto-
matisch ausfliegt, sobald Du ein Mon-
ster erlegt und dessen Mana-Kugel mit
Deiner Farbe markiert hast. Auf diese
Weise ist der problemlose Riicktrans-
port des kostbaren Guts zum
Sammelort gewihrleistet. Auferdem
wirst Du in der

Ubersichtskarte (das allsehende Auge)
in der linken oberen Bildschirmecke
zeigh alle wichtigen Gegenstinde wie
Burgen, Gegner oder Mana, aber auch
normale Leute an. Du muft eigentlich
nur noch zu einem Gegner hinfliegen,
ihm kraftig Feuerbille, Blitze, Felsen,
Meteore ud. um die Ohren zaubern
(die “Geschosse” suchen sich in gewis-
sem Rahmen automatisch ihr Ziel)
und das Mana markieren, das dahin-
geschiedene Gegner iibriglassen.
Gute Planung ist jedoch vonni-
ten, um bei der groflen Anzahl
von Sprites, die sich gleichzeitig
auf dem Bildschirm tummeln kénnen
(manchmal mehr als 200, und die Spiel-

A Ein Paradies fiir
Reinhold Messner

My home is my
¥ castle

Burg wiederbe-
lebt, sollte Dir
auf Deinen Jagd-
und Sammelzii-
gen etwas zu-
stofen.

So ganz un-
gefahrlich st
das Unterfan-
gen trotzdem
nicht, obwohl
bei Bullfrog ausdriicklich Wert darauf
gelegt wurde, ein moglichst frustfreies
Game zu machen, in dem man nicht
standig ins Gras bzw. die Teppichfran-
sen beifdt.

Die Monstermana-Jagd entpuppt
sichals actiongeladene Ballerei mitvie-
len Strategieelementen. Eine kleine
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geschwindigkeit zeigt sich davon nicht
im geringsten beeindruckt), nicht den
Uberblick zu verlieren. Und noch eins:
Paf8 auf, daf Du nicht Deine eigenen
Leute erwischst. Denn wenn Du ein
freundlich gesinntes Dorf angreifst,
kannst Du erstens nicht mehr auf des-
sen Mana-Vorrate zuriickgreifen, zwei-
tens sitzen Dir ein paar gute Bogen-
schiitzen mehr im Nacken. Je groBer

Angriff der Killerbienen

Dmchen. Skeletten, Riesenbienen, Trol-
len, Kobolden oder Kraken sind auch
stindig weitere (computergesteuerte)
Zauberer manamaRig unterwegs, die das
Inferno Deines Herrn und Meisters
iiberlebt haben.

Hier kommt jetzt eine weitere genia-
le Idee der Gamedesigner ins Spiel: Die
Gegner lernen durch Deine Aktionen.
Zu Beginn sind alle ‘Mitspieler’ gleich
stark und kennen die gleichen Spriiche.
Im gleichen MaBe jedoch, in dem Du
neue Taktiken entwickelst, werden
auch die Gegner ‘intelligenter’, indem
sie Deine Finten und Angriffspléine
iibernehmen. Auf diese Weise wachst
der Schwierigkeitsgrad perfekt mit Dei-
nen Fahigkeiten.

Schick ist auch die Netzwerkoption,
falls Du lieber gegen menschliche Zau-
berer antreten mochtest. Bis zu acht
Spieler diirfen hier versuchen, mit
wilden Flugmandvern und explosiven
Zauberspriichen die Mana-Suche fiir
sich zu entscheiden. In diesem Falle
kannst Du jedes Level einzeln anwihlen
und muBt nicht wie im Normalfall die
Welten chronologisch abarbeiten.

Hab ich vorhin schon mal ‘genial’
gesagt? Dann schau Dir an, was das Pro-
gramm in puncto Spielareal aufzuwei-
sen hat: Neben 50 vorgegebenen Cam-
paign-Levels kannst Du Dir zusétzlich
eine zufdllig generierte Welt von ein-
fach unglaublichen Dimensionen ent-
werfen lassen, in der man nach Aussage
des Herstellers jahrelang herumfliegen
kann, bevor sich mal ein Teil wieder-
holt. Die witzigste Option allerdings ist
die Moglichkeit, beliebige eigene Land-
karten einzuscannen und als Spielwel-
ten zu benutzen. Wenn Du also Sylt, den
Schwarzwald oder Deine Dorfstrae mit
wehendem Teppich zur Monsterjagd
zweckentfremden mochtest —nur zu!

Mit der Menge des gesammelten
Manas wachsen auch die Zauberkrifte,
und bald kannst Du die in jedem Level
versteckten neuen Zauberspriiche auf-
nehmen und benutzen. Steinkreise er-
weisen sich in dieser Hinsicht als sehr
empfehlenswerte  Anflugziele, und
wenn Du nicht sofort eine Zauberurne
herumliegen siehst, iiberfliege den
Kreis trotzdem: Vielleicht ist sie ja noch
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A Selbst Palmen gibt’s hier

test (oder vielleicht einen Zauber-
spruch iibersehen hast), darfst Du ru-
hig noch ein bifichen weitersuchen.
Magic Carpet begeistert nicht nur
durch das rasante Gameplay, sondern
auch durch dievielen Details und Ideen.
In den Dorfern horst Du die Leute re-
den und lachen, iiber feindlichen Bur-
gen das Zischen der Pfeile. Das Wasser
wirkt mit seinen phantastischen Effek-
ten optisch wie akustisch tduschend
echt. Baume bewegen sich im Wind, und
die Schatten wandern mit zunehmen-
der Tageszeit um die Stimme herum.
Spiegel-, Dunst- und Tempoeffekte bie-
ten optischen Hochgenuf. Neben VGA-
und SVGA-Grafik bietet Magic Carpet
denjenigen unter Euch, die auf total ab-
gefahrene Sachen stehen, auch noch
einen farbigen (!) 3D-Modus (der mit
einer zweifarbigen Brille zu geniefsen
ist) und sogar einen Stereogramm-Mo-
dus (Schielen auf eigene Gefahr!).
Atemberaubendes Scrolling
in bester ruckelfreier Qualitat,
super Grafik bei den Flugse-
quenzen, dazu ein ungewdhnlich
abwechslungsreiches  Game-
play und ein Bildschirm, dessen
Grofe sich den Fahigkeiten
des jeweiligen Rechners an-
paf3t—Magic Carpet macht rund-
um Spaf undzeigt, daf in puncto
Gamedesign und Technik die
Grenzen noch lange nicht er-
reicht sind. So, und jetzt die
grofe Preisfrage: Hast Du je-
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Wir fliegen eine Kuurvee!

wirst Dumeine Begeisterung teilen und
mit wehenden Pluderhosen ebenfalls
auf die Jagd nach magischem Mana ge-
hen. Bis dann also, ciao, muf§ noch ein
paar Drachen zeigen, wer hier der Herr
derLiifte ist.

Ein Hammerprogramm, wie mir schon lange keins
mehr in die Finger gekommen ist!
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