T E ST > MPC » Bullfrog » Mi-novembre

%ﬂ@waiii%w ﬁ'&mme Eeza f::m%e,;



I Un probléme, une question ? 3615 GEN4, la solution ! |

n parle souvent de l'influen-
ce du prénom sur la person-
nalité d'un enfant. Pour Pe-
ter Molyneux, i ne fait au-
cun doute qu'il a hérité des traits de ca-
ractére du plus célebre des Peter. Car com-
me lautre, celui de James Bamie
(Iécrivain), de Disriey (I'animateur) et de
Loisel (le dessinateur), le jeune Molyneux
nourrissait le secret espoir de pouvoir un
~ jourvoler, Juché au sommet des marches
_dela demeure de sa grand-mére, il tenta
é.main_t_e’s'nigrisg V'expérience, sans ré-
colter autre chose gue I'habituelle decon-
fiture et de multiples bleus. Son autre

me ceux des romans de Tolkien et plus
particuliérement du Seigneur des An-

@7 Peuvoir suivre la llgne de
fracture tectonique provo-
. quée par le sort tremble-

moments forts du j jeu. Fini §
les petits slaloms au milieu
des canyons et vive les sla-
- loms dans les canyons en |
formation ! Un autre sort
ussi spectaculaire vous
permet de creuser la terre,
. celle-ci s'affaisse alors sous
”vos yeux ébahls |

I'&VE devenir un pUESSEm magtcten com-

_neaux. Mais contrairement a la ptupart"
. des adultes, Peter Molyneux n‘oublia ja-

mais ses réves d'enfant. Il les rangea soi-

gneusement dans un coin de sa mémoire

en se promettant de les concrétiser un
jour. Etil y parvint fort bien par le biais du
jeu vidéo. Ses réves de puissance et de
magie, on les retrouve magnifiés dans Po-

~ pulous, qui vous permettait de devenir

Dieu par intérim, le temps d'une partie.
Mais aussi dans Powermonger et Syndi-
cate, ol vous étiez respectivement Sei-

gneur de guere et Chef de clan. Dans cha-
cun de ces jeuix, on pouvait controler fe
- destin des plus faibles et avoir droit de vie

et de mort sur eux. Mérrm dans Theme
Park, on retrouve un peu de ce cynisme

_propre aux jeux Bullfrog et donc a Peter

Molyneux. Puisque Vintérét de Theme
Park n'est pas de construire le plus beau
 parc dattractions mais bien le plus ren-
 table, Il faut jouer sur les quantités de sel

 les amaquerun

: srbies{on peut s'amuser gsiarre

A Evitez de vous baignern':mporte ot Les lacs sont souveﬁt tnés mat

fréquentés et une noyande estsi vfte pmvoq uée

danslesfmespour l!EbDI:

Park, on s
et & lui jouer les

:

Lemonde mageparlegrgantesquetrm
~ blement de terre dédenché par votre dé-
. fur_z_t m@fte mnsrste mamtenam en_un ar-

 fles, vous devre 'détmlre_ e
nombredémonsimsteisdiesgnffms,des :
~ Krakens (monstres marins des légendes

grand

grecques), des abeilles géantes, des trofls,
deswynnes chemlie&géantes). etc Po b




A Les gens de Bullfrog sont particuliérement convaincants,
ils ont ainsi réussi 4 faire descendre King Kong de 'Empire State Building
pour Pintégrer 4 Magic Carpet. En guest star!

A Latouche <entrée > fait appams:re 1a carte et a liste des sorts.
Vous pou vez en sélectramner un pour chague bautou de la souris.

veau de mana est adennque a celu; de
votre palais. Bref un véritable cerdan om-

 bilical magique vous lie puisqu‘en plus
VoLis ne polivez mourir qu'une fois votre

 palace détruiit. Si vous parvenez a collec-
ter suffisamment de mana, vous pouvez.

apporter guelques n modifications a vatre
pago D'une simple t tour esseulée (niv1),

~ volus passeza une tour centrale entourée
s Guatre autres (niv2), puis des murs se

créent pour relier fes tours entre elles et

vite vous en tmuverez d‘autres plus per-
 formants et beaucoup (mais alors beau-
coup) plus spectaculaires. On y revien-.

dra. .. Enfin pour conclure sur le trio ma-
gique de base, le sort de possession de
mana Estleseulmayenévm disposition

~ pour identifier fes boules de mana neutre.

 Sivous jouez seul, votre drapeau est de
couleur blanche et chaque boule touchée
: prend alors votrseet?u}eur

s bien sur
‘ordinate




Plongez-vous dans les abysses des jeux micro : 3615 GEN4 !

A Ce Kraken est un adversaire
particuliérement puissant, qui
résiste fort bien aux boules de feu.

glement de compte sans pitié & coups de
salves de boules de feu | Mais pourquoi
tant de rage pour changer la couleur de

petites boules de mana ? Tout simplement.

parce vos montgolfiéres, qui surplombent
votre palais et se chargent de collecter la
mana et de |2 ramener a la maison, ne
peuvent prendre que les boules a votre
couleur Cumme quoi tout s'explique.

Cest les boules... _
Les mon_tgqlﬁéres et le transport de la
mana se révélent essentiels a votre victoi-
re et doivent faire I'objet d'une attention
de tous les instants. Dans Magic Carpet,
_chaque monstre libére des boules de
. mana. Votre impératif immeédiat consiste
en lidentification de toutes les boules,
puis leur surveillance pour que I'autre en-
foi... scuzez, pour que notre valeureux

adversairenewennepasm lesvoler.La
seule solution est alors de le bombarder
de boules de feu et [‘obliger a s replier, le

A Rien de tel qu’un petit volcan au centre du palais ennemi pour imposer sa lol.

tapis entre les jambes, vers son palaisou

mieux de le tuer. Apres cette phase, vous -

- surveillez la collecte des boules et leur

transport, car I'ordinateur blessé dans son
orgueil informatique revient sans coup fé-
rir pour tenter de saborder votre montgol-
figre. A vous de lui réserver la réception

qu'il mérite et de le renvoyer vite fait bien

fait ala niche. Vous pouvez en effet dé-

truire les ballons dirigeables des mages
* concurrents afin de vous emparer de la

boule de mana qu’elle transporte. Cette

 derniére est plus ou moins grosse en fonc-
ité de mana en transit. Sa-
chez aussi que les dlngeabies perdent
'erzurmement de temps a collecter les

tiondela

échantillons dispersée en petites unités
(car en plus, les boules de mana sont .
rondes... logique ! Et par conséquent,
étant mndes, elles roulent et peuvent se
perdre au creux d'une vallée ou en bas
d‘une falaise). Ii existe donc un sort spé-
cial, Mana Magnet, qui permet de re-

porte vingt-quatre sorts différents. Je me
 contenterais d‘en citer quelques uns par-

mi mes préférés, comme Earthquake, Vol-

cano et Thunder Storm, Ces derniers ne -
sontpas mconnus aux habitués des jeux
Bullfrog, puisqu’on les retrouve dans le
ieux Populous. On peut en effetdéden :

grouper les petites boules | magiques en
une seule imposante. En tout, le jeucom- .
sous la fom'le d une Sl]bltﬁ excmissante G
terrestre qui explose d'une fureur | mage-. o

gloups
ayantle malheur de se trouver sur feur
'-passage ‘Mais le plus époustouflant reste

A Ilest beau, grand, majestueux,
luxuetix, symbofa de puissance

et de pouvoir, sa taille étant _
~ proportionnelie 4 celle de son créateur
et c’est mon palais. Le mien! A mol 1
Thierry Le Magnifique !

cher d'|mpress|0nnan13es catasvophes na-
turelles comme des tremblements de ter-

re, des éruptions volcaniques ou des
~ édairs. Chacun de ces sorts posséde unvi-
suel propre. Les éclairs déchirent I'écran

avant de foudroyer I'ennemi d'un gigan-

l-'ubuleux sur

matique. Sur ses flancs, des morceaux
lave solidifiée roulent en ravageant
lages et foréts (ou pal -

.tesque rayon argente Le valcan appara?t o

s_-436nxz-66mi -
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A Surtout ne laissez pas les autres mages agrandir leur palais,
car vous ne parviendriez plus a le détruire par la suite.

le tremblement de terre qui ouvre les mon-

tagnes devant vous comme les eaux du
Nil devant Moise. On se demande aprés
comment ne pas piquer des délires mys-
tiques avec des jeux pareils | Vous pouvez
méme suivre la ligne de fracture tecto-

nique en slalomant au centre du canyon
en formation. .. Spectaculaire ! D'autres
sorts vous permettent de créer des armeées
de démons qui attaquent les palais des
aladins concurrents, ou encore une nuée
de flammes ou un mur de feu.

L'introduction

comme les scenes
intermeédiaires "
usent et abusentde
3DStudio pour
notre plus grand
plaisir. Mais perso
nellement je trouve

le jeu cent foisplus
impressionnant
que ces scenes
cinématiques !

A Rien de plus impressionnant qu'un essaim d’abe'més__qu!' se préi:i;f:ité .
sur vous a volre arrivée dans le niveau ! De quoi se piquerau jeu.. -

A Au sommet de son palais, un mage est presque invincible, alors ne tentez

pas les attaques au cozur du camp ennemi.

B plusisurs, c'est meillaur

Certaines incantations sont plus particu-
litrement destinées au jeu a plusieurs
joueurs. Jeu a plusieurs ? Qu'estcequira-
conteletesteur ? Il a pété les plombs ? On
peut jouer en réseau, en serial link etsans
doute en via modem ? Jusqu'a huit en ré-

seau 7 Oui 4 toutes les questions. Tous les

jeux Bullfrog sont en effet jouables en ré-
seau (on parle d'un add-on pour Theme
Park) et Magic Carpet ne trahit pas cette
étique de qualité. Comme dans Doom, un
joueur peut devenir invisible un certain
temps; il peut aussi lancer un sort quile
"scotche” a un joueur concurrent. L'astu-
ce est alors de créer un volcan ou de
mettre le feu a une forét avant de I'entral-
ner (malgré lui) au sommet de la bouche
éruptive ou au milieu des arbres en feu. Ce
demier se prend alors un maximum de dé-
gats mais pas vous, puisque vous étes |'ini-
tiateur de la catastrophe | En créant un

tremblement de terre, vous pouvez aussi
détruire son palais a distance grace aux
lignes de fracture aléatoires. Ou plus radi- -

cal, on remarque qu‘un volcan au beau mi-

lieu d'un palais est un excellent moyen

Un jeu plein de reliefs...

 nettes, ['effet est surprenant), avec un
 etabordables:

 sion {c'est-a-dire deux images légérement
 décalées, constituées de points que I'cei

pour le rayer définitivement de [a carte. En
plus de I'option multijoueurs, Magic Car-
pet fourmille de surprises agréables. On
peut jouer en SVGA, le jeu ne toume alors
que sur Pentium 90 de facon correcte. Pour
vous donner urie petite idée, sa vitesse est
alors comparable 4 celle d'un 486DX2-66
en mode VGA (avec les détails au maxi-
mum). Pour adapter le jeu a votre confi-
guration matérielle, vous pouvez réduire
la taille de la fenétre selon votre bon vou-
loir et supprimer quelques " bonus” visuels

vif en réseauv

comme |'ombrage sur le sol, les nuages
dans le ciel ou le reflet des terres surl'eau
{superbe !). Autant préciser tout de suite
Que les options précitées une fois étouffées
n'enlévent rien a la qualité graphique de
Magic Carpet, il parvient toujours a faire
pleurer les possesseurs de 286.

£GWWhur

Le dernier Bullfrog peut se jouer avec des.
lunettes 3D (si vous avez de bonnes lu:

‘casque virtuel comme les deux plus connus -
le Cybermaxx, ainsi quele
. On peut jouer en stéréovi-

=

me, une bon-
bl




A Les villages changent de camp
en fonction de l'impression que vous
leur faite. Alors n’hésitez pas & raser

quelques malsons pour leur faire voir
quiest e Maitre !

I ublet d'un data disk, vous puurrez nor-
malement scanner une carte et l'integrer
dans Magic Carpet et ainsi parcouir les
Alpes, la cordillére des Andes ou I'Hima-
“laya en chantant a tue-téte I'nymne natio-
nal du pays (optionnel). Ouf, si avec ca les
jousurs les plus s nesontpas com-
blés...( que demnande le peuple 7) Le joueur
normal se contentera de plerer des
larmes de bonhieur en se demandant ; mais
comment ont-ifs fait ? ﬂeponse instincti-
 ve: ce sont tous des génies chez Bullfrog !
Réponse réfléchie : trois ans de travail et
les centaines dheures de test avouées par
Peter Molyneux. Resultat : plus de cin-
quante niveaux de bonheur & |'état pur
 avecune difficulté progressive et des sorts
de plus en plus puissants vous donnent

ylh‘rqs_ est aujourd’hui
plus gu'un simple édi-
 teur parmi d'autres et a
int depuis longtemps le
ut de référence dans le mi-
de la micro ludique. En
3, Les Edgar et Peter Moly-
x fondent Bullfrog apreés
ques produits sans impor-

i I’lmpressm d‘etre réellement le pius puis- nee, histoire de
éehauﬁer, ils déci-

 ensuite de cré-

Ell reliof avec jeu unique. Ce

- Populous. Avec

des hmeﬂes !

o santdes s SansparlerdeSamama—
bilité ex;cephonneﬂe et de sa divine joua-
 bilité (je sais. Que de superlatifs, mais de

 toute maniére Magic Carpet est L super-
 Iatif a lui seul). Un jeu de cette trempe ne

s'invente pas, il se pense et seuls les
eilleurs dévelﬂppeurs peuvent se per-
gttre de le créer, Car la réalisation est au
dessus de tout ce qui a jamais été fait sur
micros et_cansnalzs 682 bltsfcumpnses) Et

mme une machi-
ne de jeu au poten-
tiel longtemps igno-
ré. Sorti en 1989, le
mier des jeux di-

s devint une ins-
ution et fait aujourd’hui par-
e des classiques immortels
 une vingtaine de formats
ants. Il 2 méme fait 'objet
in tournoi sur la TV japonai-
{:on‘tinuant sur leur lancée,
ymermonger, Populous -
Syndicate virent le jour.
avec un visuel impres-
ant, une qualité tech-
lrréprochable et une
abilité inouie. La société a
randi au fil des succes et de
ils sont passés a une
arantaine d’employés. Pour

L'avis de Thierry

Depuis que la terre existe, le génie ne s’est
jamais perdu. Moi, Peter Molyneux et quel-
gues autres en sommes les preuves
vivantes. Aussi la mégalomanie n’a jamais
cessé de se propager. Les jeux Bullfrog sont
concus pour satisfaire les mégalos en mal
de pouvoir et le dernier en date ne faillit pas - !
a la régle. L'exquise sensation de puissance est une noweﬂe fois
au rendez-vous, et pouvoir chevaucher son tapis en blastant les
monstres a coups de volcan est un grand moment du jeu vidéo !

A Une petite armée de démons en renfort est utile pour occuper un mage
ennemi. Cas derniers bombardent alors de fléches Je. paiafs adverse.

A Peter Molyneux.

A Ces grosses chenilles sont de
véritables réservoirs @ mana,
alors n’hésitez pas a en foudroyer
quelques unes. En plus, ce sont des
monstres mineurs, alors pourquoi
se priver d’un massacre facile 7

96

 Graphisme
Son
Animation
Durée de vie

o

assurer a tous leurs prndults
une quallte ldarmque I'argent
gagné par Bullfrog est imme-
diatement réinvesti dans leurs
futures productions. Pour pré-
server leur image de marque
chaque produut fait I'objet d't
travail énorme au niveau di

design et du concept, et sont
absolument il

Park ot Syndicate
Magic Carpet pre
'\ ve que Bullfrog p
| sede le potentiel
technique suffisant
pour développer sur
les machines d'a
jourd'hui et sait s’adapter aux
besoins du marché sans tran
siger avec l'intérét de jeu
Magic Carpet répond a un be-
soin d’évasion et de pwdllltt
moins complexes et plu
orientés action.
L'aprés Magic Carpet s am‘wn
ce avec huit produits en cours
de développement dont S
dicate 2, Creation, Biosphere et
Dungeon Keeper (le premier
jeu de role de Bullfrog ! A
concept, parait-il totalem
innovateur !}. B .

Action/stratégie

Environ 450 francs.
Support: CD. w»

o

Testé sur : Pentium 90 ef sur 486DX2
66 Mhz, lecteur CD double vitesse

4 & &
L'avis de Didi !
Hallucinant ! C'est beau, rapide, original et
carrément prenant. Ce jeu est un véritable
bijou sur lequel on reste véritablement
«scotché». Au gébut, on a tendance a penser
que c’est un gentil petit simulateur pas trop
compliqué et puis on entre dans le jeu... On
trouve des techniques pour venir a bout des - :
autres sorciers, on devient machiavéligue puis sadique en atomi-
sant tout ce qui bouge. On a un sentiment de puissance totale. Le
seul probléme : on en perd le boire et le manger. Le pied !
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