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‘ aufgebot aber gar nicht ;
aj notig ist, verdeutlicht ein- ’
mal mehr die englische Fir-
ma Bullfrog, die schon mit
Syndicate einen echten

Klassiker ablieferte.
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lickt man auf Bullfrogs Fir-
Bmengeschichte zuriick, so

entdeckt man eine ganz
Klare Philosophie: nur wenige
Produkte auf den Markt brin-
gen, aber die mussen dafiir so
innovativ und technisch ein-
wandfrei wie maglich sein. Daf}
sich die Anzohl der realisierba-
ren Projekte Jahr fiir Jahr stei-
gert, liegt wohl am unglaubli-
chen Erfolg der Englander. Der
letzte grofe Hit liegt erst drei
Monate zuriick, doch scheint
Theme Park noch nicht das En-
de der Fahnenstange zu sein,
denn mit Magic Carpet stellen
die Programmierer wieder alles
bisher Dagewesene in den
Schatten. Noch bevor das ei-
gentliche Spektake| beginnt,
wird der stolze Penfium-Besitzer
mit einer unbekannten Meldung
verbliiff. Mit bombastischem
Trara verkiindet das Programm:
,Pentium Processor detected
Configuring for optimum Per-
formance”. Magic Carpet ist al-
so das erste Spiel, das den
nicht von der Hand zu weisen-
den Geschwindigkeitsvorteil
des Prozessors wirklich aus-
nutzt. Doch Besitzer eines her-
kémmlichen 484ers brauchen
deshalb nicht gleich die Nase
zu riimplen, Magic Carpet lauft
auch hier absolut ruckelfrei. Ein
schnelles CD-ROM-Laufwerk ist
jedoch eine zwingende Voraus-
setzung, um den Ritt auf dem
fliegenden Teppich voll ge-
nieflen zu kdnnen,

Ausheu.rtung

Die Geschichte spielt auf einem
weit, sehr weit entfernten Plane-
ten, der unserer Mutter Erde
verbliiffend &hnlich sieht - bis
auf eine Kleinigkeit! Hier gab
es vor vielen hundert Johren
das sagenumwobene Mana,
die groBte Macht des Univer-
sums. Die Bevolkerung gewann
es durch riicksichtslose Ausbeu-
tung der Natur. Doch plotzlich
waren die Ressourcen er-

-
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Hier sehen Sie einige Bilder aus dem sagenhoften Intro. Der Kampf gipfelt in
einem unglaublichen Finale, in dem der Zauberlehrling den fiesen Drachen
mit einem gewalfigen Blitzschlag aus dieser Welt verbannt. So ein Intra ist
natirlich nur auf CD-ROM miglich! Da kinnen sich zahireiche Konkurrenten
eine Scheibe abschneiden.

schépht, das Land verédet und
die Menschen gierig wie nie
zuvor - allen voran natirlich
die Magier! Ein unbarmherzi-
ger Kompf entbrannte zwischen
den selbstsiichtigen Zauberern,
und in threr blinden Wut krejer-
ten sie stapelweise fiese Mon-
ster, Die Unberechenbarkeit
dieser Ungeheuer wurde den
meisten Zauberern aber erst
bewuBt, als diese begannen,
sich gegen ihre Meister zu stel-
len. Mit der Angst im Nacken,
daB ihn eines Toges eine seiner
eigenen Kreationen um die
Ecke bringen wirde, schuf ein
méichtiger Zauberer zusammen
mit seinem noch jungen Schiller
einen gewalfigen Spruch, des-
sen Folgen er selbst kaum ab-
schétzen konnte. Ein gewaltiges
Erdbeben durchfuhr den ge-
samten Planeten, in dem der
Zauberer schlieBlich spurlos
verschwand. Er hinterlief3 nur
seinen noch lernbedirftigen
Schiler, der jetzt die undankba-
re Aufgcbe hat, die alte Ord-
nung in diesem Land wieder-
herzustellen...

Die Welt, die man nun als
Schiler erkunden und befrie-
den muf3, teilt sich in Dutzende
Kleiner Inseln auf, die momen-
tan von Trollen, Drachen, Lind-
wiirmern und anderem Unge-
tier beherrscht werden. Gegen
normale Geschosse sind diese
UngehEUEr nahezu IJ"VEFWUH[!'
bar; man muf3 sie also mit Mo-
gie besiegen. Das gilt auch fir
die noch zahlreich vorhande-
nen Zaubererkollegen, die ih-
rerseits versuchen, des Ruder
on sich zu reiBen und den ge-
somten Planeten zu unter-
jochen.

Die Hintergrundgeschichte ist
leider nur halb so gut wie das
eigentliche Spiel, Steht man erst
einmal auf dem fliegenden Tep-
pich, vergiBt man all die bésen
Lindwiirmer und Drachen. Die-
ses Gefuhl in Worte zu kleiden,
erweist sich als ausgesprochen
schwierig. SchlieBlich hondelt

es sich nicht um eine Flugsimu-
lation, die man nach dem Ge-
sichtspunkt der Realitéitsnéhe
beurteilen kann. Gesteuert wird
der Teppich sowohl mit Tastatur
als auch mit der Maus, Uber
die vier Cursortasten lafit sich
die Beschleunigung festlegen,
dabei ist es fur einen fliegenden
Teppich geradezu selbstver-
stéindlich, auch seitlich an Ge-
schwindigkeit gewinnen zu
kénnen. Gerade das macht ei-
nen grofien Teil der Spielbarkeit
aus. Mit der Maus kann man
blitzschnell in alle Richtungen
sehen und auf- bzw. abtau-
chen; gleichzeitig kann man
aber auch iber Tastatur die
Richtung &ndern, um beispiels-

Grafik

Damit Magic Carpet auch auf
longsamen Rechnern anstéindig
lautt, kann man zohlreiche De-
tails abschalten. Der absclute
Kick ist jedach der 3D-Modus.
Mit einer herkémmlichen
Rot/Griin-Brille kénnen Sie jetzt
réumlich sehen, vorausgesetzt
Sie haben einen schnellen Pro-
zessor. Der Stereographie-Mo-
dus (,Das magische Auge”)
richtet sich nur an echte Profis;
in der Redaktion war niemand
in der Lage, auch nur einen Pi-
xel zu erkennen.

gm
—

Reflexion und Himmel

Stereographie-Modus

3D-Modus
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Wenn man so eine riesige Burg errichten kann, muf man

Auf der Landkarte kann man sich nicht nur einen hervorragenden Uberblick
schon in einensehr hohen Level vorgedrungen sein.

verschoffen, sondern kann auch alle Zouberspriiche anwiihlen.

Griff, und die ersten Missionen
sind ohnehin so einfach gehal-
ten, daf} man sie eher als gutes
Training bezeichnen kann.

Zu Beginn eines Levels mul3 erst
einmal eine Burg errichtet wer-
den. Dieser Stitzpunkt hat zwei
Aufgaben: erstens wird hier
dos zur Lésung wichtige Mana
gesammelt, und zweitens kann
man nicht vernichtet werden,
solange das méichtige Bauwerk
existiert. Wird man von einem

weise einem aggressiven Wi-
dersacher zu entgehen. Das
hért sich jetzt aber einfacher an
als es eigentlich ist, denn mit «i-
ner guten halben Stunde mul3
man die Einspielzeit bei Magic
Carpet schon veranschlagen.
Magic Carpet spielt sich vall-
kommen anders als seine Kolle-
gen aus dem Flugsimulations-
oder 3D-Actionbereich. Nach
dieser Eingewshnungsphase
hat man aber alles perfekt im

Zauberer oder Monster vom
Teppich geholt, so ist das ném-
lich noch lange nicht das Ende,
sondern man wird in unmittel-
barer Nahe der Burg reinkar-
niert und kann sich an seinem
Kontrahenten bitter réichen. Aus
diesem Grund muB man auch
stindig aufpassen, daf nie-
mand die Gelegenheit be-
kommt, diese wichtige Lebens-
versicherung zu zerstoren, Eine

le Eventualititen abzusichern,
ist, die Burg standig aufzurii-
sten. Der einzelne Turm, der zu
Beginn wie ein Pilz aus dem
Boden schief3t, kann zu einer
riesigen Anlage erweitert wer-
den, die dann von einer kleinen
Armee bewacht wird. AuBer-
dem erhsht sich bei einer
gréBeren Burg auch die Anzahl
der Fesselballons, die durch
dos Land ziehen, um die einge-

gute Méglichkeit, sich gegen al-

Die
Zauber-
spriche

Die Zauberspriiche
strahlen natiirlich die
groBie Faszination aus.
Hier ein Kleiner Einblick
in die spektakuldrsten
Angriffszauber

Der obligatorische Blitz-
schlng darf natiirlich

auch nicht fehlen. Wenig
wirkungsvolll

Eine Kugel erscheint, die
zahlreiche Blitze schleu-
dert. Sehr effektiv gegen
Skelette.

Diesen einfachen und

wenig wirkungsvollen
Feverball bekommt man
gleich zu Beginn.

Erdbeben reien Canyons
in die Landschoft. Hauser
und Burgen werden

~

Dieser Spruch erzeugt
eine Explosion, die
wiederum einen Krater
in den Boden schliigt.

P>

Objekte, die linger auf
einem Fleck stehen, kann
man mit diesem Spruch
in Brand setzen.

Weg steht, Auch gegen
ihren Schopfer.

Verbesserung des ersten
Spruchs. Es werden
gleich mehrere Feverbille

farbten Manakugeln einzusam-
meln. Damit sind wir auch
schon beim wichtigsten Punkt:
das Mana. Man erhdlt aus-
schlieBlich magische Energie,
wenn man ein béses Monster
oder einen Widersacher in Luft
auflsst. Die herunterfallenden
gelben Kugeln missen dann mit
einem speziellen Spruch mar-
kiert werden, damit sie vom ei-
nem der Fesselballons aufge-
nommen und zur Burg frans-
porfiert werden kénnen. Das
erhéht allerdings nur die magi-
sche Energie, nicht aber die
Anzahl der Zauberspriiche -
die muB man im Laufe des
Spiels langsom zusammentra-
gen. In jedem Level befinden
sich einige rote Vasen, die je-
weils einen Spruch zum Inhalt
haben. Man muf nur iber sie
hinwegfliegen und schon hat
das Inventory ein Spriichlein
mehr avfzuweisen.

Der absolute Clou bei Magic
Carpet ist natiirlich der Netz-
werkmodus. Bis zu acht Spieler
kénnen sich an diesem Spiel



beteiligen und versuchen, sich
gegenseifig den Garaus zu ma-
chen. Schnell werden Allianzen
gegriindet und Intrigen gespon-
nen (,Schau mal, der hat aber
schon eine grofe Burgl”), so
daf} sich auch hier wieder
zeigh: Spiele im Netz machen
einfach mehr Spaf! Leider wird
nicht jeder die Maglichkeit ha-
ben, dieses Spiel im Netzwerk
zu genieflen, aber ein Rechner
ist schnell zum Freund getra-
gen, und eine Nullmodemver-
bindung akzeptiert das Spiel
auchl

State of the Art

Grafisch ist Magic Carpet wohl
das zur Zeit beste 3D-Action-
spiel. Vor allem die atemberau-
bende Geschwindigkeit, mit der
man sich tber die detaillierte
Landschaft bewegt, kann jeden
in seinen Bann ziehen, Bése

' - .
=

Drache (oben) und Lindwurm (unten)
sind die stiirksten Widersacher.

Zungen werden jetzt sicherlich
behaupten, Magic Carpet wiir-
de nur auf einem Pentium 90
einwandfrei lavfen. Falsch! So-
gar auf einem 484DX2 kann
man in den Genuf3 der einmali-
gen Grafik kommen. Und selbst
wenn es zu langsam sein sollte,
kann man immer noch kraftig
an der Detailschraube drehen.
Himmel und Reflexion sind
zwar ausgezeichnet gelungen
und es sieht phantastisch aus,
wenn sich Gebéude bzw. Geg-
ner im Wasser spiegeln, doch
kann man auch sehr gut chne
diese beiden Komponenten le-
ben. Besonders beeindruckend
wurden auch die zahlreichen
Gegner redlisiert. Da spucken
Drachen riesige Feverbille,
Trolle werfen mit Steinen und
erzirnte Birger schieflen mit
Pfeil und Bogen auf den Turb-
antrager. Dabei luft alles so
schnell ab, dof3 man kaum Ge-
legenheit hat, auf Details zu
achten. Daf3 Lindwiirmer mit ei-
nem messerscharfen Gebif3
ausgestattet sind, erkennt man
meist erst, wenn man schon
drei bis vier von diesen Ungetii-
men beseitigt hat. Apropos be-
seitigen. Hier hat Bullfrog sein
ganzes Knnen aufgeboten,
Die vorhandenen Zauber-
spriiche Gbertreffen sich von Le-
vel zu Level. Allein schon der
riesige Vulkan, der innerhalb
weniger Sekunden aus dem Bo-
den wiichst, ist eine Augenwei-
de. Da fliegen Lovabrocken,

® 256 Farb-VGR-Harte
18 - 22 HB Speicher
o Has.

Coupon senden an:

#b 38Ger Prozessor. 2 HB ARH
und mindestens S 005 5.0

Computer-Action vom Feinsten.
Schrille Typen, crazy Story.

Und der Spieler mittendrin.
Naheres bei den Sparkassen oder

Pasifach 1143, 72585 Riederich,

Statement
Im Jahr der 3D-Acfionspiele ist Magic Carpet
wohl der herausragendste Vertreter dieses Gen-
res. Selbst Doom 2 kann gegen dieses Fever-
werk an grafischen Geniissen einpacken. Spie-
lerisch und technisch das Beste, was seit lan-
gem fiir den PC erschienen istl Klassel

Rauch stromt aus dem Kamin,
und der nahegelegene Wald
fangt blitzartig Fever. Das alles
ist aber nur maglich, weil die
Grafik bei Magic Carpet in
Echtzeit berechnet wird. Wenn
man beispielsweise einen Geg-
ner mit einem Erdbeben kon-
frontiert, kann man dem Verlauf
der entstehenden Erdspalte ge-
nau folgen. Fast genauso gut
gelungen ist die musikalische
Untermalung. Die disteren
Klénge erzeugen eine ange-
nehme, aber zugleich ange-
spannte Atmosphére. Die Melo-
die halt sich bescheiden im Hin-

aufdringlich oder gar stérend.
Ganz anders die Soundeffekte:
jeder Spruch ist mit einem lau-
ten Gelse verbunden. Oft
zuckt man erschrocken zusam-
men, wenn ein Gegenspieler,
den man noch gar nicht sieht,
mit Feverbiillen angreift. Phan-
tastisch, wos Bullfrog hier gelei-
stet hat. Bei einem Spiel dieser
Giiteklasse darf natirlich die
Sprachausgabe nicht fehlen.
Fliegt man Gber ein Dorf hin-
weg, so hért man leises Ge-
murmel orientalischer Stimmen,

die sehr wehklagend und ein-

tergrund, wirkt also niemals
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— Stiick ,Crazy Circus” zum Einzelpreis von 79,50 DM plus
4,50 DM Porto- und Versandkosten. Bitte buchen Sie den
Gesamtbetrag von meinem Girokonto (kein Sparbuch) ab

(einmolige Emzugserloubnis).
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Bire senden Sie dos Spiel an folgende Ansthifr:



