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B ullfrogs Designer lieben
einfache l|deen. So ist

auch das Grundprinzip des
neusten Bullfrog-Programmes
Magic Carpet denkbar einfach:
Ihr flitzt — am besten per Maus
— auf einem fliegenden Tep-
pich durch 50 Levels, um dort
fr Ruhe und Ordnung zu sor-
gen und einen Planeten zu ret-
ten. Dies funktioniert nur, wenn
lhr eine bestimmte Menge
Mana - eine Art magische
Energie — gesammelt habt.
Mana zu finden, ist ziemlich
simpel: Die Energie liegt oft-
mals in Form goldener Kugeln
lose herum oder taucht auf,
wenn |hr eines der Monster,
die sich in den Levels tum-
meln, vernichtet habt oder eine
bestimmte Aktion erledigt. Der
Haken an der Sache: In der
Rohform - als goldene Kugel
also — ist das Zeug zu nichts

Keiner knupft besser

o

Der feine Unterschied: Im Tiefflug zischen wir iiber eine Nomaden-

siedlung und schauen uns die Leute an (SVGA)

niitze, und lhr selbst kénnt das
Mana nicht sammeln sowie
aufbewahren. Um es nun in
eine verwertbare Variante zu
wandeln, missen die goldenen

Kugeln umgefarbt werden —
dazu gibt es einen speziellen
Zauberspruch, mit dem |hr die
Kugeln in Eurer Farbe “ein-
farbt”. Dies ist wichtig, da Ihr in

Bye, Bye:

Einer unser
Kontrahenten hat
ins Gras gebissen
- bestrahlen wir
das Skelett, gehirt
uns sein Mana

spateren Szenarien nicht allein
auf Manajagd geht, sondern
bis zu sieben Gegner dasselbe
tun und ihrerseits die Kugeln
mit ihrer jeweiligen Farbe mar-
kieren. Spielt lhr alleine, wer-
den die Magierkontrahenten
vom Computer ibernommen.
Ist das entsprechende Equip-
ment vorhanden, lassen sich
acht Rechner per Netz verbin-
den, und Ihr tretet gegen
menschliche Opponenten an.

Fremde Manaballe lassen
sich wieder per BeschuB
umwandeln — Euer Vorrat ist
erst dann (halbweags) sicher,
wenn das Mana eingesammelt
und verstaut ist. Das Sammeln
der Manakugeln Gbernehmen
Ballons - fur jeden Magier
gibt's wieder eine Farbe. Diese
Ballons schweben automatisch
zu den Manakugeln, die lhr
umgefarbt habt und saugen
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Meinen tiefsten Respekt an Peter Molineux und das
komplette Bullfrog-Team. Wieder einmal haben es die
pfiffigen Briten geschafft, aus einer innovativen Idee,
gepaart mit technischer Brillanz, ein Spiel zu schaffen,
das den Weg in eine hellere Spielezukuntt
weist. “Magic Carpet” ist weit mehr als eine Art
Populous in 3D, wie man zuerst vermuten
konnte. Dazu ist einfach zuviel Action gefordert.
Die schlichte Aufgabe, Mana zu sammein — am
Anfang noch rech! einfach — bekommt spéter

durch gewiefte Computergegner oder menschliche Opponenten eine
komplett neue Dimension. Basonders zu bemerken sind die Com-
puterfeinde, die im Laufe des Spiels dazulernen und die eigenen
Aktionen imitieren — ohne strategische Uberlegungen kommt die
eigene Figur beim Manahamstern ins Hintertreffen. Alleine hat der
Spieler schon alle Hande voll zu tun und kann sich (ber mangelnde
Abwechslung wahriich nicht bekiagen. Im Verbund mit bis zu sieben
Kollegen schléagt "Magic Carpet” unseren bisherigen Netzfavoriten
(indiziertes Spiel) um Léngen. Das Sahnehédubchen auf diesem
Software-Geniestreich sind die technischen Finessen und Gimmiks.
Die Grafik rauscht in einer atemberaubenden Geschwindigkeit iber
den Monitor — so miissen 3D-Spiele aussehen.
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...hier platten wir eine Burg per Beben...

Destrukliv gehirt

ZU unseren
Lieblingswirtern:

Via Feuerball

fackeln wir die Walder

Der ultimative
Zauber: Der Vulkan
sorgt fiir gepflegte
Zerstorung und Panik

—ys/AVS
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Zauberzeit

24 Zauberspriiche sind in
Magic Carpet vertreten. Nicht
alle stehen von vorneherein
zur Verfiigung, viele miissen
erst durch das Aufpicken roter
Vasen eingesammelt werden.
Hier seht Ihr die komplette
Spruchsammiung vereint. Wir
erklaren Euch die wichtigsten
Zauberformeln, die man ken-
nen solite.

E Der Feuerball: Der schwachste
Angriffszauber. Mit Feuerballen kiinnt
Ihr andere Spieler, die meisten Mon-
ster und Burgen attackieren. Obacht:
Einige Gegner — vor allem die Mon-
ster — sind immun gegen diesen Zau-
ber. Um ein kieines Waldchen abzu-
fackeln, reicht dieser allemal.

(2] Mein Mana: Wohl giner der
wichtigsten Spriiche im ganzen Spiel.
Mit diesem “farbt” Ihr die goldenen
Manakugeln um. Nur umgeférbte
Kugeln werden von Euren Ballons ein-
gesammelt und zum eigenen Schlofl
transportiert. Wird auch benftigt, um
Hiltten zu konfiszieren,

(31 Bauboom: Nur wenn Ihr gine
eigene Burg habt, konnt [hr Mana
sammeln lassen. Das heimatliche
Schlof 146t sich auf sieben Stufen
ausriisten: Am Anfang steht nur ein
kigines Ttirmchen, spater eine riesige
Burg mit Wanden und Wachen.

diese ein. Ist der Ballon voll
oder kein Mana in Eurer Farbe
mehr vorhanden, fliegt er
zuriick zum Sammelpunkt. Als
Lagerraum dient ein Schiof3
(gleiches Farbprinzip — eine
farbige Standarte markiert die
jeweilige Burg). Jedoch seid
Ihr am Anfang eines Szenarios
noch ‘schlollos’. Erst mit
einem Zauberspruch wird Eure
Heimstatt errichtet. In einigen
Levels habt |hr diese Zauber-
formel bereits, in anderen Stu-
fen mull der Spruch, neben
vielem anderen, erst gefunden
werden. Frische Zauberfor-
meln — es gibt insgesamt 24
(siehe Kasten) — befinden sich
in einer Art Amphoren, die in
den Levels zu finden sind. Um
Eurem Repertoire einen
Spruch hinzuzufiigen, fliegt Ihr
einfach {ber diesen Krug.

Kein Witz: der kleinste migliche
Bildschirmausschnitt
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[4] Lust auf Leben: Damit frischt
Inr Eure Lebensenergie wieder auf.

[5] schildbarger: Schitzt Euch bei-
spielsweise vor Angriffen feindlicher
Bogenschiitzen. Achtung: Dieser Zau-
ber ist nur temporar.

E' Antifeverball: Mit  diesem
Spruch schiitzt Ihr Euch fiir eine kurze
Zeil gegen fremde Feuerbélle.

Der Mini-Blitz: ein etwas krafti-
gerer Kampfzauber. Hier schigudert Ihr
Blitze. Einige Monstertypen lassen
sich nur durch Blitze erledigen.

Zurlick zum SchloR: Habt lhr
den passenden Zauberspruch
das erste Mal benutzt, gibt es
nur einen einfachen Turm mit
Eurer Fahne obendrauf. Der
Turm kann nur eine bestimmte
Menge Mana aufnehmen, und
nur ein Ballon folgt Euren
Manaspuren. Um die Burg zu
vergréfiern, mift Ihr den Bau-
zauber wieder anwenden -
insgesamt |akt sich das eigene
Schlof} so siebenmal aufrii-
sten. Spater ziehen sich
Wande um die TUrme herum,
und Wachen mit Pfeil und
Bogen bevdlkern die Zinnen,
um eventuelle Angreifer (Mon-
ster oder feindliche Magier)
abzuwimmeln und mehr Bal-
lons (bis zu drei) fliegen flr
Euch los. Die Verteidigung der
Burg ist notwendig, denn ein
guter Weg, einen Mitspieler

3D dank Brille: Per Taslandruck
schalten wirum

Der Maxi-Blitz: gine stdrkerer
Variante des Mini-Blitzes. Eine Kugel
wird abgeschossen, schwebt dber
dem Zielgebiet und schleudert gine
ganze Menge Blitze gegen auftauchen-
de Feinde.

(3] Das Loch: Ihr wollt ine Sied-
lung verschwinden lassen? Kein Pro-
blem mit dem Kraterzauber. Einmal
ausgeldst, sackt der Boden um ein paar
Meter ab und hinterlaBt ein dickes Loch.

Das Beben: einer der ultimativ-
sten Zauberspriiche. Hier wird eine
Bodenspalte aufgerissen, die sich so-

oder einen Computergegner
auf die Palme zu bringen, ist,
seine Burg anzugreifen. Zwar
IaRt sich das Schiol® nicht auf
Dauer vernichten, aber wenn
Ihr es schafft, das Gebaude
um ein paar Stufen zu reduzie-
ren, wird das nicht mehr gela-
gerte Mana freigesetzt, das Ihr
nun beanspruchen kénnt.
Feindliche Magier lassen sich
auch direkt angreifen. Vernich-
tet Ihr einen, bleibt ein Skelett
Ubrig — beschieft Ihr dieses
nun mit dem Farbezauber,
geht alles Mana, das der
Opponent eingesammelt hat,
in Euren Besitz tber. Ein Bild-
schirmtod ist jedoch nicht von
Dauer — erwischt es einen Kol-
legen oder Euch, reicht ein
Tastendruck, um wieder einzu-
steigen — mit reduziertem
Manaaufkommen  versteht

Das magische Auge in Magic
Carpet. nur fiir Fans

lange weiterbewegt, bis sie auf das
Meer trifft. Besonders gut, um einen
Kontinent in zwei Hélften zu zerlegen.

(1] Der Vulkan: Unser Ligbling -
einmal ausgelst, wachst aus dem
Zielgebiet ein riesiger, feuerspeiender
Vulkan. Die Lava sorgt zusétzlich fiir
geflegte Feuersbriinste und Panik.

@ Knochenkunst: Hiermit er-
schafft Ihr eine Armee von Skeletten,
die alles angreifen, was sich in ihren
Weg stellt — also auch Euch!

(3] Der Meteor: Genau das richti-
ge, um groffldchige Zerstdrungen an-
Zurichten, Bienenschwarme zu erledi-
gen oder Skelettarmeen zu eliminigren.

Gib Gummi: Ein gegnerischer
Zauberer versucht immer zu fliichten
und Ihr seid des Jagens mide? Mit
dieser Formel “bindet” Ihr den ande-
ren Spieler mit einem imagindren
Gummiband an Euch fest und kénnt
diesen nun gentiBlich mit Feuerbéilen
oder Blitzen beharken — Flucht ist
zwecklos.

(15] Turboteppich: Diesen Spruch
gibt's gleich zweimal — Ja nach Wahl
flitzt Ihr schneller tiber die Landschaft.
Besonders praktisch, um einem An-
griff 2u entgehen.

Home swest Home: Mit die-
sem Zauber teleportiert Ihr Euch sofort
zum heimatlichen SchloB zuriick.

sich. Eine weitere Gefahr droht
von der Fauna: So bevolkern
Monstergriippchen wie Killer-
bienen, Drachen, Mérderraben
und anderes Getier die Magic
Carpet-Welten. Meistens hin-
terlassen diese — wenn Ihr es
schafft, die Monster zu erledi-
gen — wertvolles Mana. Zudem
laufen auch noch “normale”
Bewohner herum, die in Dor-
fern oder Stadten leben. Die
Dorfer konnt |hr ebenfalls fiir
Euch beanspruchen, wenn |hr
die Hitten mit dem “Farbe"-
Spruch beschiefit. Zu guter
Letzt: Es gibt oftmals versteck-
te Mana-Lager oder Zauber-
spriiche, die Ihr erst entdecken
muRt. So tauchen ab und an
mal kleine silberne Kugeln
oder Steinkreise auf, die als
Schalter dienen - bertihrt |hr
einen solchen “Schalter”, gibt's

Durchblick dank Ubersicht: Auf
der Karte findet Ihr Euch zurecht

29



In VGA ist Magic Carpet auch
auf normalen PCs spielbar

Faua} frei: Ein Gegner versucht
unsere Burg anzugreifen

Vorher: Die Skelette formieren
sich zum Angriff...

Nachher: Die Skelette verpuffen
und lassen Mana liegen

Unser Ballon bei der Arbeit:
Mana wird eingesammeit

entweder eine Belohnung oder
eine Falle wird ausgelost (z.B.
tauchen dann ploétzlich jede
Menge Monster aufl).

So zahlreich die spieleri-
schen Elemente sind, so
umfangreich sind die techni-
schen Kniffe, die Bullfrog in
das Spiel eingebaut hat. Magic

Keine Flucht dank Gummiband:
Der entkommt uns nicht

Carpet lauft nicht nur in der
normalen VGA-Aufldsung, son-
dern auch in SuperVGA. Nor-
malerweise fliegt Ihr durch die
3D-Landschaft. Auf einer (ab-
schaltbaren) Bildschirmleiste
sind Statusanzeigen (iber Eure
Energie, den Zustand von Burg
und Ballons, der Mana-Level,

Productplacement

Schlummert ein Pentium in
Eurem Rechnergehduse, lau-
tet ein Jingle die frohe Wer-
bebotschaft ein: Das Intel
Inside-Emblem taucht auf,
und der Spieler wird dariiber
informiert, dalk dank der Pen-
tium-Power das Spiel fiir op-
timale Geschwindigkeit konfi-
guriert ist. Trotz Pentium-
Werbung |aRt sich Magic
Carpet auch auf schwa-
cheren Rechnern problemlos
spielen: Bullfrogs Program-
mierer legten Wert darauf,

eine Minikarte sowie bis zu
zwei aktive Zauberspriiche zu
sehen. Per Knopfdruck wird
eine grofere Ubersichtskarte
angewahlt. Hier sind auch alle
eingesammelten Zauber zu
sehen und kénnen einer Mau-
staste zugewiesen werden. Je
nach Rechenpower lassen
sich verschiedene Details ein-
oder ausschalten. Beispiels-
weise spiegeln sich Objekte im
Wasser. Schatten lassen sich
deshalb ebenso ausschalten
wie der Himmel und die Refle-
xionen. Zusatzlich kann der
Bildausschnitt verkleinert oder
vergroBRert werden. Als beson-
derer Gag dient die “F10"-
Taste: In der Magic Carpet-
Schachtel liegt namlich eine
3D-Brille. Mit F-10 wird das
normale Bild in ein 3D-brillen-
taugliches umgewandelt. Ein
weiterer Druck auf diese Taste
ruft eine Stereogramm-Version

Vogelkiifige & Kiichenkunst

Klarer Fall: Peter Mouli-
neux hatte nicht nur das Test-
muster von Magic Carpet in
der Tasche, als er unsere
Redaktion besuchte, sondemn
auch den dringenden Wunsch,
auf das Oktoberfest zu
gehen. Zwischen bajuwari-
schen Bierseligen, wohlpro-
portionierten  Kellnerinnen
und beschwipsten Touristen,
plauderte Peter munter drauf-
los und verriet einige heitere
Episoden aus seinem Leben.
Solche Infos wollen wir Euch
natirlich nicht vorenthaiten.
So ist beispielsweise Peter
Moulineux' Haushalterin dafir
beriichtigt, das schlechteste
Essen im ganzen Landkreis
zu kochen. Peter: “Die Koch-
kiinste dieser Frau sind (iber
die Grenzen meines Heimat-
ortes hinaus beriihmt. Be-
kannte kommen mich nur
besuchen, um das mieseste
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Essen in ganz Siidengland zu
kosten ..."

Ebenfalls interessant: Pe-
ters erste Firma ging pleite,
weil er — statt sich ums aktu-
elle Tagesgeschaft zu kim-
mern — lieber das Rollenspiel
Wizardry 1 auf einem Apple Il
zockte. Peter dazu: “lch war
damals vollig von diesem
Spiel besessen. Ich bin eines
Tages sogar (iber 80 Meilen
gefahren, um mir eine neue

Peter Moulineux hat Probleme
mit der Haushalterin und liebt
Wizardry

Programmdiskette zu kaufen,
weil die alte hiniiber war."
Ein extrem gespaltenes Ver-
héltnis hat Peter Moulineux
hat zu dem 3D-Renderwahn,
der die Spieleindustrie mittler-
weile befallen hat. Hier ein
Originalzitat: “Dieser Mist mit
den 3D-Studio-Introsequen-
zen geht mir flirchterlich auf
die Nerven — so ein Intro hat
nichts mit der Qualitat des
Spiels zu tun, kostet aber
einen Haufen Zeit, Manpower
und Geld. Schau dir mal das
Intro von Magic Carpet an:
Da haben einige Leute fast
genauso lange dran geses-
sen, wie an dem Spiel selbst.
Ein Beispiel ist der Vogelka-
fig, den man in einer Szene
im Hintergrund kaum sieht:
Der Grafiker hat zwei Tage
gebraucht — und das Ding
wird wahrscheinlich niemals
jemandem auffallen.”

dal} Magic Carpet beispiels-
weise auf 486em mit 33 MHz
in einer verniinftigen Ge-
schwindigkeit lauft. Selbst
auf 386ern mit 33 MHz funk-
tioniert das Spiel.

Pentium-Werbung im Spiel

auf. Ebenfalls dabei: ein zwei-
stufiger “Wischereffekt”. Hier-
mit 1akt sich Geschwindigkeit
“vortauschen" - fliegt Ihr bei
eingeschaltetem Effekt in eine
Kurve, verwischen die Grafik-
umrisse leicht. Noch ein paar
andere Feinheiten gefallig? In
Magic Carpet gibt es Gezeiten.
— Wer lange genug darauf
achtet, kann sehen wie Ebbe
und Flut sich abwechseln. Eine
kinstliche Sonne fehlit ebenso-
wenig, was sich bei der Schat-
tenbewegung bemerkbar
macht. Zum Schlull: Wer die
50 Levels durchgespielt hat,
kann sich eigene basteln.
Peter Molineux verriet der
POWER PLAY, daB sich
Landkarten einscannen und in
Magic Carpet weiterverwenden
lassen. mh
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