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Der Anfihrer
der Orks
weill, was
er will

Orks sind auch nur Men-
schen: Das Scharmiitzel
zwischen diesen beiden

Fantasy-Fraktionen ist der

Handlungsrahmen fiir ein
unverschdmt spannendes

Echtzeit-Strategiespiel im

Stil von »Dune 2«,

trategiespiele — die gibt man sich

doch vor dem Einschlafen, weil bis
zum Aufwachen ohnehin nichts auf dem
Schirm passiert...« Spdtestens seit
»Dune 2« kénnen Strategiefans selbst-
sicher ouf diffamierende Bemerkungen
dieser Art reagieren. Westwoods Echt-
zen'Tokhkprogramm belrat vor knupp
zwei Johren echtes Neuland: In annehmbarer Gra-
fik fuhren die eigenen Panzerchen nett animiert
und in Echtzeitdurch die Gegend, quitfierten Befeh-
le: mit kurzen Funkspriichen und beharkten fleiBig
alle auftauchenden Gegner. Gleichzeitig mufite die
eigene Basis in einfacher Sim-City-Manier ausge-
baut und fiir standigen Rohstoff-Nachschub
gesorgt werden
Blizzards »Warcrafte sieht auf den ersten Blick so
aus, als hétte man die Dune-2-Soldaten aus ihren Fahr-
zeugen gezogen und in Faschingskostime gesteckt. Frop-
pierende Ahnlichkeiten lassen fost schon vermuten, daB eini-
ge Westwood-Programmierer zwischenzeitlich den Arbeit-
geber gewechselt haben:
Kleine Méannchen laufen in
Echtzeit durch die Gegend,
kléren unbekanntes Gebiet
auf, bauen kleine Hauser, sor-
gen fir Nachschub und zie-
hen tapfer grunzend in zahl-

Beim Kampf gegen die Rebellen setzen wir unsere Ritter ein
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Am Ende jedes Szenarios wird eine Statistik
eingeblendet

reiche Pixelschlachten.
Im Fantasyland Azeroth
herrschte unter der starken
Hond des Kénigs seit
Generationen Frieden.
Doch platzlich tauchen
aus den Waldern widerli-
che Orks auf, die mor-
dend und brandschot-
zend durch die Provinzen ziehen und sich den kéniglichen
Truppen als ebenbiirtig erweisen. Orkhéuptling Blackhand
hat sich in den Kopt gesetzt, SchloB Stormwind Keep zu
erobern. Als Provinzkommandeur erhilt man vom Kénig die
Aufgabe, einen kleinen Stitzpunkt zum Kampf gegen die
Invasoren zu errichten. So beginnt das erste von insgesamt
zwlf Szenarien, die uns schlieBlich bis zur schwervertei-
digten Festung der Orks fihren wird.

Wer es aber leid ist, sttindig die »Guten« gegen die »Bésen«
zu fihren, kann den SpieB auch umdrehen: Zwslf weitere
Karten beschaftigen sich mit dem heldenhaften Erobe-
rungskampf der tapleren Orks gegen die schwachlichen

j‘im wettbewerh

Wie schon das Science-fiction-

: Master of Mogic 84
Spiel Dune 2, lebt Warcraft von 9!
seiner unkomplizierten Echtzeit- | WARCRAFT 83
Hektik. Auch bei Rings of Medy- | Dune 2 i
sa steht der Spieler teilweise |Rings of Medusa Gold 74
unter Zeitdruck, die Betonung |Warlords 2 3

liegt aber klar auf dem Handels- oo
aspekt. Master of Magic ist ein detailliertes Fantasy-Schwer-
g-vmm mit Unmngqn von Regeln, Truppentypen und Zau-

h Die von 2 machen
vor ﬂflem mit mehreren menuh]ichen Gegnern Spafl.
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Menschlein. AuBer diesen beiden Kampagnen, die
sich in Bezug auf Kartenaufbau und Missionen
kaum voneinander unterscheiden, bietet Warcraft
Szenarien nach MaB: Aus verschiedenen Karten
sucht man sich ein Spielgebiet heraus und bestimmt
die Anfangsarmeen. Hier sind auch Kémpfe zwi-
schen zwei Menschen- oder Ork-Heeren méglich.
Im Spiel geh}’s dann einfach darum, wer als erstes
den anderen véllig vernichtet hat.

Bei den Kampagnen sind die Aufgaben differen-
zierter: Eine bestimmte Anzahl von Gebauden soll
errichtet, ein gegnerisches Heer besiegt, Bavern
befreit oder ein Dorf niedergebrannt werden. Als
besonderen Gag gibt es spezielle Dungeon-Kar-
ten, bei denen nicht in Waldern oder im Sumpf

Wahrend der
Schlacht fordarm
die Orks uner-
mudlich neue
Rohstoffe. Denn
sonst stoppt der
MNachschub und
Verluste kennen
nicht mahr watt-
goemacht warden.

Der Testangriff
im SGdwesten
verursachte auf
beiden Seiten
heohe Verluste -
und immer noch

wird gokampft.

Die lefzte Mine der Orks

Ein »Floammensturm«

Dar Hauptangrift
Finf topfere Ritter
und vier Bogen-
schitzen werden
den fiesen Orks
don Rest gebon

Dar grins Rahmen
kennzeichnet die
angewahlte Einheit.

Autsch, das war
knapp: Unser
Infanterist wird
vom faindlichen
Warleck beharkt.

Die Town Hall des Tampels muB zerstért werden.

gekampht wird, sondern in unterirdischen Hahlen-
systemen. Hier besteht die Aufgabe beispielsweise darin,
einen verletzten Ritter zu finden und sicher bis zum Ausgang
zu bringen.

In den einzelnen Szenarien variiert die Anfangssireifmacht
stark. Meist beginnt mon mit einigen Schwertkdmpfern,
Bogenschiitzen und Bavern. Letztere sind zum einen fir dos
Errichten never Gebdude zustindig, zum andern fir das
Fallen von B&umen und Ausbeuten von Goldminen. In der
Regel verfiigen wir am Anfang einer neven Runde nur Uber
mehrere Farmen sowie die eminent wichtige Town Hall. Diese
dient zum »Herstellen« never Bauern, auf3erdem ist sie fir
die Errichtung von StrafBen und Festungsmauern zustandig.
Dune-2-Spieler kennen das System: Ein Produkfionsgebau-
de anklicken, worauthin eine Kurzibersicht sowie einige
leons erscheinen. Nach Anklicken der gewlinschten Aktion
(z.B. »Bogenschitzen rekrutieren«) wird diese ausgefihrt,
was einige Zeit davert. Jedes Gebaude hat einen Daseins-
zweck: Farmen produzieren Nahrung, Kasernen erlauben
das Aufstellen von Truppen, Stalle die Zucht von Pferden.
AuBerdem gibt es Schmieden, Kirchen, Stigewerke und Zau-
bertiirme. Bei den Orks haben die Gebtude zwar andere
Namen und Grafiken, die Eigenschaften sind aber prinzi-
piell identisch.

—— TN fanger

Sie suchen ein herausfordern-
des Strategiespiel, das ohne
groBes Regelwerk oder Einar-
beitungszeit auskommi?
Gliickwunsch, Sie haben es
gefunden! Warcraft
etwas Erkundung, ein wenig
Wirtschaft, ein poar Kampf-
einheiten, viel Hektik - und in
der Summe eine Riesenparti-
on Spielspafl.

Auch wenn die Anleihen bei

reich. Da stért es nicht son-
derlich, doB Orks und Men-
schen proktisch dieselben Auf-
gaben haben.

Leider hot Warcraft mit Dune
2 auch die diirftige Computer-
intelligenz gemein: Einzelne
Einheiten werden geschickt
gezogen, doch es fehlt dem
elektronischen Gegner an
einer vernilinfrigen Gesamt-

i i-Spiel

Dune 2 fast schon unheimlich
sind, erweist es sich es als
eigensténdiges Programm.
Die zw&lf Missionen sind
wohltuend abwechslungs-
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g or P
Modus |58t dieses Manko aber
vergessen und Nicht-Profis
werden auch so eine ganze
Weile an den Missionen zu
knabbern haben.

In den Minen hat
der kénigliche
Trupp den ver-
mifiten Ritter
Lothar gefunden

Auch die Steverung der Einheiten
folgt dem einfachen Klick-System:
Ein Bauver wird angewdhlt, das
»Beschaffe Rohstoff«-lcon betiitigt
und danach auf das gewiinsche Ziel
gezeigt. Ist dieses ein Waldstiick, trippelt der Bauer dorthin,
fellt einige B&ume, tréigt sie zur Town Hall und kehrt dann
an seinen Frischluft-Arbeitsplatz zuriick. Diese Prozedur wie-
derholt er solange, bis er einen anderen Befehl bekommt
oder alle Baume gefdllt sind. Klickt man als Ziel eine Gold-
mine an, lauft ein &hnlicher Vorgang ab; nur wird statt Holz
jetzt Gold zur Town Hall geliefert.

Gold und Holz brauchen Sie zum Rekrutieren neuer Ein-
heiten, zur Errichtung und Reparatur von Gebéuden sowie
zum »Forschen«. Kann man anfénglich nur Farmen, Kaser-
nen und Stigewerke bauen, wird die Auswahl im Laufe des

O weh - die Giftwolke
hat uns voll erwischt!

Alle la
unten die Orks.




enielatest

Unser Dorf wird angegriffen -
dafiir werden die Manschen
biiflent

Spiels immer gréfer. Sobald
2B, ein Stigewerk gebaut wur-
de, darf man in seiner Kaserne
zuséitzlich zu den 08/15-FuB-
soldaten auch Bogenschiitzen
aufstellen. Aulerdem 16Bt sich
im Sdgewerk gegen viel Gold
die Durchschlagskraftder Schit-
zen erhohen. In gleicher Weise
steigert man in Stéllen die Ge-
schwindigkeit seiner Ritter-Ein-
heiten, bzw. in Schmieden die
Qualitst von Schwertern und
Schilden. Kirchen und Tiirme dienen nicht nur zur Ausbil-
dung von Klerikern und Magiern, sondern auch zum Erfor-
schen never Zauberspriiche.

Derer gibt es auf beiden Seiten zusammen 16 verschiede-
ne, wobei sich allerdings sechs stark dhneln. Das restliche
Reperioire sorgt fiir Freude: Die Menschen-Kleriker heilen
Verwundete, die Orks machen aus Gefallenen untote Ske-
lette. Der Magier laBt einen Feuerregen los, der Hexer eine
Giftwolke. Weitere Spriiche sind »Unsichtbarkeit« und
»Magische Ristung«, sowie Beschwérungen von Spinnen,
Skorpionen, Wassergeistern und Diimonen. Jeder Spruch
zehren an der Mana-Reserve der Zaubernden, die sich nur
langsam wieder auflédt.

Alle Truppen und samtliche Gebéude verfiigen iber »Lebens-
energie«. st diese durch Wunden oder Beschadigungen
erschdplt, stirbt die Einheit, bzw. féllt das Gebéude in sich
zusammen. Truppen haben dariiber hinous individuelle

Nach der Szenariobe-
schreibung wird zum Ein-
satzort hingezoomt

ZWEI-SPIELER-MODUS
Geiibte Strategen werden ber Warcmﬁ schnell an die Grenzen
der Cq geg: toBen, doch zum Gliick haben

die Programmierer einen Zwei- Sprelar -Modus eingebaut.

Dns Verbinden der beiden Rechner erfolgt problemos per
Modem oder k. Zu Beginn sucht sich jeder

der beiden Kontrahenten seine Truppen aus, die dann vom

Gegeniiber bestétigt werden. Danach starten beide Spieler an

einer zufélligen Stelle mit einem kleinen Dorf.

Veon jetzt an ist sich |¢dur s-lhst dnr Néchste, dem Gegner génnt

man einen hi Rar

Vor allem und richtige f inheiten gewin-
nen bei i-Spiels llen deutlich an
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—— [T lenhardt

Keine faulen Ausreden: Auch
wenn lhnen der bloBe Gedan-
ke ans Herumschieben von

inhei Strelf be-

heiten, aber kein uniibersicht-
liches Zumiillen mit Detail-
kram. Prickelnde Echtzeit-

schert, sollten Sie Warcraft
eine Chance geben. Der stra-
tegische Grundb-lug wird

durch Siedl Roh-

F g, aber
Uberhektisch wird’s nicht.
Dune 2 hat mir seinerzeit einen
RiesenspaB gemacht. Bis

#-Raffersi und fg

d mit dem Nachfol-

Bedienung zu einem siichtig
mu:h@ndnn Spiele-Leckerbis-

Dle Designer haben Warcraft
nahezu perfekt austariert: Viel
Entscheidungsfreiheit, aber
nie geht der rote Faden verlo-
ren. Abwechslungsreiche Ein-

ger »C & Conquer«
fertig ist, wird sich Warcraft
an\lhxxﬂrdnhwurdlgelimr'
native auf meiner Festplatte
breit machen. Und das nicht
zuletzt wegen der Zwei-Spie-
ler-Option: Wartet nur ab,
eines Tages werde ich Ork Lan-
ger schon noch wegputzen...

Angriffs-, Verteidigungs- und Bewegungswerte: Ein Bogen-
schiitze ist beispielsweise schneller als ein FuBsoldat und
kann ihn schon aus einiger Enffernung beschieBen; im Nah-
kampf aber ist er chancenlos. Zu den insgesamt 14 Trup-
pentypen aufbeiden Seiten kommen beschworene Kreaturen
und das eine oder andere Monster hinzu

Die links oben eingeblendete Ubersichiskarte zeigt jeweils
das gesamte Schlachtfeld. In ihr kann man schnell zu
bestimmten Stellen springen oder Einheiten weiter entfernte
Ziele vorgeben. Die Bedienung wird dadurch erleichtert, daf
man bis zu vier Einheiten gleichzeitig mit ein und demsel-
ben Befehl versehen kann. Auch sonst gibt es viel Komfort:
Die Spielgeschwindigkeit laBt sich von »&uBerst zéh« bis
»wahnsinnig schnell« einstellen, aulerdem diirfen Sie jeder-
zeit speichern

Neben der hilbsch gezeichneten Grafik gefillt vor allem die
gelungene Sounduntermalung: Alle Befehle werden mit
einem kernigen »Yes, Sirl¢ oder &hnlichen Ausrufen
bestétigt; als Ork-Kommandant bekommen Sie unterwiirfig-
kehlige Laute zu héren. Jeder Schlag klirrt aus den Laut-
sprecherboxen, Treffer fihren zu dumpfem Stshnen. War-
croft macht domit jedem Ritterfilm Konkurrenz fla)
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Spiele-Typ  Strategiespiel Freies RAM: min. 400 KByte +
Hersteller  Blizzord / Interplay 1,5 MByte EMS
Co.-Preis DM 120~ Festplattenplatz: ca. 3 MByte
Kot = CD-Belegung: ca. 70 MByte
Anleitung  Dewtsch; belrisdigend  Besonderheiten: Nullmodem- wad
Spieltext Englisch; wenig Netzwerkunterstiittung. Disketten-
Anspruch i Einsteiger und Version in Vorbereitung.

Fortgeschrittene Wit emplehlen: 386er (min. 33
Bedienung Gt MHz) mit 4 MByte RAM und Mous.
Grafik Belriedigend

Sound Gut
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