JACK THE RIPPER

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Mac, Atari, VK-Preis: ca.

100 DM, Hersteller: Intergalac-
tic Development, USA, Muster
von: Bomico, 65451 Kelster-
bach.

Vor 100 Jahren ging in Lon-
don eine Gestalt um, deren
bizarres Hobby die bestiali-
sche Ermordung von Prosti-
tuierten war. Insgesamt
fiinf Fraven fielen dem my-
steriosen Schlitzer zum Op-
fer. Wer Jack the Ripper nun
wirklich war weif} immer
noch niemand mit Sicher-
heit. Aus der Geschichte er-
wuchs ein Kult, der Hobby-
kriminologen und Krimire-
gisseure bis in die heutige
Leit beschdftigt.

Is dem Fuhrmann Char-
les Cross am 31. August
1888 im frithen Dim-
merlicht so etwas wie ein
altes Kleiderbiindel auffiel, ahnteernoch
nicht, dafs er soeben das erste Opfer eines
Massenmarders, der das viktorianische
London in Angst und Schrecken verset-
zen sollte, gefunden hatte. Das mutmaf-
liche Kleiderbiindel entpuppte sich als
die sterblichen [berreste der Prostituier-
ten Mary “Polly” Nichols. Die Leiche der
Frau war mifhandelt und anschliefend
grausam verstiimmelt worden.

Nun, London und ganz besonders der
Whitechapel-Bezirk waren in diesen Jah-
ren nicht gerade das, was man als Wohl-
standsviertel bezeichnen konnte. Armut
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A Griibelei vor grausigem Inventar in derGerichtsmedizin

und Gewalt waren an der Tagesordnung, ein Menschenleben wenige
Pennys wert. Die Dirnen standen auf der untersten Stufe der Gesell-
schaft und waren so arm, daf sich niemand bei einigermafien kla-
rem Verstand die Miihe gemacht hiitte, einen Raubmord zu begehen.
Trotzdem geschah kaum eine Woche spiter ein zweiter Prostituier-
tenmord.

Annie Chapman, das offizielle zweite Ripper-Opfer, stammte aus
dem gleichen Milieu, und dieser Mord stellte die Polizei vor noch viel
griflere Ritsel. Der Tiiter hattesich diverse Organe als "Jagdtrophie™
mitgenommen. Die dazu nitigen chirurgischen Eingriffe waren
fachkundig und prizise ausgefiihrt. So etwas konnten zum damali-
gen Zeitpunkt nurwenige Arzte, und die gehrten alle der oberen Ge-
sellschaftsschicht an. Grund genug fiir Londons Presse, den Fall in
die Schlagzeilen zu packen und so die
Ripper-Hysterie richtig anzuheizen.

wes dran glauben mufte. Auch bei die-
sem Opfer fehlten diverse innere Organe.

Stadtin Angst

Langsam machte sich ein gewisser Un-
mut der Biirger gegeniiber der hilflosen
Polizei breit. Zeitungen wie das frithe Sa-
tiremagazin "Punch” machten sich 6f-
fentlich iiber die Ordnungshiiter lustig
und verbreiteten weiterhin Panik unter
der Bevolkerung. Mittlerweile forderte
der Titer die Beamten von Scotland Yard
mittels Bekennerbriefen zu einem

Eine regelrechte Menschenjagd wurde
abgehalten. Jeder verdichtigte jeden. Die
Polizei tappte vollig im Dunklen und ver-
suchte verzweifelt, Querverbindungen
zwischen den beiden Fillen aufzu-
spiiren.

Von alledem relativ unbeeindruckt,
schlug der Morder am 29. September
1888 ein weiteres Mal zu. Die Verletzun-
gen von Elizabeth Stride waren jedoch so
hastig und stimperhaft ausgefiihrt, daf
der Verdacht entstand, Jack wiire bei sei-
ner Bluttat gestort worden. Wahrschein-
lich war das der Grund, daf in dieser
Nacht auRerdem auch Catherine Eddo-
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“Fangt mich doch”-Spielchen auf, was
die Verantwortlichen in wilde Verhaf-
tungs- und Beschuldigungs-Aktionen
trieh. Die Verdéchtigenliste reichte vom
einfachen Schuhmacher bis hoch zu
Prinz Albert-Victor, der sich angeblich
vorseiner Loge profilierenwollte.

Am 4. November starb mit Mary Jane
Kelly das fiinfte und letzte Ripper-Opfer.
Auch diesmal wurde die Bevolkerung von
der besonders brutalen und blutriinsti-
gen Vorgehensweise des Rippers ge-
schockt, Wieder ergaben sich nach dem
Mord keine handfesten Beweise, die zur
Uberfithrung eines der Verdzichtigen ge-
fiihrt hitten, Scotland Yard mufSte mit
gesenktem Kopf und unter dem Spott der
Biirger eingestehen, daf der wahre Titer
nochimmerunerkanntsei.

Das ist der Stoff, der Historiker, Krimino-
logen und Hobbydetektive noch heute,
100 Jahre nach den grausamen Vorgéin-
gen, machtig beschiftigt. Nach Freigabe

A Wirktdoch ricﬁgleﬁendig, das Modellim London Dun .
deon

der Originalakten durch Scotland Yard erlebt der Fall des Schlitzers
von London jetzteine neue Renaissance.

Whois Jack?

Zahlreiche Buchwerke, die sich mit der Rekonstruktion der Fiille,
neuentdecktem Beweismaterial, schlampiger Arbeit der zustidndigen
Beamten und einer unbestimmten Anzahl weiterer Morde beschyifti-
gen, die dem Wiirger zugeschrieben werden, sorgen erneut fiir die
wildesten Geriichte und Verdichtigungen. Wares der Leibarzt der Ko-
nigin, ein sensationsgieriger Journalist, oder hitte intensiver unter
den Freimaurern gefahndet werden sollen? Hochste Zeit, daf sich die
findigen Computerfreaks an die Verfolgung und Entlarvung des
Massenmorders begeben.

Mit der neuen Crime-Hunter-Simulation von Intergalactic Deve-
lopment liegen alle historisch relevanten Fakten ineiner Spielumge-
bung vor, die die kleinen graven Zellen aller Freizeit-Sherlocks zum
Rotieren bringen diirften.

Nightmare in Whitechapel

In miihsamer, jahrelanger Kleinarbeit hat Ezra Sidram — Strategie-
fans von seinem Meisterwerk Universal Military Simulator her be-
kannt — alle bekannten und publizierten Fakten, Personen und
Standorte der historischen Mordserie zusammengetragen, um da-

'I'LLEE'S”“ |

Whitechapel-District

A Futterfiir die Presse, der Wiirger wiirgte wieder

raus eine moglichst authentische Simu-
lation der damaligen Vorgdnge zusam-
menzubasteln.

Im PC-Spiel "Jack the Ripper” kann
der ambitionierte Heimdetektiv eine von
iiber hundert realen Personen, die in ir-
gendeiner Form mit den Bluttaten in Ver-
bindung gebracht wurden, anhand von
Beweisen und Aussagen tiberfiithren und
mittels logischer Beweisketten enttar-
nen. Dazu wird der Spieler soft-
waremifiig an den Schauplatz des Ver-
brechens gebeamt. Hier wird zuniichst
einmal das Opfer untersucht, und die am
Tatort anwesenden Personen werden in-
terviewt. Wichtige Aussagen oder Fr-
kenntnisse {iber Beweise werden in Text-
form prisentiert und kinnen mittels
“Drag and Drop”-Operation ausge-
schnitten undin den Detektiv-Notizblock
eingeklebtwerden.

Weitere Hinweise ktnnen in der Tages-
zeitung oder durch Absuchen des Tatorts

A So&waregesrufzfes Detekhvsp;e! Tarorfbegehung im
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gewonnen werden, Aus den gewonnenen
Fakten werden mittels logischer SchiuR-
folgerungen weitere Verdachtsmomente
zusammengefiigt. Verddchtige Personen
oderin den Aussagen erwiihnte Standorte
kinnen iiber eine Karte des viktoriani-
schen London besucht werden. Dabei
wurden Originalaussagen, wahre Bege-
benheiten und Zeitungsausschnitte ver-
wendet. Sowohl die Standorte als auch
die Beweismittel sind also keineswegs fik-
tiv, sondern wurden in akribischer Klein-
arbeit in das Programm aufgenommen.

Wihrend man noch auf der Suche
nach weiteren Beweisen ist, mordet Jack
fréhlich weiter. Manche wichtigen Hin-
weise tauchen erst nach weiteren Morden
auf. Da die Morderhatz jedoch in Quasi-
Echtzeit ablduft, entstehen keine lange
Wartezeiten. Das Herumreisen in London
und das Absuchen von Tatorten kostet
gnadenlos Zeit, die von der Spieleruhr
abgezogen wird.

Wer den Schlitzer nach dem vierten
Mord immer noch nicht identifiziert,
wird selbst zum Opfer der Bestie. Wer der
Morder nun wirklich ist, weif§ ganz allein
die Software, denn die wiirfelt den wah-
ren Téter vorher aus der Verddchtigen-
schar aus und priipariert die Beweise ent-
sprechend. Bisein Fall geknacktund auf-
geklért ist, muff man mit durchschnitt-
lich 80 Stunden Detektivarbeit rechnen.
Dank der riesigen Zahl von Personenund
Beweisen sind nahezu unendliche Kom-
binationenund Spielldsungen maglich.

The Beast mustDie
"Jack the Ripper” benGtigt knappe 4 MB
Festplattenplatz, liuft jedoch auch zu-
friedenstellend, wenn man einen Uralt-
XT mit CGA-Grafik und nur einem Dis-
kettenlaufwerk sein eigen nennt. Nach
der Installation muff man sich erst ein-
mal mit der Tatsache abfinden, daf die
Grafik des Spiels anscheinend ebenfalls
aus viktorianischen Tagen stammt.
“Aufgrund der geringen Verbreitung von
VGA-Karten wurde die komplette Grafik
im 16-Farben-EGA-Standard gehalten”
— Originalzitat Ezra Sidram. Na ja, bei
derjahrelangen Suche nach Fakten iiber
Jack the Ripper kbnnen einem gewisse
Fortschritte in der Hardwareentwicklung
auchschonmalentgehen.

Nichtsdestotrotz sind die Grafiken fein
gezeichnet und basieren allesamt auf
Originalvorlagen. Stimmungsvoll ist das
ganze Ambiente auch ohne fotorealisti-
sche Stimpfe von Blut, und der Sound-
Blaster gibt wunderschane, klassisch in-
strumentierte Musik aus den Tagen Jack
the Rippers von sich. Das Mentisystem je-
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denfalls entspricht modernsten Anforderungen und macht den Un-
gang mit dem Programm zum Vergniigen. Frei positionierbare Fen-
ster sowie das vollstindig mitder Maus bedienbare “Drag and Drop -
System ermdglichen relativermiidungsfreies und ziigiges Kniffeln.

Das umfangreiche Handbuch mit jeder Menge Originalzeichnungen
und reichhaltigen Informationen tut ein tibriges, um das richtige
Feeling aufkommen zu lassen. Bin mitgeliefertes Tutorial, in dem al-
le Schauplitze und Aussagen, die zur Lisung eines Demo-Falles bei-
tragen, markiert sind, ermdglichteinenschnellen Einstieg, auch oh-

Allen belteves that there 15 something out of
ordinary about this murder

Osweald Allen 15 o journalist for The Pall M
that 15 patd by the column inch and he is 0
hungry Jor a story

Allen may do something unusual to manuf
story for personal gain

ne  lingeres  Handbuchstudium.
Wiihrend das Tutorial allerdings noch
mit einer recht kurzen Kette von knapp 9
sutdokumentierten Beweisen zum wah-
ren Morder fiihrt, ist der Spieler anson-
sten auf sich allein gestellt und mit ei-
nem Irrsinnswust von Aussagen, Zei-
tungsmeldungen und sonstigen Hinwei-
sen beschiftigt. Hat wohl der Journalist
Allan Oswald, der merkwiirdigerweise
immer als erster am Ort des Verbrechens
auftaucht, etwas mit den Greueltaten zu
schaffen? Oder war es vielleicht doch
John Pizer, ein jiidischer Sehuhmacher
mit dem Spitznamen “Lederschiirze”?
Letzterer wurde damals mehrfach von
seinen “redlichen” Nachbarn denun-
ziert, weil “erimmerso base guckt”.

Murders by the Dozen
Verdachtsmomente gibtes viele—teilwei-
se recht zweifelhafte Beschuldigungen,
die aufgrund von Vorurteilen oder Rassen-
haf ihre Runde in der Geriichtekiiche
machten, andererseits recht massive Be-
weise, diejedoch im letzten Moment durch
eine andere Aussage oder ein unwiderleg-
bares Alibi wertlos werden. Ohne vollstin-
dige Beweiskette gibt es keine Verhaftung,
und wer tagelang die falsche Person ver-
déichtigt, dem geht es wie damals Scotland
Yard: Am Ende steht man ohne die gering-
ste Ahnung da, wer denn nun wirklich der
wahre Titer war. Gliicklicherweise lifit
sich das Game zu jedem Zeitpunkt
wiihrend der Ermittlungsarbeiten abspei-
chern und bei Fehlspekulationen an einer
“sicheren” Stellewieder aufnehmen.

Mit "Jack the Ripper” liegt ein villig
neues Spielegenre vor. Im Gegensatz zu
bekannten Detektiv-Rétseln wie bei-
spielsweise “Sherlock Holmes™ kann
man das Game, durch das Zufallskon-
zept bedingt, nicht ein fiir allemal
durchspielen. Hier wurden Adventure,
Strategie und Knobelspielelemente zu ei-
ner gelungenen Mischung verquickt.
Wenn auch die Grafik etwas altertiimlich
aussieht und nicht mit {ibertriehenen
Lobgesiingen bedacht werden kann, so
machen die Atmosphire, die Spielmoti-
vation und der authentische Background
dieses Manko wiederwett. il
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A Warte, warte noch ein Weilchen...

London, England

MURDER MOST FOUL!
BODY FOUND IN
BUCKS ROW!

The body of one of the unfortunates that reside and Twe
attempt to eke out a living in Wl_ilitechupel vas I?oci
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A Here’s the news! hen Hobb
nach

Allen, die sich berufen fishlen, noch ein wenig mehr auf
den Spuren des Rippers zu wandeln, und 8fter mal in Lon-
don sind, sei ein Besuch im London Dungeons angeraten,
der gréf3ten Dauerausstellung iber die Grausamkeiten der
menschlichen Geschichte.

Das London Dungeon gilt weltweit als eine
der Hauptattraktionen der britischen Haupt-
stadt. “Grufties” und andere Schauderwillige
aus England und der ganzen Welt besuchen
diese gewaltige Ausstellung aus dunkleren Ta-
gen. Schon beim Betreten der disteren und
gruseligen Réume hat man sofort den Ein-
druck, in die Vergangenheit zuriickgeworfen
zu werden. Nicht nur, daf3 man einen starken
visuellen Eindruck durch die lebensechten Di-
oramen und Schaustiicke bekommt, auch
Geriiche und Soundeffekte geben eine recht
realistische Vorstellung von Vorgéingen, die
Jahrhunderte zuriickliegen.

Steht man vor einem der lebensechten Mo-
delle, wird die Szenerie iiber unsichtbar pla-
zierte Lautsprecher mitKommentaren und rypischen Sounds
unterlegt. Zahlreiche Hi-Tech-Attraktionen —wie z.B. Holo-
Projektionen, bei denen mittels Lasertechnologie Animatio-
nen auf Modelle geworfen werden — geben tolle Effekte, die
den ganzen Szenarien noch mehr Leben verleihen.

Im London Dungeon geht es jedoch nicht nur um das Gei-
sterbahn-Feeling, sondern auch um den historischen Back-
ground. Jedes Exponat wird durch eine mehrsprachige, in-
formative Schautafel genavestens erkléirt. Frei erfundene

Horrorgestalten gibt es nicht, alle Ausstel-
lungstiicke basieren auf realen Ereignissen.

Eine der Hauptattraktionen des London Dun-

geon ist die “Jack the Ripper Experience”. Die
permanente Sonderausste”ung ist die umfung-
reichste 6ffentliche Sammlung ber den Mas-
senmérder. Eine Multimedia-Show als blutiger
"Lokaltermin” im London des 19. Jahrhunderts,
Begleitpersonen in passenden Kostiimen sowie
zahlreiche Exponate aus Scotland Yards
Schwarzem Museum, einer Yard-internen
nichtéffentlichen Asservatenkammer, machen
die Show zum Mekka aller Ripper-Jéger. Kom-
plette Teile des viktorianischen Whitechapel-
Distrikts wurden als Fassaden naturgetreu
nachgebildet.

Fir Kinder und Leute mit schwachen Nerven
ist die Sache nicht geeignet. Ansonsten istdieses Horror-Mu-
seum, das in keiner deutschen Stadt eine Chance hdtte,
durchaus einen Blick wert. Ubrigens stammen alle Realfotos
aus dem London Dungeon. |
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