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Der steverungstechnische Normalfall im
Abenteverland ist ja seit Jahren die von
Sierra eingefihrte Point & Click-Methode,
an die sich mehr oder weniger die gesam-
te Branche hdlt. Das wollte man hier nicht
ein weiteres Mal nachaffen und hat statt
dessen ein trickreiches Maus/Tastatur-
Handling ganz eigener Art eingebaut, mit
dem sich die detailreichen 3D-Raumlich-
keiten mindestens genausogut erforschen
lassen: Samtliche Aktionen (Reden, An-
schauen, Benutzen efc.) kénnen entweder
bequem per Hotkeys oder mit Hilfe einer
jederzeit einblendbaren Voodoo-Puppe
durchgefihrt werden. Ein GroBteil der Un-
Persuchungsgegenstﬁnde ist auch perspek-
fivisch korrekt dargestellt und laBt sich pro-
blemlos von allen Seiten unter die Lupe
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Normalerweise sehen ja 3D-Ballerorgien so aus, aber was ist
schon normal? Die englischen Gremlins haben jedenfalls ein aben-
teverliches und dabei keineswegs gewaltverherrlichendes SF-Ad-
venture in die flott scrollenden Kulissen des Actiongenres gepackt.

nehmen. Gibt es noch mehr
Erfreuliches und Ungewshnli-
ches zu entdecken? Normal ja!
Wenn man Terry Gilliams Film
,Brazil” mit George Orwells
,1984" Gber Nacht in einen
dunklen Raum sperrt, kommt
am néchsten Morgen ungeféhr
folgende Story herausge-
wankt: Der futuristische Stadt-
staat Neuropolis wird von den
Schergen des ruchlosen Dikta-
tors Paul Nystalux beherrscht.
Dessen sogenannte Normpoli-
zei achtet peinlich genau dar-
auf, daB das Volk den bésen langen Tag
vor dem Fernseher verbringt. Der vom
Spieler beaufsichtigte Punker Kent verstsft
jedoch bereits im Intro gegen diese Vor-
schrift und wird daher zu Hausarrest mit
TV-Dauerkonsum in seiner schmuddeligen
Bude verdonnert. Falls man nun Lust hat,
dem armen Jungen zur Flucht zu verhelfen,
kann dieser anschlieBend in Kontakt mit

Kents schmuddeli-
ge Kaschemme in
VGA

Kent unterwegs

einer Unfergrundbewegung treten — wor-
aus sich dann normalerweise ein Massen-
aufstand im Staate Neuropolis ergeben
sollfe...

Von den unmittelbar Beteiligten verlangt
die Revolution zunéichst mal eine gewisse
kérperliche Kondition, denn iiber 120
Orte, die sich auf sieben Schauplétze
(Kents Appartment, eine Matratzenfirma,
eine Sendestation, ein Stadion
efc.) verteilen, muf3 unser Pun-
ker wahlweise zu Full oder
unter Heranziehung des
beklickbaren Stadtplans er-
kunden. Bildet dabei ein
schneller Pentium das digitale
Fundament, darf man sich auf
soft scrollende und reich mit
Einzelheiten verzierte SVGA-
Szenerien freven, wahrend

Was ist'das fiir

aerodynamisch wie ein Schuppen voll mit

russischen Flugzeudteilen?

Lauter Miill-Container




Die Vodoo-Puppe, ein hochst unge-
wohnliches Stevergerat

am 486er selbst der grobkérnige VGA-
Modus nur recht geméichlich in Bewegung
kommt. Véllig hardwareunabhéngig ist je-
doch das &GulBerst realitdtsnahe Gehgefishl,
das durch ein leichtes Auf- und Abwippen
wiihrend des Dahinschreitens erzeugt
wird.

Beim Untersuchen der oft labyrinthisch an-
gelegten Raume kann der Blick dank der
fortschrittlichen 3D-Technologie stufenlos
iiber den Boden, die Wande hoch und zur
Decke wandern. Die entdeckten Exkre-
mente, Miillskulpturen oder (einmal zu oft
benutzten) Handtischer verstaut man leicht
angewidert im unbegrenzt aufnahmeféhi-
gen Inventory, aus dem sie automatisch
wieder verschwinden, sobald sie einmal
sinnvoll angewendet wurden. Die aufge-
fundene Knobelkost ist durchweg genrety-
pisch und beginnt mit leichten
Aufwéarmibungen, denen dann immer
knackigere Ratselnisse folgen. Beispiels-
weise missen komplizierte Apparaturen
zusammengebastelt werden, deren Einzel-
teile an vielen verschiedenen Orten ver-
steckt sind — erschwerend kommt noch die
ausgesprochen magere Hinweislage hin-
zu. Zur Belohnung léuft aber nach jeder
gelungenen Aktion eine der iiber 100 Vi-
deosequenzen ab, bei denen im Full-Moti-
on-Capture-Verfahren aufgenommene
und nachgerenderte Schauspieler die ent-
sprechende Handlung und ihre oftmals

Ein echter Generationskonflikt

Uberraschenden Folgen vorfilhren. Die
normalerweise ziemlich wortreichen
Anklicksatzgespréiche mit den Norm-Poly-
pen, Revoluzzern und Standard-Prolos
kann man nach Belieben mit oder ohne
deutsche Sprachausgabe filhren - Testre-
dakteure, welche die englische Original-
version noch im Ohr haben, vermissen
dabei allerdings so manches Wortspiel,
das im Ubersetzungskampf den kiirzeren
gezogen hat. Nicht unterkriegen lassen
haben sich dafiir die verschrobenen Figu-
ren und das trashige Szenario: In diesem
Punker-Paradies wimmelt es von abbruch-
reifen Immobilien, Toiletten der Seuchen-
klasse eins, Fliegenschwirmen und purem
Miill. Und gewandert wird nicht nur durch
finstere Gassen, sondern auch durch Lif-
tungsrohre oder Abfallzerkleinerungsan-
lagen. Die Bewegungen des auftretenden
Personals wirken dabei manchmal eher
hélzern; um so plastischer erscheinen dem
gegeniber die regelméBig auch animier-
ten und mit zahllosen Objekten vollge-
pfropften Raumlichkeiten. Ebenfalls tadel-
los ausgefallen sind die Bedienung des
Ganzen und die begleitende, ulkige Pop-
Musik.

Okay, ganz normal ist dieses Spiel also
nicht — aber Spaf3 macht es tierisch, origi-
nell ist es auch und handwerklich gelun-
gen obendrein. Nicht schlecht fir ein Ad-
venture, oder2! (md)

Hier spricht die Norm-Polizeil

Normality
(Gremlin/Softgold)

Handwerklich sauberes 3D-Adventure mit trashi-

gen Gags und ungewdhnlichen Spielelementen.
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USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: 2 Stufen
Preis: ca. 99~ DM
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m SB/Pro/16/AWE 32/Soundscape, Ge-
neral MIDI, Roland MT-32

EINGABE: Maous, Tastatur

AUSGABE: Kompleti deutsch
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