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Vocé |é e observa a maioria dos avisos que estdao ao seu redor? Leia a tirinha para identificar o aviso

presente nela.
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Niguel Nausea de Fernando Gonsales

Fernando Gonsales. Niquel Nausea.
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Geralmente, a linguagem dos avisos € bem objetiva,
sendo utilizadas frases curtas. Copie o aviso do

primeiro quadro da tirinha e indiqgue o numero de
palavras dele.

O aviso “Cuidado com o cao” é formado por quatro palavras.

E possivel ver que o aviso estd colado em um muro.
Por que é comum gue 0s avisos sejam colocados em
muros, paredes ou placas?

Porgue é mais facil retirar um aviso desses es-
Pacos.

O Porgue é mais facil as pessoas enxergarem o
aviso nesses espacos.

Porque é mais facil escrever avisos nesses es-
Pacos.

Porque so é permitido ter avisos nesses espacos.
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3.Em quais lugares estes avisos poderiam ser
colocados? Associe 0s avisos as imagens dos locais.
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ASSENTO PREFERENCIAL PARA OBESOS, GESTANTES,
PESSOAS COM BEBE OU CRIANCAS DE COLO,
IDOSOS E PESSOAS COM DEFICIENCIA.
AUSENTES PESSOAS NESSAS CONDICOES, O USO E LIVRE.

A Utilize o
corrimao.

zhu difeng/
Shutterstock.com

Vanessa Volk/
Shutterstock.com
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Poverty vector/
Shutterstock.com
Shutterstock.com

Alex Segre/

4.Leia a explicacao sobre o género textual que vocé

estudou e, com a ajuda do professor, preencha as

lacunas.

curta informar imagens

O aviso € um texto produzido para

determinada  situacdo  as

informar

pessoas. Geralmente, os avisos sao feitos
para muitas pessoas lerem. A mensagem €

e simples. Em alguns avisos,
curta
também é possivel usar cores e
imagens

para facilitar a compreensao da mensagem.
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O espaco onde o
aviso seré fixado é
muito importante.
Apds escolher um
local adequado,
avance uma casa.

O texto do aviso
pode ser negativo
ou afirmativo. Se
vocé ja fez essa
escolha, passe para
a proxima casa.

Chegou a sua vez de produzir um aviso.
Para chegar ao fim do tabuleiro e finalizar
a sua producdo escrita, passe por todas as
casas e cologue em pratica as dicas!

Observe os avisos
fixados perto de
onde vocé mora e
imagine o que falta
ser comunicado

as pessoas. Apds
escolher o que vocé
informara, siga para
a proxima casa.

A mensagem dos avisos precisa Para avangar mais uma casa,
ser curta e objetiva. Ao finalizar confira se a mensagem esté de
0 seu texto, ande uma casa. acordo com o objetivo do aviso.
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Parabéns! Vocé finalizou
seu rascunho! Agora passe
seu texto a limpo na folha
de producéo textual e
entregue-a ao professor.

Para avancar uma casa, verifique se
todos os itens necessarios para a sua
producao textual foram realizados.

Revise 0 aviso para verificar se
ha erros ortograficos. Se o texto

Em alguns avisos,
é necessario incluir

que sejam mais bem
entendidos. Se for

0 caso do seu texto,
utilize esses elementos

Guilherme Asthma

estiver correto, avance uma casa. / e ande uma casa.
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