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터틀 활용 편 e-book

 이렇게 활용하세요1 차시

본�자료는�터틀�활용�수업을�위해�
제작되었습니다

·�터틀을�활용한�수업을�하실�때�교사용�화면�자료로�활용하십시오.

·�사전에�자료�내용을�살펴보기만�하여도�충분히�수업이�가능한�수준의�내용입니다.

·�활동지는�로보메이션�홈페이지에서�다운로드�할�수�있습니다.

·�본�자료로�강의를�계획하여�최고의�수업을�만들어�보십시오.

·�자료에�대하여�궁금한�사항이�있다면�7concepton@daum.net으로�문의해�주십시오.

mailto:7concepton@daum.net


구분 활동내용 시간

도입
문제를�탐색해�봅시다

·�터틀과�함께�하는�즐거운�게임에�도전해볼까요?
7분

전개

해결�방법을�알아봅시다

·�카드�코딩�모드로�터틀을�작동하는�방법을�알아봅시다.

문제를�해결해�봅시다

·�터틀을�활용한�다양한�카드�코딩�활동에�도전해봅시다.

30분

정리
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터틀 카드 코딩 1

좋아! 지금부터 내가 할 수 있는 
더 많은 것들을 보여줄께! 😊

터틀! 카드 명령어를 읽고
동작해 줄 수 있겠니? 😎



터틀은

카드 명령어를 어떻게 
인식할 수 있을까?

무려 24장이나 되는
카드 명령어를 말이야...
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터틀 카드 코딩

1 차시



준비하세요
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터틀 카드 코딩

1 차시

먼저 카드 코딩에 필요한 것을 알아봅시다.

1 터틀 3 다양한 활동지2 24종 명령어 카드



✅ 카드 명령어 인식하기

카드 코딩하기
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터틀 카드 코딩

1 차시

터틀은 컬러 센서를 이용해 
카드 명령어를 인식합니다. 24종 카드 명령어를

인식할 수 있어!

컬러 센서



카드 코딩하기
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터틀 카드 코딩

1 차시

카드를 밀어 넣는
방향에 유의하세요!

카드 명령어는 이렇게 입력합니다.
준비물 : 터틀, 명령어 카드



카드 코딩 모드를 켜봅시다.
준비물 : 터틀, 명령어 카드
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터틀 카드 코딩

전원을�켜주세요

등�버튼을�길게�1번�클릭해�카드�코딩�모드를�켜세요

터틀을�평평한�바닥에�놓고�카드�명령어를�

입력하세요.�카드를�입력할�때마다�삑-�소리를�내요

입력을�완료하면�등�버튼을�짧게�1번�클릭해�동작을�

실행하세요

터틀이�명령어�대로�움직이나요?

카드�코딩�모드�켜기

1

2

3

카드 코딩하기

순서대로 
따라 해 보세요!

4

1 차시

깜 빡



카드 코딩하기
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터틀 카드 코딩

1 차시

카드 명령어를 자세히 살펴봅시다.

카드 기능 : 카드 하단에 픽토그램과 함께 카드의 기능이 적혀 있습니다. 
                    카드의 앞/뒤가 국문/영문으로 서로 다르게 표기되어 있습니다.
카드의 색 : 기능 카드는 상단의 흰 띠, 상단의 색 띠, 바탕색으로 총 3가지 색으로 구성되어                
                    있습니다. 카드 기능에 따라 색이 바뀌며 터틀 로봇에 코딩할 때 카드의 3가지 색 
                    모두가 인식되어야 작동이 됩니다.



카드 명령어 살펴보기

11

터틀 활용 편 e-book
터틀 카드 코딩

1 차시

24종 카드 명령어를 자세히 살펴봅시다.



카드 명령어 살펴보기
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터틀 카드 코딩

1 차시

24종 카드 명령어를 자세히 살펴봅시다.

3



카드 명령어 살펴보기

13

터틀 활용 편 e-book
터틀 카드 코딩

1 차시

24종 카드 명령어를 자세히 살펴봅시다.

사용하기 편리하게, 분실되지 않게

카드를 보관하세요!



카드 코딩하기
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터틀 카드 코딩

1 차시

색 띠별로 카드 명령어를 분류하고 기능을 말해봅시다

카드 상단의 색띠별로 카드를 분류해 

보면 대체로 비슷한 명령어끼리 분류할 

수 있어요! 

1

? ? ? ? ? ?

2 3 4 5 6

오호! 좀 더 편리하게

카드를 분류할 수 있군!
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터틀 카드 코딩

카드 코딩하기1 차시

카드 명령어를 입력하고 작동되는 모습을 확인해봅시다.
준비물 : 터틀, 24종 명령어 카드

카드 명령어를 입력하며 어떤 

명령어가 있는지 파악해 보세요!

...

연습 1
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터틀 카드 코딩

카드 코딩하기1 차시

코딩한 프로그램을 지우는 방법을 알아봅시다.
준비물 : 터틀, 24종 명령어 카드

프로그램 지우기는 자주 사용하는

명령어로 익혀두면 편리해요!

1 프로그램 지우기 카드 명령어를 
사용하세요.

2 카드 코딩 모드에서 등 버튼을 3초 
이상 눌러보세요.

연습 2
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터틀 카드 코딩

카드 코딩하기1 차시

친구의 터틀에게 카드 코딩 연습문제를 내봅시다.
준비물 : 터틀, 24종 명령어 카드

문제를 정확하게 만들고 말하도록

합시다!

친구~
내 말을 잘 듣고 코딩해봐!

왼쪽으로 돌아!
그리고 불을 켜줘!

아니!
왼쪽으로 몇 번을 
돌아야 하는거야?

그리고
무슨 색 불을 
켜라는 거야?

😅

연습 3
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터틀 카드 코딩

카드 코딩하기1 차시

1 이 카드를 찾아주세요.

카드 명령어를 입력하고 작동시켜 봅시다.
준비물 : 터틀, 24종 명령어 카드, 자

회수 1번

길이 cm

2 앞으로 이동하기 명령을 1번 입력했을 때
터틀이 움직인 거리의 길이는 몇 cm인가요?

3 만약 터틀이 24cm를 움직이게 하려면
어떻게 해야 될까요?

연습 4
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터틀 카드 코딩

카드 코딩하기1 차시

1 이 카드를 찾아주세요.

카드 명령어를 입력하고 작동시켜 봅시다.
준비물 : 터틀, 24종 명령어 카드, 자

회수 1번

길이 cm

2 뒤로 이동하기 명령을 1번 입력했을 때
터틀이 움직인 거리의 길이는 몇 cm인가요?

3 터틀이 12cm를 앞으로 이동했다가 다시
제자리로 돌아오는 코드를 작성해 봅시다.

연습 5
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터틀 카드 코딩

카드 코딩하기1 차시

1 이 카드를 찾아주세요.

카드 명령어를 입력하고 작동시켜 봅시다.
준비물 : 터틀, 24종 명령어 카드

2 왼쪽으로 돌기 명령을 1번 입력했을 때
터틀이 1/4바퀴를 움직였나요?

3 왼쪽으로 돌기 카드 명령어를 사용하여
제자리에서 한 바퀴 돌기를 해봅시다.

연습 6

1/4
시작↦
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터틀 카드 코딩

카드 코딩하기1 차시

1 이 카드를 찾아주세요.

카드 명령어를 입력하고 작동시켜 봅시다.
준비물 : 터틀, 24종 명령어 카드, 자

2 오른쪽으로 돌기 명령을 1번 입력했을 때
터틀이 1/4바퀴를 움직였나요?

3 오른쪽으로 돌기 카드 명령어를 사용하여
제자리에서 한 바퀴 돌기를 해봅시다.

연습 7

1/4
시작↦



정리하기
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1 차시

😀�오늘�어떤�것을�알게�되었나요?

😅�어려웠던�점이�있었나요?

😍�가장�재미있었던�점은�무엇인가요?
또 만나요!
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