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 이렇게 활용하세요
본�자료는�햄스터�활용�수업을�위해�제작되었습니다

·�햄스터를�활용한�수업을�하실�때�교사용�화면�자료로�활용하십시오.

·�사전에�자료�내용을�살펴보기만�하여도�충분히�수업이�가능한�수준의�내용입니다.

·�활동지는�로보메이션�홈페이지에서�다운로드�할�수�있습니다.

·�본�자료로�강의를�계획하여�최고의�수업을�만들어�보십시오.

·�자료에�대하여�궁금한�사항이�있다면�7concepton@daum.net으로�문의해�주십시오.

mailto:7concepton@daum.net
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엔트리 프로그램으로
코딩하면 더 재미있겠다! 😊

엔트리 프로그램을 사용하여 
햄스터 코딩을 해보자! 😉

햄스터 코딩 엔트리



오늘의 활동

4
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구분 활동내용 시간

도입
문제를�탐색해�봅시다

·�귀여운�애완동물로�변신한�햄스터�코딩을�해볼까요?
5분

전개

해결�방법을�알아봅시다

·�근접�센서�값에�따라�동작을�선택하여�코딩해봅시다.

문제를�해결해�봅시다

·�주어진�미션대로�햄스터가�움직이도록�명령해�봅시다.

30분

정리
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귀여운 애완동물처럼
햄스터가 반응하도록 
코딩을 해볼까?

햄스터 코딩



6

햄스터 활용 편 e-book
햄스터 코딩

준비하세요

먼저 햄스터 코딩에 필요한 준비물을 알아봅시다.

1 햄스터 2 블루투스 동글 3 PC

6 충전 케이블5 필기도구(생각을 써 보는 용도)4 활동지
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프로그램을 열어보세요

설치된�로봇�코딩을�열기

로봇�연결�확인하기
(햄스터�LED�컬러가�표시됨)

엔트리�오프라인을�클릭하기

단일�로봇�→�새�파일�클릭하기

프로그램�열기

1

2

3

4
엔트리 프로그램이 열렸지요?

햄스터 전원을 켜고 PC에 USB 동글을 꽂은 상태에서 진행하세요.
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근접 센서 활용하기

노랑이

지금까지 네가 정한 순서대로 햄스터를 작동하는
코딩을 해봤지!

이제는 햄스터가 센서값에 따라 작동하도록 코딩해보자!분홍이

햄스터가 센서값에 따라 작동한다고?
정말 흥미진진한데...
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근접 센서 활용하기

햄스터에 내장된 여러 가지 센서에 대하여 기억하나요?

사람들이 주변 환경을 인식하고 행동하듯이 
햄스터 로봇도 센서를 통해  외부 상황을 인식하고 
행동할 수 있지요.

센서값을 측정하여 그 값에 따라 햄스터의 동작을 
선택하는 코딩을 해보기로 해요!
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생각해봅시다

내가 좋아하는 애완동물을 정하고
햄스터로 어떻게 표현하면 좋을지 생각해봅시다.

근접 센서를 사용하여
햄스터가 애완동물처럼 

작동하는 코딩을 해보자!
차근차근 지금부터

시작해볼까?

강아지는 내가 다가가면
반가워서 멍멈 짖어요!

고양이는 내가 다가가면
야옹하고 빙글 돌아요!
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왼쪽 근접 센서값 측정하기

센서값이 어떻게 변하는지 측정하고 이야기해봅시다.

↥왼쪽
근접 센서

근접 센서값은 햄스터와 손의 거리에 따라
달라지는데 측정해봅시다.

왼쪽 근접 센서에서 손이 멀어질수록
센서값은 어떻게 바뀌었나요?

센서값�측정하기

근접 센서값을 측정하려면 말하기 코드를 사용하면 돼요.

1 2

센서값이 작아져요



오른쪽 근접 센서에서 손이 멀어질수록
센서값은 어떻게 바뀌었나요?
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오른쪽 근접 센서값 측정하기

센서값이 어떻게 변하는지 측정하고 이야기해봅시다.

↥오른쪽
근접 센서

왼쪽 근접 센서값을 측정한 방법으로 오른쪽 
근접 센서값도 측정해봅시다.

센서값�측정하기

근접 센서값을 측정하려면 말하기 코드를 사용하면 돼요.

1 2

센서값이 작아져요
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연습하기

왼쪽 근접 센서값에 따라 이동하는 코드를 작성해봅시다.

코드
힌트

센서값을 판단하는 코드를 찾아보세요.

왼쪽 근접 센서 가까이 손을 대면
왼쪽으로 이동하는 코드를 작성해봅시다.

1

2

손을 따라 왼쪽으로 
움직이나요?

1
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연습하기

오른쪽 근접 센서값에 따라 이동하는 코드를 작성해봅시다.

코드
힌트

센서값을 판단하는 코드를 찾아보세요.

오른쪽 근접 센서 가까이 손을 대면
오른쪽으로 이동하는 코드를 작성해봅시다.

1

2

손을 따라 오른쪽으로 
움직이나요?

2
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소리 추가하기

여러 가지 동물 소리를 내는 코드를 작성해봅시다.

여러 가지 소리를 추가하는
코드를 찾아보세요.

1 2 여러 가지 소리를 들어보고
필요한 소리를 추가하세요.

야옹~
?~

3 내가 추가한 소리가 보이나요?



내가 원하는 다른 소리를
내도록 코딩해보세요!
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다음과 같이 코딩하고 실행해봅시다.

2 울고 있는 앵무새에게 손을 가까이 대면 
울음 소리를 그쳐요.

손을 가까이 대면 
고양이가 울음 소리를 내요.

1

야옹~

연습하기 3

...

손을 가까이 대면 3
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애완동물로 변신한 햄스터

내가 좋아하는 애완동물의 특징을 정하고
햄스터로 표현하도록 코딩하고 실행해봅시다.

내가 다가가면

반가워서 멍멈 짖어요!

도전 1

귀여운 강아지로 변신하기

멍멍~



내가 다가가면
멍멈 짖으며 
빙글 돌아요!
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애완동물로 변신한 햄스터

내가 좋아하는 애완동물의 특징을 정하고
햄스터로 표현하도록 코딩하고 실행해봅시다.

도전 2

귀여운 강아지로 변신하기

멍멍~



나를 만나면 

반가워서

초록색 LED를 켜요!

19

햄스터 활용 편 e-book
 햄스터 코딩

애완동물로 변신한 햄스터

내가 좋아하는 애완동물의 특징을 정하고
햄스터로 표현하도록 코딩하고 실행해봅시다.

도전 3

귀여운 강아지로 변신하기

멍멍~
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애완동물로 변신한 햄스터

내가 좋아하는 애완동물의 특징을 정하고
햄스터로 표현하도록 코딩하고 실행해봅시다.

도전 3



정리하기
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😀�오늘�어떤�것을�알게�되었나요?

😅�어려웠던�점이�있었나요?

😍�가장�재미있었던�점은�무엇인가요?
또 만나요!


