
로보이드
지게차

스크래치로배우는



1차시 구조 알기 3

2차시 pc 연결하고 로봇 보정하기 22

3차시 블록살펴보기 45

4차시 바퀴블록 코딩1 69

5차시 바퀴블록 코딩2 88

6차시 지게발블록 코딩1 108

7차시 지게발블록 코딩2 123

8차시 행동블록 코딩1 144

9차시 행동블록 코딩2 162

10차시 행동블록 코딩3 180

응용 동작만들기1 201

응용 동작만들기2 222



로보이드
지게차

치즈 스틱과 함께하는 로봇 체험

구조 알기



오늘의 로보이드



step 활동 내용 시간

1
지게차 살펴보기
✓ 지게차의 생김새를 자세히 살펴봅니다.

10분

2
지게차 분석하기
✓ 지게차를 구성하는 부품의 역할을 알아봅니다.
✓ 지게차를 어떤 방식으로 활용할 지 토의해 봅니다.

30분

오늘의 학습 목표



학습 준비물

로보이드
지게차

학습 준비물



지게차를 살펴봐요.

지게차의 구조를 자세히살펴 보고

친구와 의견을 나눕니다.



지게차와 비교

• 건설 현장에서 지게차의 역할이 무엇인지 찾아봅니다.

• 실제 지게차 사진을 보며 로보이드 지게차와 구조를 비교합니다.



지게차 앞면

• 각 부분의 역할을 예상해 봅니다.

• 지게차 앞면의 톱니바퀴와 지게발의 구조를 확인해 보아요.

• 지게차를 뒤집어 볼록 솟은 부분에 무엇이 들어있는지 보아요.



• 각 부품이 보드에 연결된 모습을 살펴보고 역할이 무엇일지 생각해 봅니다.

• 치즈 스틱을 지게차에어떻게 연결할 지 이야기해 보아요.

지게차 뒷면



❖ 지게차 로봇에 쓰인 부품이 무엇일지예측해 보아요.

❖ 각 부품의 역할을 예상하고 친구들과 의견을 나눕니다.

짚고 가기



지게차를 분석해요.

지게차 부품의 종류와 역할을알아봐요.

지게차의 동작과활용법을예상해요.



지게차 부품

• 바퀴용 고무링이 마찰력을 키워 이동할 때 지게차가 미끄러지지 않도록 합니다.

• 뒤 쪽 볼캐스터 안에쇠볼이 들어있어 무게 중심을 맞춥니다. 지게발에 물건을 실었을
때지게차가 앞으로 고꾸라지는 것을 막아줍니다.



지게차 부품

• 빨갛게 표시된 부분이 서로 맞물려 톱니 모양 기어(톱니바퀴)가 돌면 지게발도 함께
움직입니다.

• 빙글빙글 도는 기어의 회전운동을 직선운동으로 바꿔 지게발이 위아래로 움직이는
원리입니다.



지게차 부품

• DC 모터는 모터가 돌아가는 속도와 방향을 제어할 수 있습니다.

• 양쪽 바퀴에 하나씩 연결하여 지게차를 원하는 대로 움직이는데 활용합니다.

DC 모터



지게차 부품

• 서보 모터는 신호에 따른 위치 제어가 가능합니다. DC 모터와 달리 각도를 지정해
움직일 수 있습니다.

• 모터를 원하는 만큼 움직여 지게발을 위 아래로 움직이는데 활용합니다.

서보 모터



지게차 부품

• 지게차의 본체 역할을 하는 확장보드로 다양한 부품과 치즈 스틱을 지게차에 연결할
수 있습니다.

• 위 아래 핀 부분에는 모터를 꽂고 가운데 위치한 연결 포트에는 치즈 스틱의 L/M 
포트를 맞춰 연결합니다.



동작예상

• 지게차로 표현할 수 있는 동작에 대해의견을 나눠봅니다.

• 코딩으로 만들고 싶은 동작을 구상해 봅니다.



❖ 부품의 원리를 제대로 이해했는지 확인하기 위해 각 부품에

대해친구에게 서로 설명해 주는 시간을 가집니다.

❖ 이해가 되지 않거나 더 알아보고 싶은 부분에 대해

질문합니다.

짚고 가기



정리 하기

✓ 오늘 배운 내용을 스스로 정리해 봅니다.

✓ 새롭게배운 것에 대해친구들과 의견을 나눕니다.

✓ 가장 인상 깊고 재미있었던 것에대해말해봅니다.



감사합니다.



로보이드
지게차

치즈 스틱과 함께 하는 로봇 체험

pc 연결하고 로봇 보정하기



오늘의 로보이드



step 활동 내용 시간

1
코딩 준비하기
✓ 로봇 코딩 sw를 다운받습니다.
✓ 지게차에 치즈 스틱을 꽂고 코딩을 위해 pc와 연결합니다.

15분

2
로봇 보정하기
✓ 로봇 코딩의 ‘로봇 보정’ 기능을 활용해 코딩을 시작하기 전 지게차

가 동작을 제대로 수행할 수 있는 상태로 만듭니다.
25분

오늘의 학습 목표



학습 준비물

로보이드
지게차

치즈 스틱
블루투스 동글

학습 준비물



코딩을 준비해요.

로봇 코딩 프로그램을 실행해요.

지게차와치즈 스틱 연결법을 알아봐요.



SW 다운로드

• 햄스터스쿨(https://hamster.school)에 접속해 다운로드를 클릭합니다 .

• 로봇 코딩 소프트웨어에서 본인 pc사양에 맞는 버전을 다운받습니다.

https://hamster.school/ko/


연결 방법

• 블루투스 동글을 pc에 꽂고 RobotCoding 프로그램을 실행합니다.

• 프로그램의 버전이 2.0.0 이상인지 확인합니다.

1 2

RobotCoding



펌웨어 업데이트

• 로보이드 지게차 구매 시 치즈 스틱을 구매하지 않고 기존에 사용하던 치즈 스틱을 사용하실
분은 Google Play Store에서 Robomation DFU 앱을 다운 받아 펌웨어를 업데이트해
주시기 바랍니다.

• 업데이트 방법은 https://robomation.net/?page_id=13750에서 확인하실 수
있습니다.

https://robomation.net/?page_id=13750


연결 방법

• 치즈 스틱의 L과 M포트를 지게차 뒷면의 치즈 스틱 연결 포트에 잘 맞춰 꽂습니다.

• 치즈 스틱을 꽂거나 뺄 때 힘을 세게 주거나 위아래로 흔들면 보드에 부착된 치즈 스틱
연결 포트가 파손될 수 있습니다. 



연결 방법

• 치즈 스틱을 연결한 지게차 로봇을 블루투스 동글 가까이 가져갑니다.

• 전원 스위치를 ON으로 보내 치즈 스틱의 전원을 켭니다.

3 4



연결 방법

• 연결이 완료되면 위 화면과 같이 블루투스 동글과 치즈 스틱 블루투스 표시등이 계속
켜져 있거나 일정한 속도로 빠르게 깜빡거립니다.

• 연결된 로봇의 정보가 로봇 코딩 프로그램의 오른쪽 화면에 나타납니다.



❖ 지게차와 치즈 스틱이 제대로 연결되었는지 확인합니다.

❖ pc에 꽂은 블루투스 동글과 치즈 스틱의 블루투스 표시등이

제대로 깜빡이는지 살펴봅니다.

짚고 가기



지게차를 보정해요.
코딩 시작전지게차의 움직임을 보정해

동작을제대로 실행할 수 있도록 준비합니다.



로봇 보정 메뉴

• 두 DC 모터의 속도가 다르면 앞으로 가기를 명령해도 지게차가 직선으로 움직이지
않고 왼쪽이나 오른쪽 방향으로 나선형을 그리며 나아갑니다.

• 바퀴 보정 메뉴로 양쪽 바퀴에 달려있는 DC 모터의 동작 속도가 같아질 수 있도록
보정합니다.



로봇 보정 메뉴

• 로봇 코딩 앱에서 로봇 보정 메뉴를 클릭합니다.

• 제품 종류에서 ‘로보이드-1-A-지게차’를 선택하고 보정 종류는 ‘직진 보정’을
선택합니다.



직진할때

• ‘출발’ 버튼을 클릭해 지게차가 앞으로 나아가는 방향을 확인하고 ‘정지’를 클릭합니다.

• 일직선으로 쭉 가면 보정이 필요없는 상태이므로 ‘로봇 보정’ 메뉴를 닫습니다.

1 3

2

4



직진하지 않을 때

보정 방향 - 보정 방향 +

• 보정 방향의 값이 –이면 오른쪽 바퀴의 속도가 빨라져 왼쪽으로, +이면 왼쪽 바퀴의
속도가 빨라져 오른쪽으로 휘어서 나아갑니다.

• 방향을 정확히 확인하기 위해 다음 장의 활동지를 출력합니다.





• 지게차를 활동지의 출발 위치에 놓고 출발을 클릭해 만약 진행 방향이 왼쪽으로
틀어지면 +값을 키우는 식으로 지게차의 움직임을 보정합니다. 

• ‘저장’ 버튼 클릭 후 삐삐 소리가 나면 ‘닫기’를 클릭하여 로봇 보정 메뉴를 닫습니다.

1

2

직진하지 않을 때

5

4

3



로봇 보정 메뉴

• 직진 보정으로 변경했던 값을 수정 전 상태로 돌리고 싶을 때는 ‘보정 종류’에서
‘공장 초기화’를 선택하고 ‘실행’을 클릭합니다.

• 삐 소리가 나면 값이 변경된 것이므로 로봇 보정 메뉴를 닫습니다.

1

2



❖ 지게차를 앞으로 가게 했을 때 일직선으로 잘 나아가는지

다시 한 번 확인합니다.

❖ 보정 하기 기능의 역할에 대해 이야기해 봅니다.

짚고 가기



정리 하기

✓ 오늘 배운 내용을 스스로 정리해 봅니다.

✓ 새롭게 배운 것에 대해 친구들과 의견을 나눕니다.

✓ 가장 인상 깊고 재미있었던 것에 대해 말해봅니다.



감사합니다.



로보이드
지게차

치즈 스틱과 함께 하는 로봇 체험

블록 살펴보기



오늘의 로보이드



step 활동 내용 시간

1
코드 추가하기
✓ 스크래치3를 실행하고 지게차 블록을 추가합니다.

5분

2
코드 살펴보기
✓ 초기화 블록을 실행해 봅니다.
✓ 지게차 블록의 구성을 살펴봅니다.

35분

오늘의 학습 목표



학습 준비물

로보이드
지게차

치즈 스틱
블루투스 동글

학습 준비물



코드를 추가해요.

스크래치3를 실행하고 확장기능 추가하기에서

지게차 블록을 추가합니다.



지게차 준비

• 치즈 스틱을 꽂아 pc와 연결한 지게차 로봇을 준비합니다.



프로그램 실행

• ‘스크래치3 오프라인’을 클릭합니다.

• ‘단일 로봇’을 선택하고 ‘스크래치3 실행’을 클릭합니다.



확장 기능 추가

• ‘확장기능 추가하기’를 클릭합니다.

• ‘치즈스틱’ 탭을 선택합니다.



확장 기능 추가

• ‘로보이드-1-A 지게차’를 클릭하면 지게차 관련 블록이 추가됩니다.

• 오른쪽 위 치즈 스틱 아이콘의 색으로 연결 상태를 확인할 수 있습니다.

연결 실패연결 완료



❖ 지게차 블록이 제대로 추가되었는지 확인합니다.

❖ 치즈 스틱 연결 상태를 확인합니다.

짚고 가기



코드를 살펴봐요.

초기화 블록을 실행해 봅니다.

지게차 블록의 구성을 살펴봅니다.



초기화 블록

• 블록을 실행하면 지게차가 동작을 멈추고 지게발을 가장 아래까지 내리는 초기화

자세를 취합니다.

• 서로 다른 동작 사이나 모든 동작을 마무리할 때 초기화하기 블록을 활용합니다.



바퀴 블록

• 바퀴 블록은 지게차 바퀴의 움직임을 지시하는 블록입니다.

• DC 모터가 돌아가는 속도와 방향을 제어해 다양한 동작을 취하도록 합니다.

DC 모터 x 2



바퀴 블록

• 변수 자리에 어떤 값을 넣을 수 있을지 생각해 봅니다.

• 바퀴의 움직임을 감지하는 블록은 어떻게 활용할지 고민하고 의견을 나눕니다.



바퀴 블록

• 사전에 만들어진 다양한 바퀴 동작을 실행해 볼 수 있습니다.

• 동작 이름을 보고 지게차가 어떤 움직임을 보일지 예상하고 각자의 생각을
이야기해 봅니다.

놀람
인사

나선 돌기
도망

무작위 방향으로 도망
무작위 시간 앞으로

부르르 떨기~

좌우로 회전하기~
앞뒤로 움직이기~

감시~
오리걸음 앞으로~
오리걸음 뒤로~

지그재그 앞으로~
지그재그 뒤로~

동작 종류



지게발 블록

• 지게발 블록은 지게발의 움직임을 제어하는 블록입니다.

• 서보 모터가 움직이는 정도와 속도를 제어해 지게발을 각기 다른 방식으로
움직입니다.

서보 모터



지게발 블록

• 변수 자리에 어떤 값을 넣을 수 있을지 생각해 봅니다.

• 지게발 높이 블록과 움직임을 감지하는 블록은 어떻게 활용할 수 있을지 고민하고
의견을 나눕니다.



지게발 블록

• 사전에 만들어지 다양한 지게발 동작을 실행해 볼 수 있습니다.

• 동작 이름을 보고 지게차가 어떤 움직임을 보일지 예상하고 각자의 생각을 이야기해
봅니다.

부르르 떨기~
위아래로 움직이기 1~
위아래로 움직이기 2~
위아래로 움직이기 3~

동작 종류



행동 블록

• 지게차의 바퀴와 지게발이 함께 움직이고 동시에 피에조 스피커가 소리를 내는
동작을 실행하는 블록입니다.

• 다양한 상황과 감정을 나타냅니다.



행동 블록

행복
화남

짐 올리기
짐 내리기

디비디비딥
행진
생일
춤

감시~

• 사전에 만들어진 행동 동작을 실행해 볼 수 있는 블록입니다.

• 동작 이름을 보고 지게차가 어떤 움직임을 보일지 예상하고 각자의 생각을
이야기해 봅니다.

동작 종류



블록 동작예상

• 원하는 동작을 구현하기 위해 어떤 블록을 어떻게 활용해야 할지 고민해 봅니다.

• 이전 차시에서 생각해 보았던 동작을 실행하기 위해 필요한 블록을 골라봅니다.



❖ 블록마다 지게차가 어떤 동작을 하도록 지시하고 있는지

자세히 살펴봅니다.

❖ 구현해 보고 싶은 동작의 코드는 어떻게 작성하면 좋을지

생각해 봅니다.

짚고 가기



정리 하기

✓ 오늘 배운 내용을 스스로 정리해 봅니다.

✓ 새롭게 배운 것에 대해 친구들과 의견을 나눕니다.

✓ 가장 인상 깊고 재미있었던 것에 대해 말해봅니다.



감사합니다.



로보이드
지게차

치즈 스틱과 함께 하는 로봇 체험

바퀴 블록 코딩1



오늘의 로보이드



step 활동 내용 시간

1
코드 배워보기
✓ 바퀴 블록에 대해 자세히 알아봅니다.
✓ 각 동작을 실행해 봅니다.

40분

오늘의 학습 목표



학습 준비물

로보이드
지게차

치즈 스틱
블루투스 동글

학습 준비물



코드를 배워봐요.

바퀴 블록이 어떤방식으로 동작하는지

자세히알아봅니다.



바퀴 블록 설명

• 양쪽 DC 모터의 속도 값과 동작할 시간을 변수로 입력하는 블록입니다.

• 속도는 -100~100% 범위로 입력할 수 있습니다. 양수를 입력하면 입력 값의
절대값 속도로 전진하고 음수를 입력하면 절대값 속도로 후진합니다.



• 바퀴 블록을 실행할 때 블록 마다 달라지는 바퀴의 움직임을 관찰해 보세요!

• 양쪽 바퀴가 모두 움직이는지, 속도는 어떤지, 돌아가는 방향이 다른지 봅니다.

바퀴 블록 설명



• 지게차가 앞이나 뒤로 똑바로 나아가는데 활용하는 블록입니다.

• 첫 번째 블록은 실행 시 지게차가 계속해서 움직이고, 두번째 블록은 지정한 시간
만큼만 움직입니다.

바퀴 블록 설명



• ‘앞으로 ~% 속도로 이동하기’ 블록은 양쪽 바퀴에 입력한 변수 값을 동일하게
반영하여 두 바퀴가 같은 속도로 움직입니다.

• 바퀴 값 정하기 블록으로 위 동작을 구현하기 위해서는 양쪽 바퀴 속도에 같은
크기의 숫자를 입력합니다.

바퀴 블록 설명

50 50



• 블록을 실행하면 지게차가 제자리에서 뱅글뱅글 돕니다. 왼쪽, 오른쪽 방향은
지게차 기준 왼쪽과 오른쪽을 의미합니다.

• 첫 번째 블록은 실행 시 지게차가 계속해서 움직이고, 두번째 블록은 지정한
시간만큼만 움직입니다.

바퀴 블록 설명

시작



• ‘~으로 ~% 속도로 제자리 돌기’ 블록은 변수 값을 양쪽 바퀴에 적용할 때 값의 크기는 같지만
+, - 부호를 다르게 반영합니다. 따라서 두 바퀴의 속도는 같지만 돌아가는 방향은 서로
반대입니다.

• 바퀴 값 정하기 블록으로 제자리 돌기를 구현하기 위해서는 양쪽 바퀴 속도에 같은 크기의
숫자를 입력하고 돌아가기를 원하는 방향의 변수 값 앞에만 - 부호를 붙입니다.

바퀴 블록 설명

-50

+50



• 중심으로 정한 쪽 바퀴는 돌지 않고 반대편 바퀴만 동작해 지게차가 자신의
가로길이를 반지름으로 하는 원 모양으로 돕니다.

• 첫 번째 블록은 실행 시 지게차가 계속해서 움직이고, 두번째 블록은 지정한 시간
만큼만 움직입니다.

바퀴 블록 설명

중심축



바퀴 블록 설명

0

• ‘~바퀴 중심으로 ~방향으로 ~% 속도로 돌기’ 블록은 중심 바퀴 속도를 0으로 하고
반대편 바퀴 입력 값을 속도로 하여 움직입니다.

• 바퀴 값 정하기 블록으로 위 동작을 구현하기 위해서는 중심 바퀴 값에 0을 입력하고
앞이나 뒤로 움직이게 할 바퀴에만 원하는 속도 값을 입력합니다.



바퀴 블록 설명

• 바꾸기 블록은 왼쪽/오른쪽/양쪽 바퀴의 현재 속도 값에 입력한 값을 더해 속도를 변경합니다. 
더한 결과가 양수 값이면 바퀴가 앞으로 회전하고, 음수 값이면 뒤로 회전합니다.

• 정하기 블록으로 왼쪽/오른쪽/양쪽 바퀴의 속도를 입력한 값(-100 ~ 100%)으로 설정합니다.

• 두 가지 블록으로 지게차의 움직임과 속도를 원하는 대로 자유롭게 변경할 수 있습니다.



바퀴 블록 설명

• 만들어져 있는 동작을 실행해 볼 수 있는 블록입니다. 동작 이름 뒤에 ‘~’이 붙은

것은 정지 명령이 있기 전까지 멈추지 않고 동작을 수행합니다.

• 동작의 이름과 실제 동작이 잘 어울리는지 서로 의견을 나눠 봅니다.



바퀴 블록 설명

• ‘정지하기’는 지게차의 양쪽 바퀴를 멈춥니다.

• ‘바퀴 동작 중지하기’는 실행 중인 바퀴 동작을 중지할 때 사용합니다.

• 오른쪽의 판단 블록은 바퀴가 움직이거나 바퀴 동작이 실행 중이면 ‘참’ 아니면 ‘거짓’으로
판단합니다.



❖ 각 블록의 역할이 제대로 이해했는지 되짚어 봅니다.

❖ 앞서 배운 블록들을 조합하여 어떤 움직임을 만들어 볼지

친구들과 의견을 나눕니다.

짚고 가기



정리 하기

✓ 오늘 배운 내용을 스스로 정리해 봅니다.

✓ 새롭게 배운 것에 대해 친구들과 의견을 나눕니다.

✓ 가장 인상 깊고 재미있었던 것에 대해 말해봅니다.



감사합니다.



로보이드
지게차

치즈 스틱과 함께하는 로봇 체험

바퀴 블록 코딩2



오늘의 로보이드



step 활동 내용 시간

1
동작 살펴보기
✓ 바퀴 동작 인사 블록의 지게차 움직임을 분석합니다.

10분

2
코드 작성하기
✓ 코드를 조합해 인사 동작을 구현해 봅니다.

15분

3
스스로 만들기
✓ 원하는 동작을 선택하여 최대한 비슷하게 동작하도록 코드를 작성
합니다.

15분

오늘의 학습 목표



학습 준비물

로보이드
지게차

치즈 스틱
블루투스 동글

학습 준비물



동작을 살펴봐요.

바퀴 동작 인사를 실행하면

지게차가어떻게 움직이는지확인해요.



바퀴 블록 분석

• 바퀴 동작 인사를 실행해 봅니다.

• 앞으로 조금 이동한 후 오른쪽 왼쪽으로 살짝 방향을 틀었다가 다시 원래자리로
후진합니다.



• 바퀴 블록으로 인사 동작을 재현하려면 어떤 블록이 필요할 지 친구들과 의견을
나눕니다.

바퀴 블록 분석



❖ 해당 동작을 구현하기 위해서는 어떤 블록들을 어떻게

조합해야 할 지 친구들과 의견을 나눕니다.

짚고 가기



코드를 작성해요.

바퀴 블록을 조합해

인사 동작을나타내 봅니다.



• 동작 구현을 위해 필요한 블록이 무엇일지 생각해 봅니다.

• 바퀴 블록 중 적절한 블록을 찾고 친구들과 의견을 나눕니다.

알맞은 블록을 찾아보아요!

인사 동작 코딩



인사 동작 코딩

• 지게차를 앞으로 가게 하는 두 블록 중 어떤 블록을 사용하여야 할지 생각해 봅니다.

• 변수 값을 바꿔가며 인사 동작과 비슷하게 움직이는 값을 찾습니다.



• 지게차가 살짝 몸을 비트는 동작을 구현하기 위해제자리 돌기 블록을 사용합니다.

• 다양한 초와 속도를 넣어가며 비슷한 움직임을 찾습니다.

인사 동작 코딩



인사 동작 코딩

• 지게차는 짧은 시간 뒤로 움직이므로 위의 두 블록 중 시간을 변수로 입력할 수 있는
두 번째 블록을 선택합니다.

• 변수 값을 바꿔가며 인사 동작과 비슷하게 움직이는 값을 찾습니다.



완성된 코드



❖ 코드를 실행해 보며 각 블록이 왜 사용되었는지 정확히

이해하고 알맞은 변수값을 사용하였는지 확인합니다.

❖ 완성된 코드와 다른 방식으로도 코딩이 가능한지 알아보기

위해나만의 방식으로 코드를 작성해 봅니다.

짚고 가기



스스로 만들어요.

여러 블록을 조합해

원하는 동작을 나타내 봅니다.



스스로 만들기

• 바퀴 동작 중 원하는 동작을 골라 직접 구현해 보기 위해서는 어떤 블록을 어떻게
활용해야 할지 고민하고 직접 코딩해 봅시다.



짚고 가기

❖ 친구에게 내가 작성한 코드에대해설명해 주는 시간을

가져 블록의 역할을 제대로 이해하고 있는지 확인합니다.

❖ 본인이 고른 동작을 직접 코드로 구성하고 친구들과 비교해

봅니다.



정리 하기

✓ 오늘 배운 내용을 스스로 정리해 봅니다.

✓ 새롭게배운 것에 대해친구들과 의견을 나눕니다.

✓ 가장 인상 깊고 재미있었던 것에대해말해봅니다.



감사합니다.



로보이드
지게차

치즈 스틱과 함께 하는 로봇 체험

지게발 블록 코딩1



오늘의 로보이드



오늘의 학습 목표

step 활동 내용 시간

1
코드 배워보기
✓ 지게발 블록에 대해 자세히 알아봅니다.
✓ 각 동작을 실행해 봅니다.

40분



학습 준비물

로보이드
지게차

치즈 스틱
블루투스 동글

학습 준비물



코드를 배워봐요.

지게발 블록이 어떤방식으로 동작하는지

자세히알아봅니다.



지게발 블록 설명

• 서보 모터가 움직이는 각도와 속도를 변수로 입력해 지게발을 움직이는 블록입니다.

• DC 모터와 달리 지게발이 위치하기를 원하는 높이를 정확하게 입력할 수 있습니다.

• 높이는 0~100%, 속도는 1~7 범위로 입력할 수 있습니다. 



• 지게발 블록을 실행할 때 블록 마다 달라지는 지게발의 움직임을 관찰해 보세요!

• 지게발이 움직이는 정도, 속도가 어떻게 다른지 봅니다.

지게발 블록 설명



• ‘지게발 올리기’ 블록은 지게발을 가장 위쪽까지 올립니다.

• ‘지게발 높이를 ~%로 정하기’의 변수 값을 100으로 하면 지게발 올리기 블록과 같은
동작을 수행합니다.

지게발 블록 설명



지게발 블록 설명

• ‘지게발 내리기’ 블록은 지게발을 가장 아래까지 내립니다.

• ‘지게발 높이를 ~%로 정하기’의 변수 값을 0으로 하면 지게발 내리기 블록과 같은
동작을 수행합니다.



• 높이 바꾸기, 높이 정하기, 속도 정하기 블록을 함께 활용하면 다양한 방식으로
지게발의 움직임을 제어할 수 있습니다.

• 지게발이 움직이는 높이와 속도를 자유자재로 조절하여 여러 가지 동작을 표현할 수
있습니다.

지게발 블록 설명



• 만들어져 있는 동작을 실행해 볼 수 있는 블록입니다. 동작 이름 뒤에 ‘~’이 붙은 것은

정지 명령이 있기 전까지 계속해서 동작을 수행합니다.

• 판단 블록은 지게발 동작이 실행 중이면 ‘참’ 아니면 ‘거짓’으로 판단합니다.

지게발 블록 설명



• 지게발 높이(%) 블록 옆의 체크 박스를 선택하면 실시간으로 변하는 지게발의
높이가 스프라이트 위에 나타납니다. 

• 오른쪽 그림과 같이 말하기 블록과 함께 높이 블록을 직접 활용하여 스프라이트가
지게발의 높이 말하게 할 수도 있습니다.

지게발 블록 설명



❖ 각 블록의 역할을 제대로 이해했는지 되짚어 봅니다.

❖ 앞서 배운 블록들을 조합하여 어떤 움직임을 만들어 볼지

친구들과 의견을 나눕니다.

짚고 가기



정리 하기

✓ 오늘 배운 내용을 스스로 정리해 봅니다.

✓ 새롭게 배운 것에 대해 친구들과 의견을 나눕니다.

✓ 가장 인상 깊고 재미있었던 것에 대해 말해봅니다.



감사합니다.



로보이드
지게차

치즈 스틱과 함께하는 로봇 체험

지게발 블록 코딩2



오늘의 로보이드



step 활동 내용 시간

1
동작 살펴보기
✓ 지게발 동작 위아래로 움직이기 2~ 블록의 움직임을 분석합니다.

5분

2
코드 작성하기
✓ 코드를 조합해 위아래로 움직이기 2~ 동작을 구현해 봅니다.

15분

3
스스로 만들기
✓ 원하는 동작을 선택하여 최대한 비슷하게 동작하도록 코드를 작성
합니다.

20분

오늘의 학습 목표



학습 준비물

로보이드
지게차

치즈 스틱
블루투스 동글

학습 준비물



동작을 살펴봐요.
지게발 동작위아래로 움직이기 2~ 를

실행하면지게차가 어떻게
움직이는지확인해요.



지게발 블록 분석

• ‘지게발 위아래로 움직이기 2~’ 동작을 실행해 봅니다.

• 지게발이 일정한 속도와 간격으로 위 아래로 반복해서 움직입니다.



• 지게발 블록으로 해당 동작을 재현 하려면 어떤 블록이 필요할 지 친구들과 의견을
나눕니다.

지게발 블록 분석



❖ 해당 동작을 구현하기 위해서는 어떤 블록들을 어떻게

조합해야 할 지 친구들과 의견을 나눕니다.

짚고 가기



코드를 작성해요.

지게발 블록을 조합해

위아래로 움직이기 2~ 동작을 나타내 봅니다.



• 동작 구현을 위해 필요한 블록이 무엇일지 생각해 봅니다.

• 지게발 블록 중 적절한 블록을 찾고 친구들과 의견을 나눕니다.

위아래로 움직이기 2~ 동작 코딩

알맞은 블록을 찾아보아요!



위아래로 움직이기 2~ 동작 코딩

• ‘위아래로 움직이기 2~’ 동작을 관찰하여 동작 시작 전 어느 높이에 지게발이
위치하는지 확인합니다.

• 가장 비슷한 높이로 지게발을 보내는 값을 찾아봅니다.



위아래로 움직이기 2~ 동작 코딩

• 지게발 속도를 정하는 블록의 값을 바꿔가며 ‘위아래로 움직이기 2~’ 동작과 가장
비슷하게 움직이는 속도를 찾아봅니다.

• 코드를 어떻게 작성해야 속도 변화를 확인할 수 있을지 생각해 봅니다.



위아래로 움직이기 2~ 동작 코딩

• 지게발 높이를 정하는 블록의 값을 바꿔가며 ‘위아래로 움직이기 2~’ 동작과 가장
비슷한 범위로 움직이게 하는 높이 값을 찾아봅니다.

• ‘~초 기다리기’로 지게발이 움직일 물리적인 시간을 주어야 제대로 동작합니다.



• 위와 같이 코드를 모두 구성해 놓고 변수 값을 바꿔가며 지게발이 움직이는 속도와
범위를 확인할 수 있습니다.

위아래로 움직이기 2~ 동작 코딩



완성된 코드



❖ 코드를 실행해 보며 각 블록이 왜 사용되었는지 정확히

이해하고 알맞은 변수값을 사용하였는지 확인합니다.

❖ 완성된 코드와 다른 방식으로도 코딩이 가능한지 알아보기

위해나만의 방식으로 코드를 작성해 봅니다.

짚고 가기



스스로 만들어요.

여러 블록을 조합해

원하는 동작을 나타내 봅니다.



• 지게발 동작 중 원하는 동작을 골라 직접 구현해 보기 위해서는 어떤 블록을 어떻게
활용해야 할지 고민하고 직접 코딩해 봅시다.

스스로 만들기



❖ 친구에게 내가 작성한 코드에대해설명해 주는 시간을

가져 블록의 역할을 제대로 이해하고 있는지 확인합니다.

❖ 친구의 코드를 살펴보고 어떤 방식으로 작성했는지 내

코드와 비교해 봅니다.

짚고 가기



정리 하기

✓ 오늘 배운 내용을 스스로 정리해 봅니다.

✓ 새롭게배운 것에 대해친구들과 의견을 나눕니다.

✓ 가장 인상 깊고 재미있었던 것에대해말해봅니다.



감사합니다.



로보이드
지게차

치즈 스틱과 함께 하는 로봇 체험

행동 블록 코딩1



오늘의 로보이드



오늘의 학습 목표

step 활동 내용 시간

1
동작 살펴보기
✓ 행동 블록의 지게차 움직임을 관찰하고 분석합니다.

20분

2
코드 작성하기
✓ 코드를 조합해 행복 동작을 구현해 봅니다.

20분



학습 준비물

로보이드
지게차

치즈 스틱
블루투스 동글

학습 준비물



동작을 살펴봐요.

행동 동작행복을 실행하면

지게차가어떻게 움직이는지확인해요.



행동 블록 설명

• 지게차가 여러 동작을 동시에 수행하게 하는 동작을 실행해 볼 수 있는 블록 입니다.

• 노래 소리를 내며 바퀴와 지게발을 함께 움직여 감정이나 상황을 표현합니다.



행동 블록 실행

• 행동 동작을 각각 실행해 보고 움직임을 관찰합니다.

• 동작의 이름과 실제 동작이 잘 어울리는지 친구들과 의견을 나눕니다.



• 행동 행복 동작을 실행해 봅니다.

• 행복 노래가 나오는 동안 지게차가 좌우로 움직이면서 지게발을 들썩입니다.

행동 블록 분석



❖ 해당 동작을 구현하기 위해서는 어떤 블록들을 어떻게

조합해야 할 지 친구들과 의견을 나눕니다.

짚고 가기



코드를 작성해요.

바퀴 동작, 지게발 동작을 조합해

행복 동작을 나타내 봅니다.



• 행복 동작의 바퀴와 지게발의 움직임은 바퀴 동작과 지게발 동작 블록에서 비슷한
움직임을 찾아볼 수 있습니다.

• 어떤 동작을 활용해야 할지 친구와 의견을 나눕니다.

행복 동작 코딩



• 동작 구현에 필요한 블록들을 함께 나열하고 실행해 봅니다.

• 왼쪽과 오른쪽 코드를 실행했을 때 각 코드 동작에 어떤 차이가 있는지 확인합니다.

행복 동작 코딩



• 바퀴 동작과 지게발 동작으로 구현한 행복 동작은 노래가 끝나도 움직임을 멈추지
않습니다.

‘~’ 표시가 붙으면
동작 중지 명령이

있기 전까지 지게차가
계속해서 움직여요.

행복 동작 코딩



• 노래가 끝남과 동시에 소리도 멈추도록 소리 재생이 끝난 것을 감지하는 코드를
‘만약 ~이라면’ 조건문을 활용해 작성합니다.

• ‘자세 초기화하기’ 블록이 동작하면 지게차가 모든 동작을 끝내고 초기화 자세를
취합니다.

무한 반복하기
코드로 치즈 스틱이

소리를 내는지
실시간으로 감지해요!

행복 동작 코딩



완성된 코드



❖ 코드를 실행해 보며 각 블록이 왜 사용되었는지 정확히

이해하고 알맞은 변수값을 사용하였는지 확인합니다.

❖ 완성된 코드와 다른 방식으로도 코딩이 가능한지 알아보기

위해 나만의 방식으로 코드를 작성해 봅니다.

짚고 가기



정리 하기

✓ 오늘 배운 내용을 스스로 정리해 봅니다.

✓ 새롭게 배운 것에 대해 친구들과 의견을 나눕니다.

✓ 가장 인상 깊고 재미있었던 것에 대해 말해봅니다.



감사합니다.



로보이드
지게차

치즈 스틱과 함께하는 로봇 체험

행동 블록 코딩2



오늘의 로보이드



오늘의 학습 목표

step 활동 내용 시간

1
코드 작성하기
✓ 블록을 조합해 짐 올리기 동작을 구현해 봅니다.

20분

2
스스로 만들기
✓ 원하는 동작을 선택하여 최대한 비슷하게 동작하도록 코드
를 작성합니다.

20분



학습 준비물

로보이드
지게차

치즈 스틱
블루투스 동글

학습 준비물



코드를 작성해요.

여러 블록을 조합해

짐 올리기 동작을 나타내 봅니다.



• 이번 시간에는 바퀴, 지게발 블록을 직접 활용하여 ‘행동 짐 올리기’ 동작을 구현해
볼까요?

짐 올리기 동작 코딩



• 동작 구현을 위해 필요한 블록이 무엇일지 생각해 봅니다.

• 바퀴 동작, 지게발 동작에서 적절한 블록을 찾고 친구들과 의견을 나눕니다.

알맞은 블록을 찾아보아요!

짐 올리기 동작 코딩



짐 올리기 동작 코딩

두 가지 코드를 모두
실행해 보고 차이가
무엇인지 직접
확인해 봐요.

• 동작 시작 전 동작 시작을 알리는 소리를 치즈 스틱 블록으로 재생합니다.

• 짐 올리기 동작과 비교해 보며 재생하기 블록과 재생하고 기다리기 블록 중 어떤
블록을 사용해야 할지 생각해 봅니다.



• 재생하기 블록을 실행하다 보면 소리를 제대로 재생하지 않고 넘어갈 때가
있습니다. 그럴 때에는 재생하기와지게발 내리기 동작 사이에 0.2초 기다리기
블록을 넣어 소리가 온전히 재생될 수 있도록 합니다.

짐 올리기 동작 코딩



• 짐올리기 동작을 관찰하여 앞으로 얼마나 이동한 뒤 지게차가 멈추는지 확인합니다.

• 가장 비슷한 거리를 이동하는 속도와 이동 시간을 찾아봅니다.

짐 올리기 동작 코딩



• 지게발을 올리고 잠깐 기다린 후 동작이 끝났음을 알리는 소리를 재생합니다.

짐 올리기 동작 코딩



완성된 코드



❖ 코드를 실행해 보며 각 블록이 왜 사용되었는지 정확히

이해하고 알맞은 변수값을 사용하였는지 확인합니다.

❖ 완성된 코드와 다른 방식으로도 코딩이 가능한지 알아보기

위해나만의 방식으로 코드를 작성해 봅니다.

짚고 가기



스스로 만들어요.

여러 블록을 조합해

원하는 동작을 나타내 봅니다.



• 행동 동작 중 원하는 동작을 골라 직접 구현해 보기 위해서는 어떤 블록을 어떻게
활용해야 할지 고민하고 직접 코딩해 봅시다.

스스로 만들기



❖ 친구에게 내가 작성한 코드에대해설명해 주는 시간을

가져 블록의 역할을 제대로 이해하고 있는지 확인합니다.

❖ 본인이 고른 동작을 직접 코드로 구성하고 친구들과 비교해

봅니다.

짚고 가기



정리 하기

✓ 오늘 배운 내용을 스스로 정리해 봅니다.

✓ 새롭게배운 것에 대해친구들과 의견을 나눕니다.

✓ 가장 인상 깊고 재미있었던 것에대해말해봅니다.



감사합니다.



로보이드
지게차

치즈 스틱과 함께 하는 로봇 체험

행동 블록 코딩3



오늘의 로보이드



오늘의 학습 목표

step 활동 내용 시간

1
코드 작성하기
✓ 블록을 조합해 행복 동작을 구현해 봅니다.

20분

2
스스로 만들기
✓ 원하는 동작을 선택하여 최대한 비슷하게 동작하도록 코드

를 작성합니다.
20분



학습 준비물

로보이드
지게차

치즈 스틱
블루투스 동글

학습 준비물



코드를 작성해요.

여러 블록을 조합해

행복 동작을 나타내 봅니다.



• 이번 시간에는 바퀴, 지게발 블록을 직접 활용하여 행동 동작을 구현해 볼까요?

행복 동작 코딩



• 동작 구현을 위해 필요한 블록이 무엇일지 생각해 봅니다.

• 바퀴 블록, 지게발 블록에서 적절한 블록을 찾고 친구들과 의견을 나눕니다.

행복 동작 코딩

알맞은 블록을 찾아보아요!



제자리 돌기 블록이
제대로 동작하도록
동작 후 0.1초 기다
리기를 실행합니다.

행복 동작 코딩

• 왼쪽, 오른쪽으로 돌아보는 코드를 바퀴 블록을 활용해 작성합니다.

• 시간과 속도를 조절하여 가장 비슷한 움직임을 보이도록 만들어 봅니다.

• 반복문을 활용해 움직임을 관찰하며 코드를 작성합니다.



행복 동작 코딩

• 행복 동작을 관찰하여 동작 시작 전 어느 높이에 지게발이 위치하는지 확인합니다.

• 가장 비슷한 높이에 위치하는 값을 찾아봅니다.



행복 동작 코딩

• 지게발 속도를 정하는 블록의 값을 바꿔가며 행복 동작과 가장 비슷하게 움직이는
속도를 찾아봅니다.



기다리기 블록으로
지게발 움직임
사이의 간격을

조절할 수 있습니다.

행복 동작 코딩

• 높이 값과 기다리는 시간을 변경하여 가장 비슷한 움직임을 보이도록 만들어 봅니다.



행복 동작 코딩

• 노래가 재생되는 동안 지게발이 움직여야 하므로 반복하기 블록을 활용합니다.

• 앞서 작성한 높이 바꾸기 블록을 반복문에 넣어 몇 번을 반복하면 노래가 끝나는
동시에 동작이 끝나는지 확인합니다.



행복 동작 코딩

• 행복 동작을 관찰하여 동작을 끝내면 어느 높이에 지게발이 위치하는지
확인합니다.

• 가장 비슷한 높이에 위치하는 값을 찾아봅니다.



• 바퀴와 지게발 움직임이 완성되면 깃발을 클릭했을 때 동작할 코드를 작성합니다.

• 바퀴와 지게발이 동시에 움직여야 하므로 신호 보내기 블록을 활용합니다. 두 개의
‘~ 신호를 받았을 때’ 블록 아래에 앞서 작성한 바퀴와 지게발 코드를 각각
이어붙입니다.

행복 동작 코딩



완성된 코드



❖ 코드를 실행해 보며 각 블록이 왜 사용되었는지 정확히

이해하고 알맞은 변수값을 사용하였는지 확인합니다.

❖ 완성된 코드와 다른 방식으로도 코딩이 가능한지 알아보기

위해 나만의 방식으로 코드를 작성해 봅니다.

짚고 가기



스스로 만들어요.

여러 블록을 조합해

원하는 동작을 나타내 봅니다.



• 행동 동작 중 원하는 동작을 골라 직접 구현해 보기 위해서는 어떤 블록을 어떻게
활용해야 할지 고민하고 직접 코딩해 봅시다.

스스로 만들기



❖ 친구에게 내가 작성한 코드에 대해 설명해 주는 시간을

가져 블록의 역할을 제대로 이해하고 있는지 확인합니다.

❖ 본인이 고른 동작을 직접 코드로 구성하고 친구들과 비교해

봅니다.

짚고 가기



정리 하기

✓ 오늘 배운 내용을 스스로 정리해 봅니다.

✓ 새롭게 배운 것에 대해 친구들과 의견을 나눕니다.

✓ 가장 인상 깊고 재미있었던 것에 대해 말해봅니다.



감사합니다.



로보이드
지게차

치즈 스틱과 함께하는 로봇 체험

<응용> 동작 만들기1



오늘의 로보이드



오늘의 학습 목표

step 활동 내용 시간

1
코드 작성하기
✓ 블록을 조합해새로운 동작을 만드는 법을 익힙니다.

15분

2
스스로 만들기
✓ 나만의 지게차 동작을 만들어 봅니다.

25분



학습 준비물

로보이드
지게차

치즈 스틱
블루투스 동글

학습 준비물



코드를 작성해요.

여러 블록을 조합해

새로운 동작을 만들어 봅니다.



• 이번 시간에는 바퀴, 지게발 블록을 직접 활용하여 완전히 새로운 동작을 만들어
볼까요?

• 도~도까지 연주 하며 지게발도 한 칸씩 올립니다. 연주가 끝나면 잘했어요 소리를
내며 지게발을 위아래로 흔듭니다.

새로운 동작 코딩



• 동작 구현을 위해 필요한 블록이 무엇일지 생각해 봅니다.

• 앞서 설명한 동작을 어떻게 구현할 수 있을지 친구들과 의견을 나눠봅니다.

새로운 동작 코딩

알맞은 블록을 찾아보아요!



하나의 블록으로도
가능하고 몇 가지
블록을 함께 쓸 수도

있어요!

새로운 동작 코딩

• 동작 시작 전 지게차를 멈추고 지게발을 가장 아래로 내리기 위해서는 어떤 블록을
사용해야 좋을지 생각해봅니다.

• 각자의 방식으로 지게차 동작을 멈추고 지게발을 가장 아래로 내리는 코드를 작성해
봅니다.



• 치즈 스틱 블록 중 음정과 옥타브, 박자를 지정해 연주할 수 있는 블록을 사용합니다.

• 로봇에 내장된 피에조 스피커로 다양한 높이와 길이의 소리를 내봅니다.

새로운 동작 코딩



• 지게발 높이를 정하는 블록에 다양한 숫자를 넣어보고 지게발이 어디에 위치하는지
관찰합니다.

새로운 동작 코딩



기다리기 블록으로
각 동작

사이의 간격을
조절할 수 있습니다.

새로운 동작 코딩

• 앞서 사용해 본 블록들을 합하여 소리를 내며 지게발을 올리는 동작을 구현합니다.



• 두 블록의 차이점에 대해 고민해 봅니다.

• 노래가 나오는 동안 지게발이 움직이게 하려면 어떤 블록을 사용하여야 할지
의견을 나눕니다.

새로운 동작 코딩



새로운 동작 코딩

• 노래가 재생되는 동안 지게발이 움직여야 하므로 반복하기 문장을 활용합니다.

• 반복 횟수, 높이와 동작 간 간격은 원하는 값을 이용해 자유롭게 작성해도 됩니다.



• 동작이 끝났다는 느낌을 줄 수 있도록 가장 마지막 줄에 자세 초기화하기 블록을
더합니다.

새로운 동작 코딩



완성된 코드



❖ 코드를 실행해 보며 각 블록이 왜 사용되었는지 정확히

이해하고 알맞은 변수값을 사용하였는지 확인합니다.

❖ 완성된 코드와 다른 방식으로도 코딩이 가능한지 알아보기

위해나만의 방식으로 코드를 작성해 봅니다.

짚고 가기



스스로 만들어요.

나만의지게차 동작을 만들어 봅니다. 



• 내가원하는 동작을 만들기 위해서는 어떤 블록을 어떻게 활용해야 할지 고민하고
직접 코딩해 봅시다.

스스로 만들기



❖ 친구에게 내가 작성한 코드에대해설명해 주는 시간을

가져 블록의 역할을 제대로 이해하고 있는지 확인합니다.

❖ 친구의 코드를 살펴보고 어떤 방식으로 작성했는지 내

코드와 비교해 봅니다.

짚고 가기



정리 하기

✓ 오늘 배운 내용을 스스로 정리해 봅니다.

✓ 새롭게배운 것에 대해친구들과 의견을 나눕니다.

✓ 가장 인상 깊고 재미있었던 것에대해말해봅니다.



감사합니다.



로보이드
지게차

치즈 스틱과 함께하는 로봇 체험

<응용> 동작 만들기2



오늘의 로보이드



오늘의 학습 목표

step 활동 내용 시간

1
코드 작성하기
✓ 블록을 조합해새로운 동작을 만드는 법을 익힙니다.

15분

2
스스로 만들기
✓ 여러대의 지게차를 함께활용하는 동작을 만들어 봅니다.

25분



학습 준비물

로보이드
지게차

치즈 스틱
블루투스 동글

학습 준비물



코드를 작성해요.

여러 블록을 조합해

새로운 동작을 만들어 봅니다.



• 이번 시간에는 두 지게차가 서로 물건을 주고 받는 동작을 만들어 볼까요?

새로운 동작 코딩



• 두 대의 치즈 스틱을 동글과 페어링한 후 로봇 찾기를 실행하고 ‘스크래치3 
오프라인’을 선택합니다.

• ‘여러 로봇’ 모드를 선택하고 ‘스크래치 3 실행’을 클릭합니다.

새로운 동작 코딩



• 동작 시작 전 두 지게차를 일정한 간격을 두고 마주본 상태로 놓습니다. 이 때
지게발이 서로 부딪히지 않고, 다가갔을 때 서로 맞물릴 수 있도록 내려놓습니다.

• 직진으로 똑바로 움직이는 것이 중요하므로 동작 실행전 꼭 직진 보정을 수행해
지게차가 곧게 나아가는지 확인합니다.

새로운 동작 코딩

간격

약 5.5cm

0: 상자 주는 쪽

1: 상자 받는 쪽



• 동작 구현을 위해 필요한 블록이 무엇일지 생각해 봅니다.

• 앞서 설명한 동작을 어떻게 구현할 수 있을지 친구들과 의견을 나눠봅니다.

새로운 동작 코딩

알맞은 블록을 찾아보아요!



두 지게차 사이의
거리에 따라 이동
하는 시간과 속도가

달라져요.

0: 상자 주는 쪽

• 지게차가 만났을 때서로 부딪히지 않도록 상자를 든 지게발을 최대한 높이
들어줍니다.

• 반대편 지게차와 완전히 닿지는 않지만 최대한 가까이 갈 수 있도록 이동합니다. 
상자가 떨어지지 않도록 천천히 움직이고 다음 동작 전 잠시 기다립니다.



0: 상자 주는 쪽

• 지게차가 멈췄을 때 물건을 넘겨 주어야 하므로 제어,연산 블록을 활용해 바퀴가 동작
중인지 확인합니다.

• 지게발을 내려 상자를 건내준 뒤 잠깐 기다립니다.



• 상자 주기가 끝나면 뒤로 이동해 원위치로 돌아갑니다.

0: 상자 주는 쪽



1: 상자 받는 쪽

• 반대편 지게차와 완전히 닿지는 않지만 최대한 가까이 갈 수 있도록 이동합니다. 
다음 동작을 취하기전 잠깐 기다립니다.



1: 상자 받는 쪽

• 지게차가 멈췄을 때 물건을 넘겨 주어야 하므로 제어,연산 블록을 활용해 바퀴가
동작 중인지 확인합니다.

• 지게발을 올려 상자를 옮겨 받고 잠깐 기다립니다.



• 물건 받기가 끝나면 뒤로 이동해 원위치로 돌아갑니다.

1: 상자 받는 쪽



완성된 코드

0: 상자 주는 쪽 1: 상자 받는 쪽



❖ 코드를 실행해 보며 각 블록이 왜 사용되었는지 정확히

이해하고 알맞은 변수값을 사용하였는지 확인합니다.

❖ 완성된 코드와 다른 방식으로도 코딩이 가능한지 알아보기

위해나만의 방식으로 코드를 작성해 봅니다.

짚고 가기



스스로 만들어요.

여러대의지게차를 동시에

활용하는 동작을 만들어 봅니다.



• 내가원하는 동작을 만들기 위해서 어떤 블록을 어떻게 활용해야 할지 고민하고 직접
코딩해 봅시다.

노래에맞춰
군무를 추도록
하면 어떨까!?

스스로 만들기



❖ 친구에게 내가 작성한 코드에대해설명해 주는 시간을

가져 블록의 역할을 제대로 이해하고 있는지 확인합니다.

❖ 친구의 코드를 살펴보고 어떤 방식으로 작성했는지 내

코드와 비교해 봅니다.

짚고 가기



정리 하기

✓ 오늘 배운 내용을 스스로 정리해 봅니다.

✓ 새롭게배운 것에 대해친구들과 의견을 나눕니다.

✓ 가장 인상 깊고 재미있었던 것에대해말해봅니다.



감사합니다.
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	지게차_교재 표지
	지게차 pdf 교재
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	지게차_2_pc 연결하고 로봇 보정하기
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	지게차_6_지게발 블록 코딩1
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	지게차_응용_동작 만들기1
	지게차_응용_동작 만들기2





