
REGOLAMENTO TORNEO CALCIO A 6 

TORNEO DELLA PORKETTA 

18 – 19 – 20 – 21  GIUGNO  2026 

 

Art. 1 -  FORMULA DEL TORNEO 

1) PRIMA FASE (gironi eliminatori all ’italiana)  

Le squadre che parteciperanno al torneo nella prima fase si sfideranno in gironi all'italiana, i gironi saranno 
composti tramite sorteggio, in base al numero delle squadre iscritte i gironi potrebbe essere a 3, 4 o a 5 squadre.  
Ogni squadra affrontera ’ una sola volta le altre compagini del girone. Ad ogni partita verranno assegnati 3 

punti alla vincente, 0 punti alla perdente ed 1 punto ciascuno in caso di pareggio. In caso di parita ’ di punteggio 

al termine del girone eliminatorio, per determinare la classifica, si ricorrera ’ ai seguenti criteri:  
1 maggior numero di punti negli scontri diretti;  
2 miglior differenza reti generale del girone;  
3 maggior numero di reti segnate nel girone;  
4 se utilizzando i criteri dall ’1 al 3 due o piu ’ squadre saranno ancora pari, si utilizzera ’ il metodo della 

classifica avulsa;  
5 in caso di ulteriore parita ’ sara ’ necessario ricorrere al sorteggio.  

 

2) SECONDA FASE (eliminazione diretta)  

A questa fase accedono 16 squadre (le meglio piazzate nei gironi della prima fase) che si scontreranno in partite 
ad eliminazione diretta rispettando il tabellone predefinito (tale tabellone verra ’ reso noto ed illustrato il 

giorno dei sorteggi). Se la media punti/partite risultera ’ la medesima tra due o piu ’ squadre di gironi diversi 

sara ’ necessario utilizzare gli stessi criteri del punto precedente (fatta eccezione per lo scontro diretto ( Art. 
1, punto 1 ) e del metodo della classifica avulsa ( Art. 1, punto 4 )). 
Gli accoppiamenti per gli ottavi di finale verranno illustrati ed accolti per maggioranza dai presenti durante i 
sorteggi per la composizione dei gironi.  
Gli accoppiamenti dei turni successivi (quarti di finale, semifinale, finali) sono determinati in base al tabellone 
predefinito, senza ricorrere ad alcun ulteriore sorteggio.  
In caso di parita ’ al termine dei tempi regolamentari nelle partite degli ottavi di finale e dei quarti di finale si 

procedera ’ direttamente ai calci di rigore (5 per squadra e, se necessario, ad oltranza).  
Nelle partite di semifinale e nelle finali si disputera ’ invece un unico tempo supplementare da 5 minuti (senza 

regola del golden goal), se permane ulteriormente la parita ’ si procedera ’ ai calci di rigore (5 per squadra e, se 
necessario, ad oltranza).  
 

 

Art. 2 – REGOLE DI PARTECIPAZIONE 

1 Le squadre si devono presentare in campo entro e non oltre 10 minuti dall ’orario di inizio ufficiale della 
partita, pena la sconfitta a tavolino (0 -3). 

2 Per poter disputare e continuare la partita devono essere presenti in campo almeno 4 componenti della 
squadra, pena la sconfitta a tavolino (0 -3). 

3 Le squadre dovranno schierarsi in campo con al massimo 6 giocatori (1 portiere + 5 giocatori di movimento) 
senza nessun tipo di restrizione per quanto riguarda i tesserati e/o non tesserati.  

4 Le squadre sono tenute a presentarsi in campo con una divisa omogenea e riconoscibile. In caso di possibile 
confusione verranno fornite delle pettorine che verranno indossate da una delle due squadre, tramite 
sorteggio.  

5 Un giocatore espulso deve abbandonare immediatamente il campo non potendo piu ’ rientrarci fino alla fine 

della partita, MA NON dovra ’ scontare NESSUNA gara DI SQUALIFICA NELLE GARE successive. Non sono previste 
squalifiche per accumulo di ammonizioni in partite diverse.  

6 Le squadre potranno inserire nella lista di partecipazione al torneo un massimo di 12 giocatori che 
parteciperanno al torneo, la lista di ciascuna squadra dovrA ’ essere presentata almeno 10 minuti prima della 

partita d ’esordio della squadra stessa.  
7 L’eta ’ minima per poter partecipare al torneo e ’ di 18 anni , fatta eccezione per chi ha compiuto 16 anni e 

presenti il relativo modulo di autocertificazione firmato dai genitori o da chi ne fa le veci, e comunque.  
 
 
 

 

 

 



Art. 3 -  REGOLAMENTO ARBITRALE 

1 Le sostituzioni possono essere continue ed illimitate.  
2 Tutti i calci di punizione sono da considerarsi diretti.  
3 LA DISTANZA MINIMA DELLA BARRIERA DAL PUNTO DI BATTUTA DI PUNIZIONI, CALCI D’ANGOLO E RIMESSE LATERALI E’DI 6 

METRI. 
4 Il portiere non puO ’raccogliere il retropassaggio di un proprio compagno di squadra se quest ’ultimo lo 

effettua con qualsiasi parte del corpo dalla vita in giu ’ (esattamente come regolamentato nel calcio a 11).  
5 La rimessa dal fondo deve essere effettuata esclusivamente dal portiere con le mani, il pallone puo ’ 

tranquillamente essere lanciato in qualsiasi parte del campo, la sfera non puo ’ pero ’ finire direttamente 

nella porta avversaria (senza, cioe ’, nessun tocco di un giocatore, sia della propria squadra sia della 
squadra avversaria) invece in caso di lancio del portiere deviato da un compagno o da un avversario il goal 
sarA ’ ritenuto valido. la rimessa dal fondo non puo ’ essere battuta con i piedi ne dal portie re ne da nessun 
altro giocatore.  

6 Le rimesse laterali sono da effettuarsi tutte con i piedi, a palla ferma e sulla linea laterale in corrispondenza 
di dove e ’ uscito il pallone, se non viene rispettata anche una sola di queste regole la rimessa deve essere 
invertita.  

7 NON Si puo’ segnare DIRETTAMENTE DALLE rimesse laterali E DAL calcio d ’inizio. 
8 In caso di espulsione il giocatore deve abbandonare immediatamente il campo non potendo piu ’ rientrarci fino 

alla fine della partita, MA NON dovra ’ scontare NESSUNA gara DI SQUALIFICA NELLE GARE successive.  
9 In caso di doppia ammonizione nella stessa partita il giocatore e ’ da considerarsi espulso per il restante 

minutaggio del match E non dovra ’ scontare nessun turno di squalifica nelle gare successive.   
10 In caso di parita ’ di un incontro degli ottavi e dei quarti di finale si procede direttamente ai calci di rigore (5 

per squadra, ed eventualmente, ad oltranza).  
11 In caso di paritA ’ di un incontro di semifinale e di finale si procede ad un tempo supplementare di 5 minuti (senza 

regola del golden goal) ed eventualmente ai calci di rigore (5 per squadra, ed eventualmente, ad oltranza).  
12 Al momento dei calci di rigore, ogni squadra deve selezionare e comunicare all ’arbitro una lista di 5 tiratori 

diversi, scelti liberamente tra tutti i componenti della rosa dei 12 giocatori n lista che essi siano presenti in 
campo o in panchina al termine della partita. Non E ’ necessario che il portiere sia inserito in questa lista, in 
caso di rigori ad oltranza i tiratori saranno gli stessi e nello stesso ordine dei primi 5 rigori calciati.  

13 Le partite della fase a gironi sono composte da 2 tempi della durata di 10 minuti ciascuno, mentre la fase ad 
eliminazione diretta i 2 tempi dureranno 13 minuti ciascuno.  

14 Tra un tempo e l ’altro (sia nella fase a gironi che nella fase ad eliminazione diretta) c ’e’ un intervallo di 

massimo 3 minuti nel quale si procede all ’inversione di campo tra le due squadre.  
15 Il tempo di recupero viene valutato e trasmesso esclusivamente dall ’arbitro a sua completa discrezione.  
16 La regolamentazione del gioco falloso e dei tempi di ripresa e recupero e ’ piu’ assimilabile al calcio che al 

calcetto.  

Art. 4 – DIMENSIONI DELLE PORTE E DEL RETTANGOLO DI GIUOCO 

1 Le DUE PORTE HANNO DIMENSIONI DI 6,00 METRI DI LARGHEZZA E 2,00 METRI DI ALTEZZA. 

2 IL RETTANGOLO DI GIUOCO HA DIMENSIONI DI 32 METRI SUI DUE LATI PIU’ CORTI E DI  48 METRI SUI DUE LATI PIU’ LUNGHI. 

N. B. – LA QUOTA D'ISCRIZIONE DI CIASCUNA SQUADRA e’ di 150€, VA VERSATA una caparra pari a 50 € PER ESSERE 

FORMALMENTE ISCRITTI AL TORNEO, I RESTANTI 100€ DOVRANNO ESSERE VERSATI  NON OLTRE L'INIZIO DELLA PRIMA PARTITA DELLA 

SQUADRA STESSA, AGLI ORGANIZZATORI DEL TORNEO. 

 

PER INFORMAZIONI E/O CHIARIMENTI SUL TORNEO CONTATTARE IL SEGUENTE NUMERO: 

• 3405751097 -  D’Ambros denis  

• 3452841671 -  FREGONA NIKI 


