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FITXA D’ACTIVITAT: El Búnquer
	Nom de l’activitat
	x Joc d’interior  □ Joc d’exterior  □ Taller  □ Dinàmica  □ Altres

	Branca	
	Qualsevol

	Durada
	1:30 h

	Nº participants
	20

	Espai
	Hem d’acabar en rotallana

	Material
	Cap

	Resum de l’activitat
	A cadascú se li dona un personatge. Han de debatre per salvar una part d’aquests personatges, sabent que seran els únics supervivents sobre el planeta i per tant els tocarà repoblar-los. 

	Objectius a assolir
	· Ser capaç de reflexionar sobre la utilitat o no d’una tasca.
· Qüestionar quines feines estan ben valorades i quines realment són útils.

	Continguts a treballar
	· Valoració que dona l’entorn a unes tasques.
· Importància que tenen un seguit de tasques per a cada persona.

	Desenvolupament de l’activitat
	Se seuen totes les participants en cercle, i a cadascuna se’ls reparteix un paper, un personatge. Se’ls posa en context. El món s’acaba i tenim un búnquer on entra una quarta part de la gent que tenim a la rotllana. Aquestes persones s’hauran d’encarregar de refer la societat, ja que seran les úniques persones supervivents.
Poden ser aleatoris o assignats. S’iniciarà un debat, i cada personatge haurà de defensar que vol viure. 
Entre totes, hauran de determinar quines persones es podran salvar. 
Les caps podem moderar el debat i estar pendents dels rols que es donen. 
Quan hagin sortit les 5 representants, debatim sobre quins criteris han utilitzat i si coincideixen amb les feines millor pagades. També sobre els rols s’han donat, i si el gènere o el temps que estem al cau ha estat involucrat.

	Avaluació de l’activitat
	Podeu trobar adjunta una fitxa de personatges, però us la podeu inventar. La que hi ha adjunta són personatges que històricament han existit o personatges coneguts. 
Es pot fer amb personatges d’un sol àmbit.
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