
Fitxa de joc - Agrupament Escolta Skues


La cuca de llum

	Resum
	Hem d’aconseguir que una persona faci una acció només dient eeeeh o ooooh

	Característiques
	x Competitiu    □ Cooperatiu   □ Fer equips      □ Confiança        □ Coneixença
□ Orientació    □ Estàtic            □ Tocar i parar  x Foc de camp    □ De més d’un dia

	Branca
	x Colònia   x Estol   x Secció   x Unitat  x Clan   □ Consell  □ Famílies    

	Durada
	20 minuts

	Participants
	Més de 6 persones
	Espai
	Un camí

	Material
	· Un xiulet

	Objectiu del joc
	Aconseguir que qui la para no et pilli

	Disposició a l’espai
	Es fan dos equips del mateix nombre de persones.
A l’inici del camí, en fila recta. El primer és el cap i la resta han d’estar en fila d’un, alternats entre persones dels dos equips.

	Normativa
	La cap començarà a caminar i la resta l’han de seguir. Quan la cap cregui, xiularà 15 cops i tothom s’haurà d’amagar. Després, el cap es gira i ha d’intentar veure les jugadores, sense moure’s del lloc i amb l’ajuda d’una llanterna. Ha de dir la persona i la ubicació.
Tothom a qui pilli, han de sortir del lloc.
Quan el cap ja no trobi ningú, ha de fer un xiulet llarg i tothom s’ha de tornar a col·locar a la fila en el mateix ordre que estaven, excepte les persones pillades, que aniran al final en l’ordre invers del que les han pillades. Es repeteix el joc, però cada cop xiularà una vegada menys.
El joc acaba quan les tres primeres persones són del mateix equip, i guanya aquest equip.

	Perspectiva ecosocial
	-

	Variants
	· Es pot fer de dia sense llanterna.
· Qui la para pot ser també un infant.
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