
Fitxa de joc - Agrupament Escolta Skues


La Pedra

	Resum
	

	Característiques
	x Competitiu   □ Cooperatiu    □ Fer equips      □ Confiança        □ Coneixença
□ Orientació    □ Estàtic            □ Tocar i parar  x Foc de camp    □ De més d’un dia

	Branca
	x Colònia   x Estol   x Secció   □ Unitat  □ Clan   □ Consell  □ Famílies    

	Durada
	15 min

	Participants
	Entre 5 i 25 persones
	Espai
	Llis, sense obstacles

	Material
	· Lot (opcional)

	Objectiu del joc
	Qui la para: Veure la resta de persones
Qui no la para: Amagar-se i no ser pillar
La Pedra: No té objectiu

	Disposició a l’espai
	Hi ha tres rols: qui la para (1 persona), la pedra (1 persona) i qui no la para (la resta). Qui la para i la pedra seuen a terra amb cames creuada un davant de l’altra, a 5 metres de distància. Qui no la para comença tocant la pedra.

	Normativa
	La pedra comença comptant en veu alta fins a 15 amb els ulls tancats. La resta de jugadores s’han d’amagar darrere la pedra per no ser vistos. Només es poden amagar darrere la pedra o darrere d’altres jugadors. 
Qui la para ha de dir veure les persones que estan amagades i dir el seu nom i ubicació per pillar-les.
Quan pillen a algú, aquest seu al costat de la pedra, generant més espai per amagar-se.
Quan qui pilla ja no veu ningú, torna a comptar en veu alta amb els ulls tancats, però ara fins a 14. Així, es va desenvolupant el joc fins que només quedi un jugador, comptant cada cop una unitat menys.
No s’explica, però si un jugador s’amaga darrere de qui la para i aquest no el veu també s’hi val. 
Cal anar amb compte, ja que pot ser que els que estan jugant saltin per sobre de la fila de pedres (i es poden fer mal). Es pot prohibir fer això. També amb el tipus de terra, ja que possiblement les jugadores s’hi tirin.

	Perspectiva ecosocial
	-

	Variants
	· Si el joc es fa llarg es pot anar restant de dos en dos. A la segona ronda comptar fins a 13, a la tercera fins a 11… 
· Si no hi ha prou il·luminció, qui la para pot portar una lot. 
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