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Mascot for Bangsan Shading 

Competition 2023 

การประกวดแบบโครงการหาดบางแสน ภายใตšแนวคิด “Bangsan Shading” 

พัฒนาพื้นที่เศรษฐกิจสรšางสรรคŤ เพื่อการพักผŠอน การทŠองเที่ยวที่มีคณุภาพอยŠางยั่งยืน 
 

1. หลักการและเหตุผล 

หาดบางแสน อยูŠหŠางจากตัวเมืองชลบุรี 14 กิโลเมตร แยกขวาจากถนนสุขุมวิท ตรงหลัก กม.104 เขšาไป  

3 กิโลเมตร เปŨนสถานที่ทŠองเที่ยวยอดนิยมของชาวไทยที่มีชื่อเสียงมาชšานาน ตั้งอยูŠในพื้นที่ตำบลแสนสุข เปŨน

สถานที่ทŠองเที่ยวยอดนิยมมาอยŠางยาวนาน มีถนนตัดเลียบชายหาด ซึ่งเรียงรายไปดšวยรšานอาหาร สถานที่พัก 

มีบริการเครื่องเลŠนนานาชนิด และหšองอาบน้ำจืด ทุกวันหยุดจะคึกคักไปดšวยนักทŠองเท่ียวที่มาจากพ้ืนที่ตŠาง ๆ 

สำหรับการเดินทาง จากถนนสุขุมวิทบริเวณหลักกิโลเมตร 104 มีทางแยกขวาเขšาไปประมาณ 3 กิโลเมตร 

สำหรับรถโดยสารประจำทางนั้น มีรถโดยสารจากกรุงเทพฯ ไปบางแสนออกจากสถานีขนสŠงเอกมัยทุกวัน หรือ

ขึ้นรถสายกรุงเทพฯ-ชลบุรี ลงท่ีสี่แยกเฉลมิไทยในตัวเมืองชลบุรีแลšวตŠอรถไปยังหาดบางแสน 

      การพลิกโฉมพ้ืนท่ีชายหาดบางแสนใหšมีพื้นที่ชายหาดขาวสะอาด พรšอมมีโซนปลอดรŠมและเตียงผšาใบเปŨน

ระยะทางรวมประมาณ 1 กิโลเมตร โดยแบŠงเปŨน 3 ชŠวงหาดใหญŠ ๆ สำหรับประชาชนหรือนักทŠองเที่ยวที่ไมŠ

ประสงคŤนั่งเกšาอี้ผšาใบ สามารถเลือกไปใชšพื้นที่หาดทราย ตามเขตปลอดรŠมและเตียงผšาใบตลอดแนวชายหาด

บางแสน 

กรรมาธิการสถาปนิกบูรพา สมาคมสถาปนิกสยามในพระบรมราชูปถัมภŤ จัดการประกวดแบบ “Mascot 

for Bangsan Shading” เชิญชวนนักศึกษาสถาปŦตยกรรม ไดšรŠวมเสนอแนวความคิดการพัฒนาพื้นที่บริเวณ

เขตปลอดรŠมปลอดเตียง ณ หาดบางแสน รายละเอียดของการออกแบบตŠางๆ จากกระบวนการวิเคราะหŤ 

มุมมองที่มีตŠอพื้นที่ โดยมีเปŜาหมายเปŨนพื้นที่เศรษฐกิจสรšางสรรคŤ เพื่อการพักผŠอน ธุรกิจการทŠองเที่ยวที่มี

คุณภาพอยŠางยั่งยืน นำเสนอตŠอผูšทรงคุณวุฒิทางวิชาชีพและเจšาของพื้นที่ เพื่อใหšเกิดการออกแบบเชิงนิเวศนŤ

อยŠางเปŨนรูปธรรม 
 

2. วัตถุประสงคŤ 

2.1 เพื่อสรšางกระบวนการวิเคราะหŤศักยภาพพื้นท่ี กลุŠมเปŜาหมาย และบทบาทของพื้นที่ จากมุมมอง

นักศึกษาสถาปŦตยกรรม 



2.2 เพื่อนำเสนอแนวคิด รายละเอียดโครงการและผลงานออกแบบ นำไปสูŠกระบวนการพัฒนาพื้นที่อยŠาง

เปŨนรูปธรรมตŠอไป 

 

3. ประเภทของการประกวด 

3.1 ประเภทนักศึกษา สŠงในนามบุคคล หรือทีมไมŠเกิน 3 คน  

 

4. ขั้นตอนการประกวดแบบ 

4.1 ผ ู šสนใจเข šาร Šวมประกวด สามารถดาวนŤโหลดแบบฟอร Ťมการสม ัครได šท ี ่ เว ็บไซต Ťสมาคมฯ 

https://www.asa.or.th เมน ูขŠาวและกิจกรรมสมาคม  

4.2 ผูšสมัครเขšารŠวมประกวดจะไดšรับอีเมลŤลตอบรับหลังจากการตรวจสอบขšอมูล พรšอมกับหมายเลข

สำหรับสŠงผลงาน โดยผูšสมัครจะตšองใชšหมายเลขนี้แทนชื่อบุคคลหรือบริษัทที่สŠงผลงาน 

4.3 ผูšเขšารŠวมประกวดสŠงผลงานทัง้หมดในรูปแบบของดิจิทัลไฟลŤ ตามรายละเอียดในขšอ 6 

4.4 รอบสุดทšาย คัดผลงานประกวดแบบ 5 ผลงาน จะไดšรับเงินสนับสนุนในการทำหุŠนจำลองและมาส

คอตและเอกสารสรุปการออกแบบเบื ้องตšนรูปเลŠม A3 หรือไฟลŤอนิเมชั ่น จำนวน 3,000 บาท 

นำเสนอตŠอผูšทรงคุณวุฒิในวิชาชีพ กรรมาธิการสถาปนิกบูรพา และเจšาของพ้ืนที่ 
 

5. ผลงานนำเสนอ 

5.1 งานวิเคราะหŤและแนวคิด การแสดงขšอมูลการวิเคราะหŤศักยภาพพ้ืนที่ (SWAT Analysis) นำไปสูŠการ

กำหนดบทบาทของพื้นที่ออกแบบอยŠางมีวิสัยทัศนŤและมีเหตุผลตามขšอมูล เชŠน การวิเคราะหŤที่ตั้ง (Site 

Analysis) การ วิเคราะหŤผูšใชšงาน (User Analysis) และแสดงแนวคิดการพัฒนาในระดับเมือง ระดับยŠาน 

และแนวคิดในการ ออกแบบ (Design Concept)  

5.2 งานออกแบบ  

  เปŨนงานออกแบบตามแนวคิด “Bangsan shading” ตอบสนองความตšองการของกลุŠมเปŜาหมาย

เปŨนหลัก 

 การวิเคราะหŤโครงการ (Program Analysis) ประกอบดšวย  

- องคŤประกอบของการออกแบบมาสคอต เชŠน เอกลักษณŤพ้ืนที่ ประวัติความเปŨนมา เปŨนตšน 

- องคŤประกอบพื้นที่บริการสาธารณะและไม่บดบงัทศันียภาพ เชŠน Beach club , Sea sport  

- องคŤประกอบพื้นที่สŠวนตัวทีÉไม่บดบงัทศันียภาพ ประกอบดšวย พื้นที่เพื่อการพักผŠอน การใหš

รŠมเงา ตามความเหมาะสม 

- องคŤประกอบอื่นๆ ตามที่ผูšออกแบบวิเคราะหŤและนำเสนอ 

  งานประกวดแบบตšองระบุองคŤประกอบการใชšงานพื้นทีไ่ดšอยŠางชัดเจนในพ้ืนท่ีตั้งโครงการ 

  Master plan แสดงรายละเอียดของการเชื ่อมตŠอการเขšาถึงโครงการ คลอง และทะเล กำหนด

พ้ืนที่การใชšงาน (Zoning) และกำหนดตำแหนŠงการเขšาถึงพ้ืนทีต่ามแนวคิดอยŠางชัดเจน 



  งานออกแบบมาสคอตเพ่ือใชšในการโปรโมตพ้ืนที ่

  งานออกแบบภูมิสถาปŦตยกรรมในพื้นที่ ตอบสนองความตšองการพื้นฐานของโครงการ 

  งานออกแบบสŠวนรายละเอียดท่ีเก่ียวขšองกับแนวความคิดการออกแบบ 

  ภาพทัศนียภาพในภาพรวมและภาพรายละเอียดท่ีแสดงแนวคิดไดšอยŠางชัดเจน  

*หมายเหตุ งานออกแบบตองไมบดบังทัศนียภาพ หรือสามารถเคลื่อนยาย ตามลักษณะบริบทของพ้ืนที่ 

      5.3 คำบรรยาย  

     คำบรรยายแนวคิด ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ  
 

6. รูปแบบผลงาน 

6.1 รูปแบบการนำเสนอ  

1) บอรŤดนำเสนอสŠงเปŨนไฟลŤดิจิทัล 

สŠงผŠานทาง WeTransfer ไปยังอีเมลŤ asaburapa@gmail.com ประกอบดšวย  

  นำเสนอผลงานขนาดกระดาษ A1 จำนวน 1 แผŠน แนวตั้ง ผลงานบนบอรŤดจะตšองไมŠปรากฏชื่อ

ผูšออกแบบหรือบริษัทดšานหนšาผลงาน 

  PDF File ขšอมูลและคำอธิบายเพิ่มเติมของผลงาน 

  แตŠละผลงานจะตšองระบุหมายเลขผลงานตามลำดับการสมัครที่ผูšจัดประกวดแบบเปŨนผูšกำหนดใหš 

และตŠอทšายดšวยประเภทของการประกวดแบบ เชŠน BS001 โดยมีขนาดตัวอักษร 20 มิลลิเมตร และ

ใหšปรากฏอยูŠดšานหลังบอรŤดมุมขวาลŠางของบอรŤด  

2) เอกสาร A4 (ใสŠซองปŗดผนึก มีหมายเลขผลงานที่ชัดเจน และจŠาหนšาซองตามขšอ 2.4 อยูŠหนšา

ซอง)  

  เอกสารขนาด A4 ที่ระบุขšอมูลของผูšสมัคร ประกอบดšวย  

1) หมายเลขผลงาน ตŠอทšายดšวยประเภทของการประกวด  

2) ชื่อ-นามสกุลจริงของผูšเขšารŠวมประกวดแบบ  

3) ท่ีอยูŠ 

4) เบอรŤติดตŠอ  

5) อีเมล  

  เอกสารแสดงตวัของผูšสมัคร ไดšแกŠ สำเนาบัตรประชาชน หรือเอกสารแสดงตัวตนที่ราชการออก  

ใหš บัตรนักศึกษาหรือเอกสารแสดงความเปŨนนักศึกษา พรšอมลงนามรับรองสาเนาถูกตšอง  

  ผลงานแบบยŠอขนาด A4  

     3) หุŠนจำลอง หุŠนจำลองผัง หรือสŠวนขยายสามารถทำไดš แตŠใหšใชšเปŨนภาพถŠายลงในแผŠนบอรŤดผลงาน 

ประกวดแบบเทŠานั้น ในกรณีที่ผŠานเขšารอบจะไดšรับเงินสนับสนุน 3,000 บาท ใชšประกอบการนำเสนอ 



6.2 รอบสุดทšาย นำเสนอผลงานสำหรับผูšที ่ผŠานเขšารอบในงานสถาปนิกบูรพา 66 ประกอบดšวยบอรŤด

ผลงานจริง ไฟลŤนำเสนอรŠวมกับการบรรยาย ไมŠเกิน 10 นาที กรรมการซักถาม 10 นาที ผูšเขšารอบสามารถใชš

ไฟลŤอนิเมชั่นและหุŠนจำลอง รŠวมกับการนำเสนอผลงานตŠอหนšาคณะกรรมการผูšทรงคุณวุฒิไดš 
 

7. กำหนดการประกวดแบบ 

- เปŗดรับลงทะเบียนเขšารŠวมโครงการ     17 สิงหาคม 2566 

- ปŗดรับผลงานเขšารŠวมโครงการ      22 กันยายน 2566 

- ประกาศผลงานเขšารอบสุดทšาย      25 กันยายน 2566 

- ผลงานเขšารอบนำเสนอตŠอคณะกรรมการตัดสิน      6 ตุลาคม 2566 

- ประกาศผลรางวัลการคัดเลือกผŠานสื่อกรรมาธิการสถาปนิกบูรพา    6 ตุลาคม 2566 
 

8. รางวัล 

8.1 รางวัลการปรกวดแบบ 

  รางวัลชนะเลิศ             30,000  บาท 

  รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1  15,000   บาท 

  รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2  10,000   บาท 

  รางวัลชมเชย 2 รางวัล    5,000   บาท 
 

8.2 ผลงานที่ผŠานเขšารอบ ไดšรับเงินสนับสนุนการทำหุŠนจำลอง รูปเลŠมผลงานออกแบบ และ 

ไฟลŤอนิเมชั่น จำนวน 3,000 บาท 

* หมายเหตุ คณะกรรมการสามารถตัดสิทธิ์รางวัลในกรณทีี่ผลงานไมŠผŠานเกณฑŤท่ีกำหนด  
 

9. คณะกรรมการตัดสิน 

   กรรมการผูšทรงคุณวุฒิในวิชาชีพ 2 คน  

 กรรมการผูšทรงคุณวุฒิกรรมาธิการสถาปนิกบูรพา 1 คน 

   กรรมการผูšทรงคุณวุฒิตัวแทนโครงการ 2 คน  
 

10. เกณฑŤการใหšคะแนน 

รอบสŠงผลงาน 

- การวิเคราะหŤศักยภาพพื้นที่ วิเคราะหŤขšอมูลตามหลักการออกแบบ   10  คะแนน 

- แนวความคิดการออกแบบ การกำหนดรายละเอียดโครงการ (Programming)  20  คะแนน 

- การพัฒนาแนวความคดิการออกแบบสูŠการนำไปใชšพื้นที่จริง    20  คะแนน 

- ผลงานการออกแบบ รายละเอียดการออกแบบ การสื่อสารผŠานบอรŤดผลงาน  50  คะแนน 

รอบนำเสนอผลงาน 

- การนำเสนอภาพรวมของกระบวนการวิเคราะหŤขšอมูล แนวความคิดการออกแบบ 40  คะแนน 



- ผลงานการออกแบบ รายละเอียดการออกแบบ การนำไปใชšงานไดšจริง  60  คะแนน 

* หมายเหตุ คะแนนรอบสุดทšายจะไมŠคิดรวมกับคะแนนรอบสŠงผลงาน 

 

11. เงื่อนไขการประกวดแบบ 

11.1 ไมŠมีคŠาใชšจŠายในการสมัคร  

11.2 สามารถสŠงผลงานเด่ียวหรือกลุŠมไมŠเกิน 3 คนก็ไดš และสามารถสŠงผลงานไดšมากกวŠาหน่ึงผลงาน  

11.3 ผลงานตšองไมŠเคยมีการเผยแพรŠหรือสŠงประกวดหรอืถูกสรšางที่ใดมากŠอน  

11.4 ผลงานที่สŠงเขšาประกวดจะตšองเปŨนผลงานของผูšสŠงเขšาประกวดเองทั้งหมด หšามมีสŠวนหนึ่งสŠวนใด 

ละเมิดทรัพยŤสินทางปŦญญาและลิขสิทธิ์ของผูšอ่ืน 

11.5 ล ิขส ิทธิ์ของผลงานเป Ũนของผ ู šจ ัดการประกวดแบบ  ผูšส Šงผลงานสามารถเผยแพร Š และ 

ประชาสัมพันธŤผลงานไดšหลังจากประกาศตัดสินผูšชนะสิน้สุด  

11.6 ผูšจัดการประกวดแบบสามารถเผยแพรŠผลงานที่ไดšรับหรือไมŠไดšรับรางวัล และสามารถนำผลงาน

การออกแบบไปใชšในพ้ืนท่ีจริง โดยมีการอšางถึงเจšาของผลงานนั้นตามสื่อตŠางๆ ตามความเหมาะสม 

11.7 การตดัสินของกรรมการถือเปŨนที่สุด  

11.8 กรณีที่มีการผิดเงื่อนไขการประกวดผลงานนั้นๆ จะไมŠไดšรับการพิจารณา และหากเปŨนที่ทราบ 

ภายหลังวŠามีการผิดเงื่อนไขการประกวดรางวัลและเกียรติคณุท้ังหมดจะถูกเรียกคืน  

 

12. รายละเอียดขšอมูลเบื้องตšน 
 

12.1 ตำแหนŠงของท่ีตั้งโดยสังเขป 

 

 



 

 

12.2 การเขšาถึงโครงการ 

 

 
 

 

12.3 ลักษณะทางกายภาพของที่ตั้ง 

 

 
 

 



12.4 บรรยากาศของท่ีตั้ง 

 

 


