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REF: FL369-CINE-02 INTRODUCCION

INTRODUCCION

Como hacer peliculas con IA

La pregunta mas repetida en internet ya no es si se pueden hacer peliculas
con |A, sino como hacerlas bien. No clips sueltos. No videos genéricos.
Peliculas con intencién, movimiento y lenquaje cinematografico.

Hailuo Al no es solo una herramienta para generar videos con inteligencia
artificial. Es una plataforma que permite dirigir escenas, controlar camara y
construir narrativa visual sin equipos técnicos ni rodajes reales.

Hailuo Al se organiza en tres modos principales:

— Image to Video: animas una imagen existente
— Text to Video: generas una escena desde cero con texto

— Subject Reference: mantienes un personaje o sujeto consistente

En todos los modos, el elemento mas importante es el mismo:

- coémo diriges la camara
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REF: FL369-CINE-03 REFERENCIA JUL 2026

REFERENCIA

La interfaz de Hailuo Al

Asi se ve la plataforma: panel de generaciéon, prompt y controles de camara.
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REF: FL369-CINE-04 IMAGE TO VIDEO JUL 2026

MODO 01

Image to Video

Este modo se usa cuando ya tienes
imagenes creadas previamente (por
ejemplo, de Hailuo, Midjourney u otra
IA). Aqui no “creas” la escena:

- la diriges

Qué se controla:
— Movimiento de camara

— Profundidad

— Ritmo

— Sensacion emocional

Los movimientos se escriben
directamente en el prompt y pueden
colocarse en distintos puntos usando
el cursor.

Marco de inicio y fin
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REF: FL369-CINE-05 TEXTO A VIDEO JUL 2026

MODO 02

Texto a Video

La funcion Text to Video permite crear un video completo Unicamente a partir de texto. No
necesitas imagenes previas: la |A interpreta tu descripcidn y genera la escena desde cero.
El prompt cumple el rol de direcciéon cinematografica: defines qué ocurre, cdbmo se ve y
como se mueve la cadmara.

Ejemplo real de Text to Video

Este es un prompt valido y funcional dentro de Hailuo Al:

Prompt
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TECNICA

Donde colocar los
movimientos

— Al inicio » movimiento constante durante toda la escena

— En medio del texto - cambio de camara en un momento especifico

— En varios puntos - coreografia visual avanzada
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REF: FL369-CINE-07 EJEMPLO JUL 2026

EJEMPLO

Texto a Video — ejemplo real
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REF: FL369-CINE-08 MOVIMIENTOS JUL 2026

LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

Movimientos de camara en
Hailuo Al

No modifican unicamente el desplazamiento visual, sino que determinan jerarquia
narrativa, punto de vista y carga emocional dentro de la escena.

[Truck left, Push in, Pan right]

Desplazamiento lateral combinado con
acercamiento progresivo y giro
controlado. Este movimiento construye
inmersion gradual, guiando la atencién
hacia el sujeto mientras se mantiene
dinamismo espacial. Adecuado para
escenas de introduccioén, activacion
emocional o revelacion.
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REF: FL369-CINE-09 MOVIMIENTOS

[Push out, Pedestal up, Tilt down]

Alejamiento de camara con elevacion
vertical y ajuste descendente del eje.
Genera una sensacion de distanciamiento
narrativo y lectura contextual,
frecuentemente utilizada para cierres de
escena, reflexion o transicidon de escala.

[Truck left, Tracking shot]

Desplazamiento lateral constante con
sequimiento estable. Aporta una lectura
clara del espacio y del ritmo de la escena,
adecuado para escenas narrativas,
didlogos o recorridos continuos.
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REF: FL369-CINE-10 MOVIMIENTOS JUL 2026

[Truck left, Pan right, Tracking shot]

Sequimiento lateral continuo con
correccion angular. Permite mantener al
sujeto centrado dentro del encuadre
mientras el entorno evoluciona, ideal para
narrativa en movimiento y secuencias
fluidas sin cortes.

[Truck right, Pan left, Tracking shotl

Sequimiento lateral inverso con
compensacion direccional. Funciona como
variacidon compositiva para conservar
continuidad visual y evitar repeticion
estética en secuencias consecutivas.
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REF: FL369-CINE-11 MOVIMIENTOS JUL 2026

[Truck right, Tracking shot]

Seguimiento lateral en direcciéon opuesta.
Se emplea como recurso de balance visual
y continuidad espacial dentro de una
secuencia mayor.

[Pedestal down, Tilt up]

Descenso vertical de camara con
inclinacion ascendente del eje. Construye
una percepcion de magnitud, autoridad o
dominancia del sujeto, ampliamente
utilizado en planos de impacto o cierre
visual.
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REF: FL369-CINE-12 MOVIMIENTOS

[Pan left, Zoom in]

Barrido horizontal con acercamiento
progresivo. Permite dirigir la atencion del
espectador hacia un punto especifico sin
ruptura de plano, util para revelaciones
sutiles o énfasis emocional.

[Pan right, Zoom in]

Variacion direccional del mismo principio
narrativo. Facilita continuidad visual
cuando se alternan angqulos dentro de una
misma secuencia.
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REF: FL369-CINE-13 MOVIMIENTOS

[Truck left, Pedestal up]

Desplazamiento lateral combinado con
elevacion vertical. Aporta una sensacion de
expansion espacial y progresion narrativa,
frecuentemente asociada a escenas de
culminacion o apertura visual.

[Push in, Pedestal up]

Acercamiento frontal combinado con
elevacion. Refuerza presencia,
protagonismo y tensién dramatica,
utilizado comunmente para momentos de
afirmacion, transformacion o énfasis
emocional.
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REF: FL369-CINE-14 COMBINACION JUL 2026

TECNICA AVANZADA

Combinacion de movimientos

Hailuo Al permite combinar varios movimientos en una sola instruccion, por ejemplo:

Al MINIMAX | (@) Halluo Al

Resultado Final:

Imagen, Cadmara y Sonido
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REF: FL369-CINE-15 SUBJECT REFERENCE JUL 2026

MODO 03

Subject Reference:
consistencia visual

Subject Reference sirve para mantener coherencia visual entre videos. Aqui le dices a la |A:

“Este es el sujeto. Respétalo.”

Es ideal para:

— Personajes recurrentes
— Proyectos narrativos
— ldentidad visual

— Series o0 universos visuales

En lugar de generar un rostro o cuerpo nuevo cada vez, Hailuo Al usa la referencia como
ancla visual.

Cuando usar Subject Reference
— Cuando quieres continuidad narrativa
— Cuando un personaje es parte de la historia

— Cuando estas creando una *pelicula”, no clips sueltos
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REF: FL369-CINE-16 CIERRE JUL 2026

CIERRE

{=Te] - We[-Welgo

— Estos movimientos pueden combinarse con sonido para aumentar impacto emocional

— No combines por cantidad, combina por intencion.

Dénde colocar los movimientos en el prompt
— Al inicio - movimiento constante durante toda la escena
— En medio del texto - cambio de camara en un momento especifico

— En varios puntos - coreografia visual avanzada

Errores comunes
— Usar muchos movimientos sin propdsito
— Mezclar movimientos opuestos sin transicion

— Pensar en movimientos como "efectos” y no como narrativa

En cine, la caAmara también actua. En IA, ocurre lo mismo. Dominar los movimientos de
camara en Hailuo Al es lo que separa un clip generado de una escena dirigida.

Cuando sabes qué mover, cuando moverlo y por qué, la IA deja de improvisar y empieza a
obedecer tu visién.
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