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S’INSCRIRE A UNE COMPETITION 

 
Présentation 

 

Ce document détaille point par point comment s’inscrire à une compétition sur 

l’espace licencié. Lorsque vous devez payer en ligne, les différentes options qui s’offrent 

à vous seront détaillées.   

 

 
PROCEDURE D’INSCRIPTION SUR L’ESPACE LICENCIE 

 

 
 

Une fois connecté sur votre espace licencié, rendez vous dans 

le bandeau de gauche sur “Compétition”.  

 

 

Sélectionnez la saison en cours ainsi que l’entité que vous 

souhaitez consulter dans le bandeau tout en haut. Sur celui d’en-

dessous, choisissez « Fédéral », « Comité » ou « Festival » pour trouver 

l’épreuve de votre choix.  

 

Cherchez l’épreuve en question sur l’écran principal. Vous 

trouverez alors le bouton « Inscription ». En cliquant dessus, vous 

arriverez sur l’écran qui vous permettra de vous inscrire. 
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Une fois que vous avez Trouvé l’épreuve à laquelle vous voulez vous inscrire dans la 

bonne entité et pour la bonne saison, cliquez sur la commande bleue « Inscription ». Vous 
arrivez sur une page avec une barre de recherche dans laquelle vous pouvez chercher des 
joueurs. Vous sélectionnez d’abord le capitaine puis vous « Ajoutez ce joueur à l’équipe ».  

 

 
Vous ajoutez ensuite les joueurs suivants (le partenaire en cas de /2 et tous les autres 

coéquipiers en /4). Il est possible de chercher les joueurs par Nom prénom, mais il est préférable 
de chercher par numéro de licence pour éviter une erreur d’homonymie. Si vous avez fait une 
erreur dans la saisie d’un joueur, vous pouvez le supprimer grâce à la poubelle rouge dans la 
colonne tout à droite « Actions ». 

 

 
Une fois l’équipe complète, et si elle respecte les critères de la compétition, vous pouvez 

valider sa formation en cliquant en bas sur le bouton devenu bleu : « Valider l’équipe ».  
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Enfin, vous devez choisir le groupe d’inscription de l’équipe. Il est souvent imposé et ne 

laisse qu’un choix, alors sélectionnez-le. Parfois vous avez à choisir entre plusieurs groupes de 
demi-finale ou quart de finale par exemple. Une fois votre choix de groupe effectué, cliquez 
sur « Inscrire l’équipe » et ça y est ! L’équipe est inscrite. Tous les joueurs reçoivent alors un mail 
automatique de la FFB pour les prévenir que l’inscription est faite. 
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INSCRIPTION BLOQUEE PAR LE PAIEMENT EN LIGNE 

 
 

Si vous devez payer la compétition en ligne dès l’inscription, des informations 
supplémentaires apparaissent à l’écran. Voici les différentes situations pouvant se présenter :  

 
 

 

Vous voulez vous inscrire et avez chacun suffisamment de crédits FFB. Si vous cliquez sur 
« inscrire l’équipe », vous serez instantanément débités chacun de la moitié des droits de table. 
Si vous cochez « Vous réglez la totalité », vous paierez seul la totalité des droits de table et 
votre partenaire sera épargné.  

 
 
 
 

Vous voulez vous inscrire mais vous seul avez suffisamment de crédits FFB. Vous ne 
pouvez pas cliquer sur « inscrire l’équipe » car votre partenaire ne pourrait pas payer sa part. 
En revanche, vous pouvez cocher « Vous réglez la totalité ». Vous pourrez vous inscrire et vous 
paierez seul la totalité des droits de table. 
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Vous voulez vous inscrire mais seul votre partenaire a suffisamment de crédits FFB. Vous 

ne pouvez pas inscrire l’équipe. Il faut demander à votre partenaire de le faire ou bien 
alimenter votre compte avant de procéder à l’inscription. 

 
 
 
 

 
Vous voulez vous inscrire mais aucun joueur n’a suffisamment de crédits FFB. Vous ne 

pouvez pas inscrire l’équipe. Il faut alimenter votre compte avant de procéder à l’inscription. 
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PAIEMENT EN LIGNE DIFFERE 

 
 

Vous avez pu vous inscrire à la compétition en suivant la méthode indiquée mais l’entité 
vous permet de payer plus tard les droits d’engagement. Lorsque vous vous connectez à 
l’espace licencié, il vous est rappelé le paiement en attente. Pour le régulariser, allez dans 
« Mes Paiements ». 

 
 
Cliquez ensuite sur « Payer » 
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Vous pouvez payer l’intégralité de la somme ou la répartir 

 

 

 

Tournoi par paires :  

 

- Vous pouvez payer pour la paire à partir du moment où votre compte est 

suffisamment alimenté. 

- Vous pouvez payer pour vous et faire que votre partenaire paye sa part. Il faut que 

celui-ci ait les crédits nécessaires sur son compte FFB sinon ce n’est pas possible. 

 

Match par 4  :  

 

- Vous pouvez payer pour toute l’équipe à partir du moment où votre compte est 

suffisamment alimenté. 

- Vous pouvez faire en sorte que chacun paye sa part, mais il faut pour cela que tout 

le monde ait suffisamment de crédits sur son compte FFB (un seul joueur sans 

crédit bloque l’option). Chaque joueur paiera exactement la même somme, même 

s’il est junior ou cadet, aucune pondération n’est possible. 

 

Dans tous les cas, une fois que vous avez déclenché ce paiement, aucun de vos 

coéquipiers n’a d’action à faire sur le site, l’inscription de votre équipe est validée. 
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ALIMENTER SON COMPTE FFB 

 
 

Une fois connecté sur l’espace licencié, cliquez sur « Mon compte ».  
 

 
Cliquez ensuite sur l’onglet le plus à droite : « Compte FFB ». 
 

 
 
L’écran sur lequel vous arrivez vous permet de connaitre le nombre de crédits que vous 

avez sur votre compte (1 crédit = 1 €) (1), d’alimenter votre compte (2) et de connaitre 
l’historique des mouvements (3). 
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Achetez des Crédits 

 
Cliquez sur un des montants proposés ou sur « Autre montant ». 

 

 
 

Si besoin renseignez le montant souhaité (uniquement les chiffres, pas de symbole €) et 
cliquez sur continuer. 

 

 
Un message vous informe que vous allez être redirigé vers la plateforme de paiement.  

 
Cliquez sur « OK » pour y accéder. Vous arrivez sur la plateforme de paiement 

(sécurisée) du Crédit Mutuel. 
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Complétez les données pour effectuer votre paiement. Ce paiement est normalement 

soumis à une vérification de votre identité, il est donc en général demandé de vous authentifier 
grâce à un code reçu par SMS ou bien un code personnel confié par votre banque. 
 
Une fois le paiement effectué, si besoin, cliquez sur le lien afin de revenir sur le site de la FFB. 
 

 
 
Vous pouvez alors vérifier que, dans l’historique de votre compte, votre achat de crédits 

a bien été pris en compte : 
 


