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[NAPREDNI KURS VIZUALIZACIJE, 3DS MAX 2017] 
Syllabus 
Jesen, 2016 

Informacije o instruktoru 

Instruktor   Email Lokacija i dostupnost  

Emina Čamdžić eminahc@hotmail.com Sarajevo, putem e-mail 09-18h 

Biografija instruktora (link)  

Arhitektica i dizajnerica sa internacionalnim iskustvom, trenutno radi u Sarajevu. Aktivno koristi Autodesk 3Ds Max od 
2008. godine, te posjeduje 3Ds Max certifikat. Kao član tima iza sebe ima izvedene projekte u BiH, Njemačkoj, SAD i 
Kini, kao i 3D vizualizacije za arhitektonske projekte, dizajn enterijera i produkt dizajn. Magistrirala na Arhitektonskom 
fakultetu, Univerziteta Sarajevo i ima 5 godina radnog iskustva. Aktivno govori njemački i engleski jezik. (U slobodno 
vrijeme je i predavač/ ekspert iz prakse na Internacionalnom Univerzitetu Sarajevo/ IUS Life.) 

Opšte informacije o kursu  

Opis kursa  

Viši, napredni nivo dizajniranja kompleksnih objekata za vizualizacijske projekte.  

Idealan za projektante, dizajnere i 3D- vizualizatore, koji žele da usavrše svoje znanje u 3Ds Max 2017 programu. 
Fokusira se na tehnike i metode za najbolje rezultate pri izradi 3D-vizualizacije. Namijenjen je osobama koje 
posjeduju predznanje u radu sa 3Ds Max, pohađali su početni nivo ili imaju min. 6 mjeseci iskustva u radu s 
programom. 

Kurs je dizajniran da polaznicima prikaže kako da iskoriste svoje znanje na praktičnom projektu, kreirajući pojedine 
komponente koje čine ukupnu arhitektonsku vizualizaciju.  

Polaznici će imati priliku naučiti kreirati sve dijelove kompleksnog projekta, kao i okruženja, dodati efekte za bolji 

rendering i obrada vizualizacije u Photoshop-u. 

 

Očekivanja i ciljevi  

Polaznici će naučiti tehnike i vještine iscrtavanja kompleksnog 3D modela arhitektonskih projekata, dodavanje 
odabranih tekstura od proizvođača, rendering opcije za kvalitetnu vizualizaciju i dodavanje opcija u Photoshopu za 
bolju finalnu vizualizaciju. Do kraja kursa polaznici će biti u stanju da sami izrađuju kompleksne i kvalitetne 3D 
vizualizacije u što bržem vremenskom roku. 

Materijali/oprema potrebna za kurs 

Neophodni materijali/oprema 

 Laptop sa sistemom koji podržava rad u 3ds Max 2015/2016/2017. 
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Poželjni materijali/oprema 

Instaliran 3ds Max 2017 ili min 3ds Max 2015. Eventualno i Photoshop. 

 

Trajanje kursa: 1 sedmica, 12 h, 16 školskih časova 

Početak kursa (dan, mjesec, godina, u sat:minuta) – kraj kursa (dan, mjesec, godina, u sat:minuta) 

01.09.2016. u 18:00h – 04.09.2016. u 14h 

Raspored 

Dan Tema   

    

1. DAN 18.00-20.00h 

- Uvodne informacije o projektnom zadatku, preuzimanje 2D projektnog zadatka 

- Analiza vrste projekta, tehnika i načina crtanja 3D za bržu izradu projekta 

- Priprema 2D crteža za 3D modeliranje i unos referentnih crteža u 3DS Max  

  

2. DAN  16.00-18.00h 

- Modeliranje glavne fasade 

- Rad s grupama i layer-ima 

- Modeliranje ostalih fasada i tlocrtnih elemenata 

- Razrada detalja fasadnih elemenata 

 

3. DAN 12.00-16.00h 

- Modeliranje i postavka enterijerskog rješenja u volumen 

- Modeliranje situacionog okruženja i susjednih volumena u novom projektu 

- Dodavanje odabranih materijala 

- Postavka svjetla u projekat 

- Određivanje pogleda/kamera 

 

4. DAN 12.00-16.00h 

 

- Postavka rendering opcija i rendering 

- Obrada vizualizacija u Photoshop-u 

- Finalne vizualizacije eksterijera i enterijerskog rješenja. 

 

 

 

 

 


