[OSNOVE 3DS MAX -Master class] Syllabus

Jesen, 2016

Informacije o instruktoru

Instruktor (i) Email Lokacija i dostupnost

Emina Camdzi¢ eminahc@hotmail.com Sarajevo, putem e-mail 09-18h

Biografija instruktora (link)

Arhitektica i dizajnerica sa internacionalnim iskustvom, trenutno radi u Sarajevu. Aktivno koristi Autodesk
3Ds Max od 2008. godine, te posjeduje 3Ds Max certifikat. Kao ¢lan tima iza sebe ima izvedene projekte u
BiH, Njemackoj, SAD i Kini, kao i 3D vizualizacije za arhitektonske projekte, dizajn enterijera i produkt
dizajn. Magistrirala na Arhitektonskom fakultetu, Univerziteta Sarajevo i ima 5 godina radnog iskustva.
Aktivno govori njemacki i engleski jezik. (U slobodno vrijeme je i predavac/ekspert iz prakse na
Internacionalnom Univerzitetu Sarajevo/ IUS Life.)

Opste informacije o kursu
Opis kursa

,»Osnove 3Ds Max- Master Class“ trening program se bazira na prakti¢cnom radu s polaznicima, gdje ¢e kroz
vjezbe nauciti osnove i biti osposobljeni za samostalno 3d modelovanje, vizualizacije i animacije, kao i
daljnji rad u programu. Zasnovan je na osnovama tehnika: modelovanja, materijala, svjetla, animacija i
renderinga.

U ovisnosti od pohadjanja kursa zajedno sa rezultatima prakti¢nih vjezbi, odreduje se da li je polaznik
poloZzio kurs i moZe li dobiti certifikat.

Uz ovakav kurs ¢ete pored samog prakti¢nog treninga imati uvid i u projekte koji se mogu izvesti u 3Ds Max
programu, dobiti priru¢ni materijal sa prezentacijama iz 3Ds Maxa, kao i prirucnik sa Shortcuts za
program. Za dodatne informacije o kursu, mozete se obratiti predavacu na e-mail.

Ocekivanja i ciljevi

Do kraja kursa, polaznici ¢e biti u stanju da znaju samostalno raditi u 3Ds Max programu i poznaju
osnove 3Ds Max:

podesavanja interfejsa,

koriste 2D i 3D alate,

unose postojece modele iz SketchUp, AutoCad i drugih programa,

kao i naprave 3D model,

dodaju materijale,

pripreme rasvjetu,

i poznaju osnove renderinga i animacija.
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Cilj treninga jeste da se polaznici osposobe za samostalno daljnje u¢enje i rad u programu3Ds Max, kao i
iskoriste ovaj trening za stjecanje certifikata koji ¢e im pomodci pri laksem pronalazenju buduceg
zaposljenja!

Materijali/oprema potrebna za kurs
Neophodni materijali/oprema
Kurs je podesen za pocetnike koji Zele da nauce o 3D okruzenju i kako koristiti 3ds May za vizualizacije.

Preporucuje se da imate: laptop sa sistemom koji podrzava 3ds Max, svesku za zapisivanje sa priborom.

Trajanje kursa 1 mjesec, 12h, 16 Skolskih casa
Pocetak kursa (dan, mjesec, godina, u sat:minuta) - kraj kursa (dan, mjesec, godina, u sat:minuta)

1. Termin 27.10.2016 - 30.10.2016

Raspored

U sedam primarnih ciljeva ovog kursa spada nauciti polaznike kako da:

e Shvate osnovne funkcije, karakteristike i principe rada 3ds Max programa
e Kreiranje i manipulacija 3D projekata u 3DS Max

e Unos podataka iz drugih 2D i 3D aplikacija, kao $to su SketchUp, AutoCad,
o Uljepsati scene uz upotrebu materijala i mapa.

e Stvoriti adekvatno osvjetljenje za okruzenje.

e Animirati objekte u sceni.

¢ Rendering opcije za foto-realisticne 3D vizualizacije

1.DAN: 18h - 20h
2. DAN: 18h - 20h
3. DAN: 9h - 13h

4. DAN: 9h - 13h
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