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Opste informacije o kursu

Opis kursa

U svijetu naprednih tehnologija video zauzima veoma bitan faktor. Vise nije moguce naéi nijedan proizvod koji se
prodaje, a da nema video prezentaciju. Istrazivanja pokazuju da ¢e u buducnosti video biti 80 % sadrzaja na Internetu.
Ako tome dodamo sve ostale aspekte obrade videa dolazimo do zakljucka da ce ljudi koji znaju profesionalno obraditi
video uz koristenje sofisticiranih softvera kao sto je Adobe Premiere uvijek biti traZzeni. A ako poznajete osnove filmske
i televizijske montaze (Sto ce biti dio kursa) onda za vas granice ne postoje.

Ocekivanja i ciljevi
Cilj kursa je da u potpunosti osposobi i nauci polaznike (koji ne moraju imati nikakvo predznanje o video produkciji
i montazi) za samostalan rad u programu Adobe Premiere. To znaci da ¢e polaznici samostalno moci da unesu video

materijal u Adobe Premiere program i da ga na profesionalan nacin i na tehnicki visokom nivou obrade i naprave bilo
koji format video rada po sopstvenoj volji.

Polaznici ¢e samostalno moci da montiraju video materijal, da obrade zvuk na profesionalnom nivou i da kreiraju
graficke cjeline kao Sto su potpisi, logotipi, slike i vektorske grafike koje ¢e kasnije ubaciti u svoj video rad. Kurs
omogucava da se savladaju tehnike kreiranja video rada za upotrebu u vise razlicitih aplikacija i na razlicitim
uredajima na svim postojecim sistemima Sirom svijeta.

Materijali/oprema potrebna za kurs

Neophodni materijali/oprema
e Na kurs je potrebno ponijeti vlastiti laptop (poZeljno sa instaliranom full ili trial verzijom programa Adobe
Premiere
Trajanje kursa

* Kurs traje 16 sati
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Uvod u Adobe Premiere
Radni proctor

Alati u Adobe Premiere
Unos materijala za rad
Organizacija feeda
Osnove montaze
Timeline

Sekvence

Trim Edit

Kontinuitet montaze
MutliCam

Specijalni alati

Tools

Time

Tranzicije

Efekti

Kolor korekcija

Titlovi i grafika

Green Key

Audio

Cut Edit

Tips & tricks

Export & rendering
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