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+Alle Probleme konnen durch eine weitere Ebene von
Indirektion gelost werden."”

- Unbekannte schlaue Person
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Imperativ vs. deklarativ

Gradle vs. Maven vs. Jenkinsfile vs. .gitlab-ci.yml
Keine bindare Frage, sondern ein Kontinuum

Mentale Last verringern, Komplexitat auf

verschiedene Ebenen verteilen

Komplexitat nicht verstecken, sondern klare

konzeptionelle Grenzen definieren

Mein Ursprunglicher Zugang zum Thema: Cuelang



Warum - Zusammenfassung

Zugangliches Interface zu und zwischen Build

and Cl mit klaren Verantwortlichkeiten
Lokale Entwicklung mit...

... schnellem feedback



Ich méchte Build- und / oder Cl/CD-Systeme nicht
ersetzen, sondern eine Brucke zwischen ihnen bauen.
Und nebenbei noch ein paar andere Probleme I6sen.



Die Ursprunge
From the* people that brought you docker

*some



Container
It" all about the

developer
experience

" Arnaud Porterie @arnaudporterie - 10. Juli 2019
| Maybe the real treasure was the developer experience we made along the
way.

"Engine lead“ Docker project




BuildKit LLB

LOW' Level +At the core of BuildKit is a Low-Level Build
Build definition definition format. <...>

<LLB> defines a content-addressable

format

dependency graph that can be used to put
together very complex build definitions.

It also supports features not exposed in
Dockerfiles, like direct data mounting and

nested invocation. <...>

Everything about execution and caching of
your builds is defined in LLB"

https://docs.docker.com/build/buildkit/#llb



1. Ansatz: so deklarativ wie
cuelang.org [ERakmibegimmisiuiu it

HOnOrable Aus Google GCL entstanden

®
ment|°n Schemata aus unterschiedlichen Quellen

kombinieren und deterministisches Ergebnis

erzeugen

Bonus: Schemata auf

RUckwartskompatibilitat prufen

Bewusst beschrankte
Skriptingmoglichkeiten: GuUltiger Zustand in
endlicher Zeit

https://cuelang.org/docs/about/#history




2. Ansatz: SDKs durch
Codegeneration

Shift
Zu

cuelang zu grof3e HUrde

Sprachspezifischen
DevEx-First -> Nutzende abholen wo sie
SDKs

stehen -> direkt in den jeweiligen

Sprachokosystemen
SDKs generiert aus API-Schema

Mentale Trennung von Syntax und dagger-

Konzepten fur Nutzende einfacher in ,,lhren”

Sprachen




Ursprunge - Zusammenfassung

Leute mit dem richtigen™ mindset

Mut zum Pivot im Sinne der DevEx
Ausgereifte Basistechnologien

Alles wird besser, wenn wir
Containertechnologie auf unsere Probleme

werfen@s



Erfolg einer Technologie wird durch ihre Zuganglichkeit
bestimmt



Grundpfeiler



Konzepte

SDKs

GraphQL-API

Die Engine mit dem DAG

dagger.io
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Konzepte - Zusammenfassung

Sprachspezifische SDKs
(GraphQL)-API

,Gratis” caching durch Container Engine & BuildKit



Beispiel - Lets blog!

Statische Website mit goHugo

Bilder durch pngguant optimieren

dagger.io



http://dagger.io

Zukunft

(Mehr) SDKs

Cloud Ul / Caching

(Kommerzialisierungsstrategie)

dagger.io

CLI-Tooling mit Modules & Functions
Echte ,Cross-Language-Orchestration”

Ndchste Abstraktionsebene


http://dagger.io

Modules & Functions
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Meinung(en)

® Guter Mix von mindset, Konzepten und

Basistechnologien

® Konzeptionelle Grenze zwischen Deklaration
der Abhangigkeiten uber die GraphQL-APi und

AusfUhrung in der Engine

® Keine Revolution, aber eine gute Evolution und

Vermengung existierender Technologien




Loslegen!

® Getting started: https://docs.dagger.io/

® Discord: https://discord.gg/ufnyBtc8uY

® Start mit CLI: https://docs.dagger.io/cli/
389936 /run-pipelines-cli

® Beispiel aus dem Talk: https://aithub.com/
fkretzer/daggercd2024
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Feedback?

dagger.io schon benutzt?

Ahnliche Tools mit dhnlichem Fokus?

Deklarativ, Imperativ, Beste Mischung?

Vielen Dank fur die Aufmerksamkeit! ¢


http://dagger.io
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