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EinfUhrung



Eine typische AuBerung bei
Softwaremodernisierungen

Unsere Software ist so schlecht wartbar.
Daher wollen wir jetzt Microservices
machen. Wir haben schon mal den
internen Kubernetes-Cluster aufgebaut!”
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Wardley Maps
to the rescue!

https:/medium.com/wardleymaps




Wardley Maps

Erfinder: Simon Wardley

Zweck: Uber strategische Uberlegungen
gemeinsam kommunizieren konnen

Zweck 2: Soll Unternehmensberater
arbeitslos machen

Lizenz: Creative Commons BY-SA 4.0
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Evolvierende
Strategielandkarten




Kernideen von Landkarten
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Elemente Bewegung



Kernideen von Wardley Maps

Kontextspezifisches Situationsbewusstsein

Standiger Stakeholder-Bezug
Orientierung nach Wertschopfung
Verschiedene Detailstufen / Sichten

Unterscheidung je nach Evolutionen



Beispiel einer Wardley Map

Online-Fotomanagement-Plattform
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Evolution von Komponenten
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Evolution von
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Kontext, Kontext, Kontext!




IT-Systeme im Kontext

Wertorientiertes Darstellen - Besseres Kommunizieren
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Entwicklungsvorgehen im Kontext

Andere Phase = Anderes Vorgehen
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Organisationsaufbau im Kontext

Anderes Vorgehen - Andere Personlichkeitstypen
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Organisationsaufbau im Kontext

Anderes Vorgehen - Andere Personlichkeitstypen
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Eigene Situation
kennen und nutzen




Die
ist das eine.

E . Muster sind
das andere!
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Muster
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Muster
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Muster

Maxime
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Muster
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List

25



sichtbar

Wertschépfungskette

Konkurrenz
einverleiben

Eigener
Konkurt.'ent'l Service
Service .

Durch Nutzungs-
analyse der

(Kriegs-)
List

Eigene
Cloud-

>

unsichtbar

Konkurrenz
zuvorzukommen Plattform
| |
Entstehung Eigenbau Produkt Gebrauchsgut

Evolution
26



Muster

Barrieren
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Einsatz in der
Softwaremodernisisierung




Eigene Situation erfassen

Den eigenen Kontext kennenlernen
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Analysieren und Taktieren

Muster auf die gegebene Situation einwirken lassen
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Entscheiden

Diskutieren, anpassen und vorankommen
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Zusammenfassung




Zusammenfassung

Wardley Maps in der Softwaremodernisierung
Schaffen situationsspezifisches
Kontextbewusstsein

Kommunikationsmittel zwischen Strategie/
Business & Umsetzung/Entwicklung

Zeigen Wege in eine gemeinsame Zukunft bei
grof3eren Softwaremodernisierungsprojekten
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Abschluss

"All models are wrong,
but some are useful”

George Box

Wardley Maps als Kommunikationsinstrument
und nicht als goldenen Zauberstab sehen!
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Einstieg in das Thema

Einsteigerseite von Ben Mosior
https://learnwardleymapping.com/

Vortrag von Simon Wardley
https://www.youtube.com/watch?v=Ty6pOVEc3bA

Buch ,\Wardley Maps"” von Simon Wardley
https:/medium.com/wardleymaps

Meine personlichen TOP 5 zum Einstieg
https://www.feststelltaste.de/top-5-learning-wardley-maps/
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Vielen Dank!

Markus Harrer
Software Develooment Analyst
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