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Weniger wahn-

sinnig Software
entwickeln!”
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Worum geht es gleich?
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Wie Architekturarbeit organisieren?
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=velutionsbasierte
Sortwareareniterturentwicklung

~Warum?", ,,\Wie?" und ,Wie

viel?" Softwarearchitektur?

- Es kommt auf das an!




Warum ist das Thema wichtig?



Evolutionsbasierter Softwarearchitektur-
entwicklungsorganisationsbetrachtung i+ aies doof

mweq mit deivewm
Architekturkramlll
Beide haben recht!

Ohne Architektur fahren
wir gegen die Wawdl!
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Codeist ) oder 1
liegt oft dazwischen



Was ist das richtige Maf3 Woran
an Architektur > orientieren?

Kommt auf die

- Simon Wardley

Evolution
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Beispiel: Dieser Vortrag
&

Ilch habe absolut
keinen Plan, was

ich hier mache. m

Genesis




Beispiel: LLM-basiertes Analyseskript
&

Ich kann erste

Konzepte im Code
per LLMs extrahieren

A
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Beispiel: Architekturtraining

o

Finden.
Product

Buchen.
Machen.
Fertig!




Beispiel: Slides

Commodity




Wie sieht das fur Software aus?

Software-
system

- Simon Wardley
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% Marktwachstum

Wer will unsere Software?

(oder: Technology Adoption Curve FTW)

O LTI —— >
Software-
system
Innovators Early Adopters Early Majority Late Majority Laggards
(2,5%) (13,5%) (34%) (34%) (16%)
Genesis Custom Built ” Product Commodity Evolution



Wer muss mitarbeiten?

Angebotswettbewerbs Lieferfertigkeit muss nachziehen

Software-
system

Entwicklungskapazitat
% Marktsattigung

Genesis Custom Built 7 Product Commodity Evolution



Wie stark mussen wir regein?

... die Forderung nach drastischen K Rege|nj

und harten @ﬂManohmen ZUr

melr oder weni
?«Jmpfung von Kriminalitat,

mkonsum und . — Wikipedia
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Tendenzielle Eignung

Wie die Entwicklung organisieren?

Typische Vorgehen und ihr Fit zur Softwareentwicklung

Agile / in-house Lean / COTS SIX SIGMA / Outsource
Anderungen ginstig machen lernen & optimieren Schwankung reduzieren
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Wohlfuhlfaktor

Wen brauchen wir dafur?

Verschiedene Einstellungen in der Entwicklung notwendig
Agile / in-house Lean / COTS SIX SIGMA / Outsource

Anderungen ginstig machen lernen & optimieren Schwankung reduzieren

" Moker Mender

\
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Wie
Anpassung der Organisation je nach Evolutionsphase notwendig

m Agile / in-house Lean / COTS SIX SIGMA / Outsource ' Mender
Anderungen ginstig machen lernen & optimieren

Schwankung reduzieren

organisieren?

\ —
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Wie
Anpassung der Organisation je nach Evolutionsphase notwendig

m Agile / in-house Lean / COTS SIX SIGMA / Outsource ' Mender
Anderungen ginstig machen lernen & optimieren

Schwankung reduzieren

organisieren?

Q

Mikro ;
)
N\ R
Multi-Level-Architektur
Der Architekt (Konstitutionelle Monarchie)
(Autokratur) ) —
Architekturspezialisten
(Expertokratie)
No-Architecture
(Anarchie)
Genesis Custom Built " Product Commodity Evolution



No-Architecture
(Anarchie)



A

Der Architekt
(Autokratur)




Wie
Anpassung der Organisation je nach Evolutionsphase notwendig

m Agile / in-house Lean / COTS SIX SIGMA / Outsource ' Mender
Anderungen ginstig machen lernen & optimieren

Schwankung reduzieren

organisieren?

Okosys!
R oS
RMakr

Mikro

} A9

Multi-Level-Architektur

Der Architekt (Konstitutionelle Monarchie)
(Autokratur) ) —L
Architekturspezialisten
(Expertokratie)
No-Architecture
(Anarchie)
Genesis Custom Built o5 Product Commodity Evolution



Okosystem

R D Enterprise
omanen
RMakro

Mikro

3\

Multi-Level-Architektur
(Konstitutionelle Monarchie)



A RQ

Architekturspezialisten
(Expertokratie)



Was bringt uns das jetzt?

28



Evolutionsbasierter Softwarearchitektur-
entwicklungsorganisationsbetrachtung i+ aies doof

(eh weg wit deinem
Architekturkramlll

~

Beide haben recht!

Ohwe Architektur falhrew
wir gegev die Wand!
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Evolutionsbasierter Softwarearchitektur-
entwicklungsorganisationsbetrachtung i+ s weiger doof

/m weg) it deinem
Architekturkramlll
\

Beide haben recht!

Ohne Architektur falhren
wir gegen die Wand!

Genesis Custom Built 20 Product Commodity Evolution
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Evolutionsbasierter Softwarearchitektur-
entwicklungsorganisationsbetrachtung i+ s weiger doof

Architektur-
voraaben, die vicht
nerven? (zelll

Software-
system

Genesis Custom Built 31 Product Commodity Evolution
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Wer kann wie Starken ausspielen?

Verstandnis im Team und zwischen Teams fruhzeitig schaffen

Software-
system
Genesis Custom Built Product Commodity Evolution
No- Der Multi-Level- Architektur-
Architecture Architekt Architektur spezialisten

(Anarchie) (Autokratur) (Konstitutionelle Monarchie) (Expertokratie)
32



Software als Schlusselaspekt

sichtbar
Funktionale Eignung
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Zusammenfassung



Evolutionsbasierte Softwarearchitektur-
entwicklungsorganisationsbetrachtung
fur das passendere Maf3 an Architekturarbeit

m Agile / in-house Lean / COTS SIX SIGMA / Outsource ' Mender
Anderungen ginstig machen

lernen & optimieren Schwankung reduzieren

Q

Mikro

} ARQ

Multi-Level-Architektur

Der Architekt (Konstitutionelle Monarchie)
(Autokratur) ) —
Architekturspezialisten
(Expertokratie)
No-Architecture
(Anarchie)
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Vielen Dank!



Fragen, Diskussionen, Anregungen




Meine Bucher im Themenbereich

Qualitatstaktiken

Losungsstrategien fUr Software- Qualitﬁtstaktiken
architekturen qualitatsgetrieben R S
entwickeln . ""‘
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Uber 400 Méglichkeiten, um Qualititsziele in Software-
systemen, deren Entwtcklung und Betrieb zu erreichen

https://leanpub.com/qualitaetstaktiken/
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Strategische Spielzuge

Softwaresysteme listig

weiterentwickeln

https://leanpub.com/strateqische-spielzuege/

Meine Bucher im Themenbereich

p oork n
Strategische Jress

Spielzuge
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Softwaresysteme listig
weiterentwickeln

Markus Harrer
Free to Pay what



Kontakt Q

www.innog.com

Markus Harrer

Software Development Analyst
#softwaremodernisierung #architekturbewertung #training #wardleymapping #softwareanalytics

Social Media: https:/markusharrer.de/
E-Mail: markus.harrer@innog.com
Mehr Infos: https://www.innog.com/de/staff/markus-harrer/

Krischerstr. 100 Ohlauer Str. 43 Ludwigstr. 180E Kreuzstr. 16 Hermannstrasse 13 Erftstr. 15-17 Konigstorgraben 11
40789 Monheim 10999 Berlin 63067 Offenbach 80331 Minchen 20095 Hamburg 50672 Koln 20402 NUrnberg

+49 2173 3366-0
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