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1. Für mehrere 
Plattformen 
entwickeln
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Verschiedene Technologien
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JavaScript

Web

Kotlin

Android

Swift

IOS



Native Apps sind teuer.

Team Android

Codebase

Backlog

Design

Team IOS

Codebase

Backlog

Design

Sehr teuer
5



Warum nicht einfach Web?
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Web zu Mobile
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Web App Ionic

Android IOS



Performance, Look & Feel 
ist nicht wie nativ.
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Flutter will genau das lösen.
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2. Was ist  
Flutter?
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Flutter
• Cross-Plattform UI-Framework (Von Google) 

• Dart Programmiersprache 

• 1.0 seit 2018 (5 Jahre) 

• 1 Code -> 7 Plattformen 

• Native Performance 

• Schnelle Produktive Entwicklung
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iOS Android Web MacOs EmbeddedWindows Linux



Demo: Wonderous App

GET IT ONGET IT ON

12



Wie funktioniert Flutter?
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Flutter malt selbst.
• FlutterView wird eingebunden 

• FlutterView ist leerer Canvas 

• Flutter liefert Rendering Engine mit und malt 
in den Canvas 

• Dadurch alle Freiheiten was angezeigt wird 

• FlutterView auch in bestehende Apps 

• Sogar Einbindung von Fragment Shadern 
(GLSL) möglich
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Hallo Welt!

FlutterView



Flutters Architektur

Framework

Engine

Embedder
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Alles ist ein Widget.
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Widget-Tree als Layout

MaterialApp

HomePage

Column

Text FilledButton

MyApp

Eigene Widgets

Katalog Widgets
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Build Methode erzeugt Widget Tree

class MyApp extends StatelessWidget { 
  const MyApp({super.key}); 

  @override 
  Widget build(BuildContext context) { 
    return MaterialApp( 
      home: HomePage(), 
    ); 
  } 
}
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3. Developer 
Experience
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Hot Reload & Hot Restart 
machen Entwicklung super schnell.
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Flutter ist sehr offen.
• Umfangreicher Widget Katalog 

• Material & IOS Widgets im Framework 

• Widgets sehr anpassbar 

• Flutter + Packages Quelloffen 

• Sehr umfangreiche und gute Dokumentation

22



Flutter ist beliebt.
• 190.000+ Fragen auf StackOverflow 

• 158.000+ Sterne auf GitHub 

• 1.000.000+ Flutter Apps veröffentlicht 

• YouTube Channel mit 500.000+ Abonnenten 
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Flutter ⚭ Dart
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Dart macht Spaß.
• Objektorientiert 
• Typsicher 
• Null-Safe 
• async/await + Future 
• Wenig Boilerplate 
• Eingebautes Linting 
• Code Formatting 
• DevTools
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Flutter / Dart liefern Entwicklertools mit.
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4. Für welche 
Projekte?
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Flutter & neue mobile Apps
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Flutter bei Google
• Google Pay App nativ für IOS und Android 
• Rewrite in Flutter 
• 35% weniger Code 
• 10% native Entwickler, 90% Flutter Entwickler 

-> 45% weniger Entwickler 
• ≈ 60% - 70% Zeitersparnis  

-> Flutter leichter zu programmieren

FLUTTER SHOWCASE
GOOGLE PAY
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Flutter & bestehende mobile Apps
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Flutter bei Sonos
• 2018: Neue UI-Strategie bei Sonos:  

“show, don’t tell” 
• 2 native mobile Apps 
• Integration von Flutter in bestehende Apps
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“We were sold on Flutter’s visuals, and can happily attest we were not 
one bit oversold. Implementing our designers’ vision was finally possible—
and on more than a few occasions, developers have been able to suggest 
solutions designers wouldn’t have dreamed possible.”

SONOS TECH BLOG
RENOVATING SETUP, WITH FLUTTER
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“[…] we didn’t anticipate how much our automation team would take a 
liking to Flutter as a tool for building great UIs. Beyond using Flutter to 
automate wizard flows, they’ve built a desktop tool (yes, Flutter runs on 
desktop!) for testers and automation alike.”

SONOS TECH BLOG
RENOVATING SETUP, WITH FLUTTER
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Kompromisse
• Updates von nativen Komponenten müssen 

“nachgebaut” werden 
• Dart 

-> wenige Entwickler 
• “Große” App-Größe  

-> min. 4MB vs. 550kb Native 
• viele Framework & Language updates 
• Abhängigkeit von Google
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Flutter Mobile
• Super performance 
• Look & Feel wie nativ 
• Nutzung aller Sensoren möglich 
• Beschleunigt Entwicklung 
• Günstiger als native Apps 
• Sollte man ernsthaft in Erwägung ziehen 
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Flutter & Web
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Flutter bei Rive
• Tool zum erstellen von Animationen 
• Vorher Web Technologien, jetzt Flutter 
• Zuerst Flutter Web App 
• Jetzt auch Desktop 
• Performance super

FLUTTER SHOWCASE
RIVE
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Flutter Web
• Kein DOM 

-> nicht für statische Websites 

-> Landing Page mit Button, der weiterleitet 

• Große Bundle Size 

• Standardmäßig PWA 

• Gut für “richtige” Programme (Excel, Miro, 
Figma, …)
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Flutter & Desktop
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Flutter Desktop
• Super Performance 

• Leicht Desktop-App ins Web zu bringen 

• fluent_ui & macos_ui für Desktop Aussehen 

• Wenn Flutter Kompetenzen vorhanden, 
ernsthafte Alternative zu Web-Apps
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Flutter & Embedded
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Flutter Embedded
• Toyota baut Infotainment System mit Flutter 
• Google Nest Hub mit Flutter 
• Wenig Erfahrungsberichte
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Krischerstr. 100 
40789 Monheim 
+49 2173 3366-0 

Ohlauer Str. 43 
10999 Berlin 
 

Ludwigstr. 180E 
63067 Offenbach 
 

Kreuzstr. 16 
80331 München 
 

Hermannstrasse 13 
20095 Hamburg 
 

Erftstr. 15-17 
50672 Köln 
 

Königstorgraben 11 
90402 Nürnberg 

innoQ Deutschland GmbH

www.innoq.com
Probiert Flutter mal aus!

Torben Keller 
torben.keller@innoq.com 
linkedin.com/in/torben-keller/
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