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JavaScript




Und der Petunientopf:
+Oh nein, nicht schon
wieder”




|
Design
1. Brendan mochte gerne Scheme und Self

2. Marketing-Abteilung wollte Ahnlichkeit zu Java

3. Es sollte einfach zu benutzen sein, auch fUr Nicht-
Programmierer

4. Er hatte nur 10 Tage Zeit



|

Atomatic Typé

Conversion




ECMAScript 2018 Language Specification, 7.1 Type Conversion




'Hello' + 'Word@l' // HelloWorld

'Hello' + 5 // Hello5
'Hello' - 1 // NaN
ll_l//_l

* 'hello' als Zahl ist NaN

'"'als Zahl ist O



if (something) {
// do stuffT

}




Die Wahrheit ist irgendwo da drauf3en

Alles wird zu true umgewandelt aul3er

false, null, undefined, 0, NaN, ""




II3II

® == false
[ ] o I

null == undefined







Folglich

® Immer === statt == benutzen - hier passiert keine Typkonvertierung

® Bei Gleichheit zudem beachten: Primitive Werte werden anhand ihres
Wertes verglichen, Objekte anhand ihrer Identiat

® Was ist ein Objekt? Dazu nun mehr.
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o000 Clippy

let lisa = { name: "Lisa" }

let lucas = { name: "Lucas" } Strikes
let cache = {} s
again

cache[lisa] = "<hl>Lisa</h1l>"

cache[lisa] ist nun <hl>Lisa</hl>
. . .aber cache|lucas] auch
Wait what?



Objekte

® Ein Objekt ist ein Dictionary
® Die SchlUssel sind immer Strings
® Die Werte konnen beliebige Typen haben

® |st der Schlussel kein String, wird toString() darauf aufgerufen:
® 1lisa.toString() === '[object Object]"
® lucas.toString() === '[object Object]"

® 1isa.toString() === lucas.toString()
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let 'L-Lst - [Ilall, T T T

list[1] // "b"
List["1"] // "b"

Arrays sind auch Objekte




AUTOMATIC TYPE CONVERSIONS

AUTOMATIC TYPE CONVERSIONS EVERYWHERE

imgflip.com



Fast alles ist ein Objekt

® Primitive Values: Undefined, Null, Boolean, Number, String, Symbol
® Alles andere sind Objekte, zB.:

® Arrays

® Reguldare Ausdricke

® Promises

® Funktionen
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'Let 'L.Lst — [uau, "b", ||C||]
List.name = "Meilne Liste"
Llist.name // "Meine L1iste

let fn = a => a *x 2
fn.name = "Verdoppeln"
fn.name // "Verdoppeln"




-Let -L.Ls.t — [Ilall, "b", ||C||]
list.rueckwaerts = function() {
return this.reverse()

}

list.rueckwaerts() // ["c", "b"

Das fugt die Methode aber nur dieser Liste hinzu



person
age: function() { o
return 2020 - this.birthYear; ISt der

}

} Prototyp

let personl = Object.create(person); von

personl.birthYear = 1988;
persont

let person = {

console.log(personl.age()); // 32
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https://overreacted.io/what-is-javascript-made-of/

/a/

let foo = new Foo()




let list = ['a', 'b', 'c']
Array.prototype.rueckwaerts = function() {
return this.reverse()

}

console. log(list.rueckwaerts())

(don't do this at home)




fur diese Funktionalitat




let map = new Map()
map.set('a', 12)
map.get('a') // 12

let remap = JSON.parse(JSON.stringify(map))
remap.get('a')
// Uncaught TypeError: remap.get 1s not a function










let person = {
birthYear: 1988

let calculateAge = function() {
return 2020 - this.birthYear

calculateAge() // N3
calculateAge.call(person)




let person = {
birthYear: 1988,
calculateAge: function() {
return 2020 - this.birthYear

person.calculateAqge() // 32
person.calculateAge.call(person) // 32




let person = {
birthYear: 1988,
calculateAge: function() {
return 2020 - this.btirthYear

let calculateAge = person.calculateAge
calculateAge() // Nal
calculateAge.call(person) // 37







Seht mich an. Ein Hirn von
der Grof3e eines Planeten,...
und man schickt mich, um
euch in die
Kommandozentrale zu
bringen. Nennt man das
vielleicht berufliche
ErfUllung? Also ich nicht.”
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https://unsplash.com/@roelvansabben_com?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/destruct?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText

Grundlage

Umbenennen

const {name: newName} = fromObject

const result = {
answer: 42,
tsCalculatedByDeepThought: true
b
const { answer, isCalculatedByDeepThought } = result;

Default-Wert

const {name = 'default'} = fromObject

console. log(answer);
console. log( i1sCalculatedByDeepThought);

Kombination

const {name: newName = 'default'} = fromObject
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nCooleres" Destructuring

const twitterProfile = {
1d: 'teapot4l18l’,
displayName: 'Teapot-418',
fullName: {
firstName: 'Lisa',
lastName: 'Moritz'

}s

function whois({id, displayName, fullName: {firstName: name}}) {
return ${displayName} (${id}) is ${name} ;
}

console. log(whois(user));
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Arrays sind Objekte...

00 function f() {

return [1, 2, 3];

const [a, ...b] = [1, 2, 3];

}

console.log(a);
console.log(b);

const [a, , b] = f();
console. log(a);
console. log(b);

,Der Rest" n»lgnorieren”
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Photo by Andrey Kremkov on Unsplash



https://unsplash.com/@spinaldog?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/hoist?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText

Definition

WIKIPEDIA

Die freie Enzyklopadie
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Funktionsaufruf ohne Hoisting

function getTwitterProfileURL(1d) {
return " https://twitter.com/${id} ;

}

getTwitterProfileURL( 'teapot4181');
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Funktionsaufruf mit Hoisting

getTwitterProfileURL( 'teapot4181');

function getTwitterProfileURL(1id) {

return https://twitter.com/${1d} ;
}
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Hoisting von Variablen

console. log(theAnswer); theAnswer = 42;

var theAnswer; console. log(theAnswer);
theAnswer = 42; var theAnswer;
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let -> kein Hoisting, Text




let -> kein Hoisting, Beispiel

function showNoHoisting() {

console. log(noHolsting);
let noHolsting = 1337;

'

44



Photo by Zach Miles on Unsplash



https://unsplash.com/@zachmiles?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/fancy?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText

Die bekannten Klassiker, 1

const example = [1, 2, 3];

example.push(4);

example.pop();

example.shift();
example.unshift(1l);
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Die bekannten Klassiker, 2

const example = [1, 2, 3];

example. tndex0f(1):
const example2 = example.slice();

example.splice(1l, 1);
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Schleifen -> forEach

const allResults = [1, 2, 3];

al LlResults.forEach((result, index) => {
console. log( ${index}: ${result} );

1)
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Schleifen -> for... of

const allResults = [1, 2, 3];

for (const result of allResults) {
awalt persistinDatabase(result);
console.log( Waited for persisting ${iresult} );

}
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includes

Coole Array-Methoden

const httpCodes = [200, 201, 203, 418, 500];

if (httpCodes.includes(418)) {
console. log( 'Teapot spotted');

}
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filter

Coole Array-Methoden

const myNumbers = [1, 2, 3, 4, 5];

const evenNumbers = myNumbers.filter(number => number % 2 === 0);
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map

Coole Array-Methoden

const myNumbers = [1, 2, 3, 4, 5];

const myNumbers2 = myNumbers.map(number => 2 * number);
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reduce

Coole Array-Methoden

const myNumbers = [1, 2, 3, 4];
const reducer = (accumulator, currentValue) => accumulator + currentValue;

console. Llog(myNumbers.reduce(reducer));
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~Das hierist '"ne verdammt
harte Galaxis. Wenn man
hier Uberleben will, muss
man immer Wisseén, wo sein
Handtuchist!”




Projekt aufsetzen

A

editorconfig
prettier
ESLint
Testing
NPM scripts

Ein paar Tipps zum Client/Server
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editorconfig

® Plug-in fUr die meisten Editoren/IDEs

e Konfiguriert einige grundlegende Dinge Uber
eine Config Datei

[ * ]
charset = utf-8
end of line = Lf

insert final newline = true
trum_traitling_whitespace = true
max_Lline_length = 80
ndent_style = tab

indent size = 2
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prettier

® Plug-in fUr die meisten Editoren/IDEs

® Automatisches Code Formatting (zB. beim Speichern)
® auch fur TypeScript, (5)CSS...

e Keine* Config, beachtet die editorconfig

® @
canst promise = new MyPromise( _ ) _
(resolve, reject) => { const promise = new MyPromise((resolve, reject) => {
setTimeout(() == é setTimeout(() => resolve(42), 1000)
resolve(42),

})

1000 )

)
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ESLint

® Plug-in fUr die meisten Editoren/IDEs

O Feedchk ZU hC]U'ﬁgen Fehlern "extends": "eslint:recommended",
"plugins": ["prettier"],
e Hochkonfigurierbar R T
prettier/prettier”: "error
: : : },
® Kann mit Prettier zusammenarbeiten parserOptions®: |

"ecmaVersion": 2018

}s

"env": {

"browser": true,
"node": true

}
}
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Testing

® Eine riesige Auswahl an Testing Tools
® Die meisten sind okay

® |[n jedem Projekt ein neues Testing Tool...
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NPM scripts

® Der einfachste Task Runner:
® Name, Shell Script

® npm run test (bzw. npm t)

{

"scripts": {

® Kann auf Cl ausgefuhrt werden B . -
test”: "eslint --cache index.]s

}s
}
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Server:

Client: dotenv
Asset Pipeline Logging
express

&
Iy




Danke! Fragen? INNOQ

www.innog.com
Lucas Dohmen Lisa Maria Moritz
lucas.dohmen@innog.com lisa.moritz@innog.com
+49 151 75062496 +49 176 646 300 28
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innoQ Deutschland GmbH innoQ Schweiz GmbH
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62



