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Evolutionsachse im Detail
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Evolution und Softwarequalitat
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Subjektive Bedirfnisse an Qualitat

Ergebnis der Auswertung von priorisierten Qualitétszielen™
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*Ordnung entspricht der gemittelten Priorisierungen der Qualitdtszielen aus 21 Fallstudien, welche in Softwarearchitekturtrainings bearbeitet wurden
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Anspriuche an Qualitat zusammengelegt
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Sieht irgendwie bekannt aus ...
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Es ist die evolutiondre Betrachtung!
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Evolutiondare Softwarequalitat
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Kritische Phase
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Zusammenfassung



evolutiondrer Softwarequalitat
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Abschlie3ender Warnhinweis

"All models are wrong,
but some are useful.”

George Box
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Vielen Dank!



Fragen, Diskussionen, Anregungen




Bonus

Nutzen von Wardley Maps
in der Architekturentwicklung
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Warum mussen wir immer was tun?

Arbeit steigt u.a. aufgrund von mehr Softwarequalitat

Arbeitsbelastung

Genesis Custom Built Product Commodity Evolution
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# Entwickler

Warum funktionieren Teams nicht?

Strukturierte Arbeit, gemeinsame Vision und Ziele erforderlich
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Warum brauchen wir Architektur?
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Weitere Einzelheiten zu den Architekturmodellen im Buch ,Vorgehensmuster fUr Softwarearchitektur” von Stefan Toth



feststelltaste

About Legacy Systems, Software Analytics and the Fundamental Problems of Software Engineering

Home Now Aboutme Privacy Co

Do we need “software architecture?”

This is a backup version from an older Twitter-Thread of mine.
Do we need “software architecture?” Some thoughts that might help you in our busy

software development world.

A software system has to be extended and maintained, especially when it is successful.
Simon Wardley has an excellent term for this: “evolution.” He further says, “Everything
evolves through supply and demand competition.” But what does that mean?

https://www.feststelltaste.de/do-we- Software evolves

- a climatic pattern from Simon Wardley

need-software-architecture
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Components (like software systems) start as a vague idea. Then, when there is a demand in a market AND we
can fulfill those needs, the component evolves. There are different stages with different
characteristics: learnwardleymapping.com/landscape/

of components
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Especially for software systems, there is a critical part: When many users — with all their
individual needs — want to use the software system, software developers must fulfill all

those needs to keep the software in business.

Ubiquity &
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Fruhere Version dieser Inhalte

https://www.innog.com/de/blog/quality-value-chain-evolution
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Softwarequalitat im
Kontext von Wert-
schopfung und
Evolution

Abbildung von Qualitdtsmerkmalen auf einer Wardley Map
zur fundierteren Beurteilung von Softwaresystemen

Qualitdtsziele helfen, Architektur eictscheidungen fundierter 2u
treffen. Eine Auswahl angemessener Qualitdten zu finden ist aber



Wardley Mapping Quick Start
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Investing in Innovation: How Situational Ben Mosier: The Easiest Way to Do Wardley Mapping

Awareness Can Put Your Business on the Map https:/www.youtube.com/watch?v=lJcLmoKR6v8

https://www.youtube.com/watch?v=Gfg3ocmadZo
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Einstieg in Wardley Maps

Meine personlichen TOP 5 zum Einstieg
https://www.feststelltaste.de/top-5-learning-wardley-maps

Einsteigerseite von Ben Mosior
https://learnwardleymapping.com/

Vortrag von Simon Wardley
https:/www.youtube.com/watch?v=Tyé6pOVEc3bA

Buch ,Wardley Maps" von Simon Wardley
https://medium.com/wardleymaps

Wardley Maps Awesome List (Ressourcen-Sammlung)
https://list.wardleymaps.com

Viele Infos auf deutsch:
https://flowwork.rocks/alles-ueber/wardley-maps/
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Strategische Spielzuge

Softwaresysteme listig
weiterentwickeln

https://leanpub.com/strateqgische-spielzuege/
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