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Web Development

Software Engineering with Python (Englisch)
Mobile Software Engineering

No-Frills Software Engineering

Smart Mobility

Smart Services
E-Commerce

E-Learning

User Experience

Web Development
Fremdsprachen

Sport Media Management

Unternehmensgriindung
IT-Sicherheit

Machine Learning
Business Intelligence

No-Frills Software Engineering
Online- u. Social Media Marketing
Enterprise Resource Planning
Salesforce Platform Development
Software Engineering with Python
Markt- u. Werbepsychologie

u.

Mobile Software Engineering

Angewandter Vertrieb

Augmented, Mixed und Virtual Reality
International Management
Internationales Marketing und Branding
Apple Mobile Solution Development

Weitere Informationen zu Deinem Studiengang findest Du im
Modulhandbuch auf unserer Website.

AuRerdem kannst Du hiufig gestellte Fragen und Antworten rund ums
Fernstudium hier nachlesen.


https://www.iubh-fernstudium.de/?gclid=EAIaIQobChMIl5C63JzI6wIVB-R3Ch3Y5gPLEAAYASAAEgKHDfD_BwE
https://www.iubh-fernstudium.de/?gclid=EAIaIQobChMIl5C63JzI6wIVB-R3Ch3Y5gPLEAAYASAAEgKHDfD_BwE
https://www.iubh-fernstudium.de/?gclid=EAIaIQobChMIl5C63JzI6wIVB-R3Ch3Y5gPLEAAYASAAEgKHDfD_BwE
https://www.iubh-fernstudium.de/?gclid=EAIaIQobChMIl5C63JzI6wIVB-R3Ch3Y5gPLEAAYASAAEgKHDfD_BwE
https://www.iubh-fernstudium.de/?gclid=EAIaIQobChMIl5C63JzI6wIVB-R3Ch3Y5gPLEAAYASAAEgKHDfD_BwE
https://www.iubh-fernstudium.de/beratung-und-kontakt/faq/
https://www.iubh-fernstudium.de/beratung-und-kontakt/faq/
https://www.iubh-fernstudium.de/beratung-und-kontakt/faq/
https://www.iubh-fernstudium.de/beratung-und-kontakt/faq/

