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Applied UX: E-Health**

Applied UX: Smart Devices**
Applied UX: Smart Factory**
Applied UX: Smart Mobility**

Audio-visuelles Design**

Augmented, Mixed und Virtual Reality
Applikationsdesign**
Programmierung: Java und Web-
Anwendungsoberflachen

Storytelling und Bild- und Videobearbeitung™**

Advanced Project Management

Audio-visuelles Design**

Applikationsdesign™*

Augmented, Mixed und Virtual Reality

Big Data und Datenschutz

Business Consulting

Business Intelligence

Fremdsprachen

Global Commercelll

IT- und Medienrecht

Internationales Marketing und Branding

Markt- und Werbepsychologie

Mobile Software Engineering
Organisationsentwicklung und Change Management
Programmierung: Java und Web- Anwendungsoberflachen
Smart Services

Storytelling und Bild- und Videobearbeitung**
Unternehmensgriindung

Weitere Informationen zu Deinem Studiengang findest Du im

Modulhandbuch auf unserer Website.

Aufderdem kannst Du haufig gestellte Fragen und Antworten rund
ums Fernstudium hier nachlesen.

**Portfolio

In dieser Prifungsform entwickelst Du digitale Projekte in virtuellen
Creative Labs und erlernst die gangigsten Vorgehensweisen und
Prasentationsformen im Bereich UX Design (User Experience
Design). Im Rahmen dieser Projekte ist mit einem erhdhten
Zeitaufwand zu rechnen. Weiterhin starten die Creative Labs zu
festen Terminen und daher wird eine friihzeitige Planung Deines

Studiums empfohlen.
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