STUDIENABLAUFPLAN B.SC. MEDIENINFORMATIK

Machine Learning
Business Intelligence

Apple Mobile Solution Development

Augmented, Mixed und Virtual Reality
International Management
Internationales Marketing und Branding

FERNSTUDIUM
Semester o
Modul Kurscode Kursname ECTS |Priifungsform
VZ [ TZ1[TZN
& Grundlagen der industriellen Softwaretechnik 1GIS01 Grundlagen der industriellen Softwaretechnik 5  |Klausur INTERNATIONALE
= | B
g | ¢ N .
5 | g | & |Designgrundlagen:sehenund verstehen DLBKDDSV01 Designgrundlagen: sehen und verstehen 5 |Klausur HOCHSCHULE
w £ o
¢ | @ N . . . .
E| @ " [Einfiihrung in das wissenschaftliche Arbeiten BWIR01-01 Einfiihrung in das wissenschaftliche Arbeiten 5 |Basic Workbook &)
S|~
] " .
5 Mathematik Grundlagen | IMT101 Mathematik Grundlagen | 5 |Klausur Du hast bereits eine genaue
1 2 N
4 . - . 10BPO1 Grundlagen der objektorientierten Programmierung mit JAVA Klausur Vorstellung zu Deinem idealen
£ |Objektorientierte Programmierun; 10 i
3 d &' s 10BP02 Datenstrukturen und JAVA Klassenbibliothek Klausur Sf"d‘enabla"'plam Supert
18| 2 Die IU Internationale Hochschule
g Digitale Medienformate DLBMIDMFO1 Digitale Medienformate 5 Klausur bietet Dir die ndtige Flexibilitt
g samtliche Module aus allen Semestern
0 » |Requirements Engineering IRENO1 Requirements Engineering 5 Klausur frei nach Deinem Geschmack zu
N wahlen.
4]
2 £ [Medienplattformen und -systeme DLBI 1 i tformen und -syst 5 |Klausur Du kannst mehrere Module
¢ 3 gleichzeitig bearbeiten oder auch
T 5 . infach ein Modul nach ds deren.
@ | 5| ™ |Gestaltungund Ergonomie von User Interfaces DLBMIUIDO1 Gestaltung und Ergonomie von User Interfaces 5  |Klausur einfach ein Moduf nach dem anderen
w2
17
) R . . . . N
g 5 Projekt User Interface Design DLBMIUIDO02 Projekt User Interface Design 5  |Projektbericht
0 0 - m
o g Ip ung von Wet dungen IPWAOL Programm!erung von !Neb-Ar!wendungsobe-rﬂachen - 10 Klausur o]
3 IPWA02 Programmierung von industriellen Informationssvstemen mit JAVA EE Klausur
< |Einfishrung in das Internet of Things DLBINGEITO1 Einfiihrung in das Internet of Things 5  |Klausur Wahle am Anfang Module, die Dich
besonders i oder die Du
5|5 Betriebssysteme, Rechnernetze und verteilte Systeme DLBIBRVS01 Betriebssysteme, Rechnernetze und verteilte Systeme 5 |Klausur unmittelbarin Deinem Job nutzen
2 2 kannst. Das motiviert und verschafft
@ k4 Py P i .
E| E Statistik BSTAOL-01 Statistik 5 |Klausur gleich 2ubeeinnEricles
s| g ACHTUNG:
o < w ! N Kt di . N " . Steht das Ergebnis der Anerkennungs-
Gestaltung interaktiver Medien DLBMIGIMO1 Gestaltung interaktiver Medien 5 Fallstudie priifung noch aus, solltest Du keine
- Kurse wéhlen, welche Du zur Priifung
D ung und D; ne 1DBSO01 Datenmodellierung und D. 5 |Klausur beantragt hast. Wird Kurs |
angerechnet, schreibst Du nur noch
Design Thinking DLBINGDTO1 Design Thinking 5  |Projektbericht eine Priifung tiber Kurs II.
g ; .
g © |IT-Projektmanagement IPMGO1 IT-Projektmanagement 5 |Klausur
5| 5 I }
gl Qualitatssicherung im Softwareprozess 1QSS01 Q icherung im Soft pi 5  |Klausur )
g s
g L . - .
L4 Digitale Business-Modelle DLBLODBO1 Digitale Business-Modelle 5 |Klausur
<
™ |Media Engineering DLBMDMEO1 Media Engineering 5  |Projektbericht
Ein Modul mit zwei Kursen besteht aus
_ Data Analytics und Big Data . . . einer Einfiihrung und einer Vertiefung.
ks ly g DLBINGDABDO1 Data Analytics und Big Data 5 |Fallstudie b du das Modul mit einer
3 . — . - — ) i - Modulpriifung statt zwei Klausuren
g Seminar: Gesellschaft und Digitale Medien DLBMISGDMO1 Seminar: Gesellschaft und Digitale Medien 5 |Seminararbeit erfolgreich abschlieen kannst steht
212 - im Modulhandbuch.
5 Medienrecht DLBMIMRO1 Medienrecht 5 |Klausur
w
4 .
g g WAHLPFLICHTMODUL A * 2.B. No-Frills Software Engineering 10
I, J N
b 5 &|Projekt Medieninformatik DLBMIPMIO1 Projekt Medieninformatik 5  |Projektbericht
0
@ P " -
£ .| Digitale Medienproduktion DLBMDWDMPO1 Digitale Medienproduktion 5  |Klausur &)
1 & | s
]
~ N .
WAHLPFLICHTMODUL B z.B. User Experience 10 * Wahlpflichtfscher: Drei Module zur
5 Auswahl, jedes Wahlpflichtfach kann
g 5 . IT-Recht DLBIITRO1 IT-Recht 5 Klausur nur einmal gewahlt werden
Elg|A
« £ Medienpsychologie DLBMIMPS01 hologie 5 Klausur VZ: Vollzeit Modell, 36 Monate
S| & _ _ TZ I Teilzeit | Modell, 48 Monate
By ~ |Bachelorarbeit BBAKO1 Bachelorarbeit 9 |Bachelorarbeit TZ I: Teilzeit It Modell, 72 Monate
- BBAK02 Kolloguium 1 |Priifung miindlich
Total
180 ECTS
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Software Engineering with Python (Englisch) Smart Mobility No-Frills Software Engineering Weitere Informationen zu Deinem Studiengang findest Du im
Mobile Software Engineering Smart Services Online- u. Social Media Marketing Modulhandbuch auf unserer Website.
No-Frills Software Engineering E-Commerce Enterprise Resource Planning
E-Learning Salesforce Platform Development AuRerdem kannst Du hiufig gestellte Fragen und Antworten rund ums.
User Experience Software Engineering with Python Fernstudium hier nachlesen.
Fremdsprachen Markt- u. Werbepsychologie
Sport Media Management Marktforschung u. Konsumentenverhalten
Unternehmensgriindung Mobile Software Engineering
IT-Sicherheit Angewandter Vertrieb
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