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Track A : Concept Game Designer
Track B : Core Game Designer
Track C : Analytic Game Designer

Concept Game Designer
Core Game Designer
Analytic Game Designer

Leadership und Design Thinking
User Research und Managerial Economics
Digitale Business-Modelle und User Testing

Concept Game Designer
Core Game Designer
Analytic Game Designer

Leadership und Design Thinking
User Research und Managerial Economics
Digitale Business-Modelle und User Testing

Unternehmensgriindung

Media- und Experience Psychology

und

Praxisprojekt: Game Design (40 Tage)

Online- und Social-Media-Marketing
Human-Computer Interaction und UX-Prototyping

Digitale Produktentwicklung
Fremdsprachen
Studium Generale

Weitere i u Deinem Studi findest Duim
Modulhandbuch auf unserer Website.

AuBerdem kannst Du héufig gestellte Fragen und Antworten rund ums
Fernstudium hier nachlesen.



