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Experimental Game Experimental Game. Experimental Game Experimental Game.
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Sep ‘Semesterferien und/oder unseren FAQ.
Okt
Augmented, Mixed | N Projekt: Augmented, Mixed | " N Projekt: Augmented, Mixed | N Projekt:
Nov und Virtual Reality | Advanced Game Design Spielprototyp | und Virtual Reality Ivanced Game Design Spielprototyp | und Virtual Reality | Advanced Game Design Spielprototyp
Dez
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Feb P e — PO | ncmoin | wvenowonsc | [
Mar
Alle Kurse im Wahlpflichtbereich sowie die
Apr Bachelorarbeit absolvierst Du innerhalb des
Fernstudiums.
Mai
Wahlpflichtmodule
Concept Game Designer Leadership und Design Thinking ‘Samtliche Module aus Wahlpflichtbereich A und B** Unternehmensgriindung Studium Generale
Agies Management Leadership 40
Game Business Design Thinking Unterehmensplanspiel Studium Generale I
Core Game Designer User Research und Managerial Economics. Praxisproiekt: Game Design® Media- und Experience Psychology Fremdsprache**
Advanced Level Design® Einfihrung in User Research Praxisprojekt: Game Design* Medienpsychologie Zertifikathurs
Game Design Patterns* Managerial Economics Experience Psychology Fremdsprache
Analytic Game Designer Digitale Business-Modelle und User Testing Marktforschung und Konsumentenverhalten
Game Monefization Digitale Business Modelle Morktorschung
Game Analytics Einfiihrung in die Usability Evaluation Konsumentenverhalten
Online- und Social-Media-Marketing
Onlinemarketing
Social-Media-Marketing
Human Computer Interaction und UX-Prototyping
Human-Computer interaction
UX-Prototyping
Digitale Produktentwicklung
Einfiihrung in das Internet of Things
Produktentuicklung 40
Karriere-Entwicklung.
Personiicher Karriereplon
persiniicher Elevator Pich®
Mastering Prompts
Artifcial Intelligence
Projek: Ki-Exzellenz mit reativen Prompt.-Techniken
Kursinformation

Advanced Game Design®
Allgemeine Psychologie

‘Augmented, Mixed und Virtual Reality
Differentielle und Persdnlichkeitspsychologie

Einfihrungin Game Design'

GameArt

Game Development und Game Engine.
Game Development und Level Design
Game Studies

Gestaltung interaktiver Medien
Gestaltung und Ergonomie von User Interfaces
Grundlagen audio-visuelle Medien
IT-Projektmanagement
Kollaboratives Arbeiten

Kinstlche Intelligenz

Projekt: Analoges Spiel

Projekt: Berufsfelder der Spieleindustrie
Projek: Digitales Spiel

Projekt: Experimental Game Design
Projekt: Game Art

Projekt: Spielprototyp

Seminar: Experimental Game Design
Seminar: Spielanalyse

Statistik

Storytelling

User Experience

World Design

Wahlpflichtbereich A~
Wahlpflichtbereich B~
Wahlpflichtbereich C~

Bachelorarbeit

Kolloguium

DLBGDAGDOL
DLBWPAPSOL
DLEMIAMVROL
DLBPSDPPOL
DLBWIRARDOL
DLBGDEGOL
DLBGDGAOL
DLBGDGDGEOL
DLBGDGDLDOL
DLBGDGSOL
DLBMIGIMOL
DLBMIUIDOL
DLBMDGAVMOL
1PHGOLOL
DLBKAOL
DLBIKIOL
DLBGDPASOL
DLBGOPBSOL
DLBGDPDSOL
DLBGDPEGDOL
DLBGDPGAOL
DLBGDPSPOL
DLBGDSEGDOL
DLBGDSSAOL
BSTAOL02
DLBPRSTOL
DLBMIUEX0L
DLBGDWDOL

BBAKOL
BBAKD2

Advanced Game Design®
Allgemeine Psychologie

Augmented, Mixed und Virtual Reality
Differentielle und Personlichkeitspsychologie

Einfilhrung in Game Design
Game Art

Game Development und Game Engine

‘Game Development und Level Design

Game Studies

Gestaltung interaktiver Medien

Gestaltung und Ergonomie von User Interfaces
‘Grundlagen audio-viselle Medien
T-Projektmanagement

Kollaboratives Arbeiten

Kiinstliche Intelligenz

Projekt: Analoges Spiel

Projekt: Berufsfelder der Spieleindustrie
Projekt:Digitales Spiel

Projekt: Experimental Game Design

Projekt: Game Art

Projekt: Spielprototyp

Seminar: Experimental Game Design

Seminar: Spielanalyse

Statistik

storytelling

User Experience

World Design

28, Concept Game Designer

2. Digitale Business-Modelle und User Testing
28, Analytic Game Designer

Bachelorarbeit

Kolloquium

3
KIAWB.
KiAwB ~Wihle je ein Modul (10 ECTS-Kreditpunkte) bestehend aus zwei Kursen im
K i i Bereichen kann nur ein Mal
AwB ‘gewshit werden. Kursinformation in Modulhandbuch.
:P * Dieser Kurs hat ei Information im
K ** Angeboten werden Englisch, Franzbsisch, Spanisch oder Italienisch.
K Kursinformation im Modulhandbuch.
K
SaF
K
saF AwB Advanced Workbook
K cws Creative Workbook
3 BPF Basic Portfolio
SAH PF Portfolio
PE 3 Mindliche Prifung: Fachprasentation
P PP Mindliche Prifung: Projektprasentation
PE K Klausur
PF MK Modulklausur
PE K/AWB Flexibiltit: Klausur oder Advanced Workbook
PF KPP Flexibilitat: Klausur oder Fachprasentation
sas KISAF Flexibiltét: Klausur oder Fallstudie
sas K/SAH. Flexibilitat: Klausur oder Hausarbeit
K PR Praxisreflexion (bestanden/nicht bestanden)
P Ps Planspiel (bestandenjnicht bestanden)
K Py Kolloquium
[ shs Schriftliche Ausarbeitung: Bachelorarbelt
SaF Schriftliche Ausarbeitung: Fallstudie
saH Schriftliche Ausarbeitung: Hausarbeit
SAH/P. Schriftliche Ausarbeitung: Hausarbeit Présentation
a8 shp Schriftliche Ausarbeitung: Projektbericht
o sas Schriftliche Ausarbeitung: Seminararbeit



