STUDIENABLAUFPLAN B.SC. AR/VR/XR Development & Design

FERNSTUDIUM
Semester | Kurscode Kursname ECTS- | prafungsform
vz [1z1[TZ Nl Punkte
5 |Augmented, Mixed und Virtual Reality DLBMIAMVRO1 Augmented, Mixed und Virtual Reality 5 |Kausuroder
2 . Advanced Workbook |  INTERNATIONALE
H - - - -
5 | & |Einfiihrung in das wissenschaftiche Arbeiten fir IT und Technik DLBWIRTTTO1 E'e"cf::::"g in das wissenschaftiiche Arbeiten fiir IT und 5 | Advanced Workbook | HOCHSCHULE
s 8|8
Elg| 2 !
2 | £ | = |Designgrundiagen: sehen und verstehen DLBKDDSV01-02 Designgrundlagen: sehen und verstehen 5 | Creative Workbook
3 n
3|2 L
@ | < | g [Mathematik: Lineare Algebra DLBBIMO1 Mathematik: Lineare Algebra 5 |Klausur EERECCIDEEED
- 8 - N Vorstellung zu Deinem idealen
& | Einfiihrung in Computer Graphics DLBAVRECCO1 Einfiihrung in Computer Graphics 5 Advanced Workbook Studienablaufplan? Super!
f—ov o Die IU Hochschule
| Projekt: AR-Anwendung DLBAVRPARAO1 Projekt: AR-Anwendung 5 | Projektbericht R
E . N Semestern frei nach Deinem
3 | & |Kolaboratives Arbeiten DLBKAO1 Kollaboratives Arbeiten 5 | Fachprasentation Geschmack zu wahlen.
% 2 Du kannst mehrere Module
@ | E deri 1G1S01 deri 5  |Klausur gleichzeitig bearbeiten oder auch
5 o n einfach ein Modul nach dem
H 5 | ob i i . . . Klausur oder anderen
H | Objektorientierte P it c#
g jektorientierte Programmierung mi DLBAVROOPCO1 Obijektorientierte Programmierung mit C# 5 | ndvanced Workbook
3
@ 5 |Gestaltungsgrundiagen 3D - Raum DLBAVRGGRO1 Gestaltungsgrundiagen 3D - Raum 5 | Creative Workbook
o 3
3
& | § |Anwendungsentwickiung mit Unity DLBAVRAEUO1 Anwendungsentwicklung mit Unity 5 | Creative Workbook
I 12
g
& | ¥ |Projekt: Creating an Interactive XR Experience DLBAVRPCIEO1 Projekt: Creating an Interactive XR Experience 5  |Portfolio Wihle am Anfang Module, die Dich
1 & besonders oder die Du
o | 5 |User Experience DLBMIUEXO1 User Experience 5 |Kiausur B teeean
8 - gleich zu Beginn Erfolge.
£ und ethische k DLBIHKO1 und ethische k 5 |Falistudie ACHTUNG:
51— 9 Steht das Ergebnis der
@ o | Einfiihrung in die Programmierung mit Python DLBDSIPWPO1 Introduction to Programming with Python 5 |Klausur Anerkennungspriifung noch aus,
£ 5 scl‘llehsl gu keln: }_(;:jrse ;mh\?n‘ .
3|8 N ) N
@ | g | 5 [3D nteraction Design und Social VR DLBAVRIDSVRO1 3D Interaction Design und Social VR 5 |Klausuroder st Wird Kurs | angereanmet.”
s |22 Advanced Workbook eine
£E1% schrelbst Du nur noch eine Prifung
@ | & |Gestaltungsgrundlagen 3D - Figur DLBAVRGGFO1 Gestaltungsgrundlagen 3D - Figur 5 |Creative Workbook iber Kurs Il.
~ n
| Projekt: Creating an Interactive Character Experience DLBAVRPCICEO1 Projekt: Creating an Interactive Character Experience 5 |Portfolio
§ |Einfihrung in digitaler Konstruktion DLBAVREDKO1 Einfiihrung i digitaler Konstruktion 5 | Advanced Workbook
3
3
5 | § [informatik und Gesellschat DLBIIUGO1 Informatik und Gesellschaft 5 |Hausarbeit
s 3|38
8|8 |°
~ i ’
é § Medienrecht DLBMIMRO1 Medienrecht 5 |Klausur Ein Modul mit zwei Kursen besteht
5|2 N — N N Klausur oder aus einer Einfiihrung und einer
Qe g Einfiihrung in Motion Capturing und Tracking DLBAVREMCTO1 Einfiihrung in Motion Capturing und Tracking 5 Adh od Workbook Vertiefung.
< 2 vanced Worl Ob du das Modul mit einer
£ | Seminar: Ethische und gesellschaftiiche Aspekte von XR DLBAVRSEGAXRO1 Seminar: Ethische und gesellschaftliche Aspekte von XR 5 | Seminararbeit AT i S ) e
&» erfolgreich abschlieBen kannst steht
5 . . P y N . . N im Modulhandbuch.
@ |Projekt: Tracking Analyse und Animation DLBAVRPTAAO1 Projekt: Tracking Analyse und Animation 5 | Projektbericht
&
H Artificial Intelligence DLBDSEAIS01_D Artificial Intelligence 5 |Klausur
.
3|8 )
5| @ | § | Seminar: XR, Metaverse und Zukunftstechnologien DLBAVRSXRMZ01 Seminar: XR, Metaverse und Zukunftstechnologien 5 | Seminararbeit
3| < | &
o @ . "
£ & |Digitale Business-Modelle DLBLODBO1-01 Digitale Business-Modelle 5 |Klausur
3 ]
6| g Projekt: Al in XR DLBAVRPAIXRO1 Projekt: Al in XR 5 | Projektbericht
3
8 ) .
* " * Wahlpflichtmodule: Drei Module
§ o |WAHLPFLICHTMODUL A 2.B. Audio Design 10 2 Auewahi,jodes Wahipfichtiach
g - N kann nur einmal gewahlt werden
5|~ WAHLPFLICHTMODUL B 2.B. Angewandtes Game Development 10
8 VZ: Volizeit Modell, 36 Monate
£ < |WAHLPFLICHTMODUL C * i TZ I: Teilzeit | Modell, 48 Monate
IR 2.B. Storytelling und Schreibwerkstatt 10 O Al
; ; BBAKO1 Bachelorarbeit 9 |Bachelorarbeit
© o |Bachelorarbeit
o | Bachelorarbei BBAKO02 Kolloguium 1__|Priifung miindlich
Total
180 ECTS-
A Wahlpflichtmodul B: Wahlpflichtmodul

XR in Game Development Grundiagen Game Development

Angewandtes Game Development

Ein drittes Wahlpflichtmodul aus dem WPF C.

XR in Medizin

XRin Fertigungsindustrie
Audiovisuelle Digitale Medien fir XR
XR in Robotik und Mechanik

XR in Education

Alle verfiigbaren Wahipfiichtmodule

Grundlagen Medizin und Technik im
Digitale Fertigungsindustrie

Audio Design

Digitale Fertigungsindustrie

Lehre und Bildung
Wahlpflichtmodul A:

Audio Design

Grundlagen Game Development

Grundlagen Medizin und Technik im Gesundheitswesen
Digitale Fertigungsindustrie

Digitale Bildung

Technik im
Digitale Fertigungsindustrie
Audiovisuelle Digitale Medien
Robotik und Mechanik
Storytelling und Schreibwerkstatt
Wahipflichtmodul B:

Angewandtes Game Development

und XR-basierte E-H

Ein drittes aus dem WPF C
Ein drittes Wahlpflichtmodul aus dem WPF C.
Ein drittes Wahlpflichtmodul aus dem WPF C.
Ein drittes Wahlpflichtmodul aus dem WPF C.
Ein drittes Wahlpflichtmodul aus dem WPF C.
Wahipflichtmodul C:

Storytelling und Schreibwerkstatt

Technik im
Fertigungsverfahren und Industrie 4.0
Audiovisuelle Digitale Medien
Wahmehmen und Design im Raum
Storytelling und Schrelbwerkstatt
Robotik und Mechanik

und XR-basierte E-H

und Design im Raum
Audiovisuelle Digitale Medien

Angewandtes Game Development

Gundiagen Medizin und E-Health

Autonomous Driving

Robotik und Mechanik

Weiterbildung im Beruf

Mobile Design

Audio Design

Grundlagen Medizin und Technik im Gesundheitswesen
Digitale Fertigungsindustrie

Digitale Bildung

Karriere-Entwicklung

Fremdsprache Englisch

Fremdsprache Franzésisch

Fremdsprache Spanisch

Fremdsprache Italienisch

Studium Generale

®

Weitere Informationen zu Deinem Studiengang findest Du im
Modulhandbuch auf unserer Website.

Autierdem kannst Du haufig gestellte Fragen und Antworten rund
ums Femstudium hier nachlesen.



