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Digitalisierung und Nachhaltigkeit Digitale Medienformate it aus Psychologie der Uberzeugung
Digitale Business-Modelle Projekt: igkeit aus Projekt: Digitale Business-Modelle

Customer Relationship Management
Social Media

Contenterstellung und -management
Gestaltung von (digitalen) Medien
Online-Marketing

Medienmarketing
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Customer Relationship Management
Customer-Centered Data

Social Selling.

Influencer Marketing

Content Management Systeme

Projekt: Digitale Medienproduktion
Storytelling

Grundlagen audio-visuelle Medien
Search Engine Optimization - SEO
Search Engine Advertising - SEA
Operatives Medienmarketing

Seminar: Strategisches Medienmarketing

Leadership und Diversity Management

Griindungsfinanzierung
Diversity Management
Leadership 4.0

Reality

Mixed und Virtual Reality
Objektorientierte Programmierung mit C#

Customer Centric Transformation

CRM with Salesforce Service Cloud

Social Commerce

Community Management.

Kl-basierte Medienproduktion: Synthetic Content
Digitale Konsumentenpsychologie

Digitale Medienformate

Medienplattformen und -systeme

Projekt: Suchmaschinenmarketing
Experience Psychology

Data Driven Marketing

Werbepsychologie

Preispolitik

Projekt: Digital Entrepreneurship

Digital HR

Seminar: Systemische Personalentwicklung
Anwendungsentwicklung mit Unity
Designgrundlagen: sehen und verstehen

Digital and Mobile Campaigns
Projekt: Customer Journey

Projekt: Social Media Kampagne
Projekt: Community Management
Projekt: Onlinemedien

Projekt: Digitale Medienproduktion
Gestaltung interaktiver Medien

Projekt: Kuratieren

Grundlagen Growth Hacking

Projekt: Growth Hack Analyse
Gestaltung interaktiver Medien
Kommunikation und Public Relations.
Projekt: Entwicklung von Geschiftsideen
Projekt: yping und Validi
Einfilhrung in New Work
Projekt: New Work
Projekt: AR-Anwendung
Projekt: Creating an Interactive XR Experience
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Einfiihrung in die Programmierung mit Python

Projekt: Digitale Transformation

Personlicher Karriereplan

Personlicher Elevator Pitch

Data Analytics und Big Data

Digital Future Commerce

Innovation im Digital Environment

Einfihrung in die Kultur- und Medienwissenschaften
Seminar: Personalmanagement

Angewandte Personalentwicklung
Kommunikationspsychologie
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Business Consulting Il

Grundlagen der Web-Programmierung

Projekt: Web-Programmierung

Gestaltung und Ergonomie von User Interfaces
Internationales Konsumentenverhalten

Native Advertising

Online Sales Management

Personal und Unternehmensfiihrung
Kommunikation und Public Relations

Social Ads
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Projet: AWS-Cloud Advanced

Project: AWS-Cloud Essentials
Self-Leadership: Kompetenzen und Praktiken

und Praktiken

E-Commerce Il
Preispolitik
Projekt: Corporate Publishing
Marketing Seminar
Sales und Distribution
Agiles Projektmanagement
Projekt: Brand Management
Sportmedienmanagement
Digitales Sportmarketing
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Kl-basierte Medienproduktion: Synthetic Content
Grundlagen des Produktmanagements
Kommunikationspolitik
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Fremdsprache Italienisch

Zertifikatskurs Franzsisch

Fremdsprache Franzsisch

Zertifikatskurs Spanisch

Fremdsprache Spanisch

Zertifikatskurs Englisch

Fremdsprache Englisch
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Personal Skills
Kollaboratives Arbeiten
Projekt: Public Speaking
Konfliktmanagement und Mediation




