myStudium, 180 Credit Points

o
INTERNATIONAL

UNIVERSITY OF
APPLIED SCIENCES

Ein Semester setzt sich aus zwei Quartalen
zusammen, die jeweils mit einer zweiwdchigen
Priffungsvorbereitungsphase abschlieRen. Falls
Du Priifungen nicht innerhalb dieses Zeitraums

ablegen méchtest, besteht die Moglichkeit, diese
flexibel nachzuholen.

Injedem Quartal bietet wir Dir eine

abwechslungsreiche Lermumgebung, bestehend

aus Onlinestudium und/oder Présenztutorien in

Form von professionell geleiteten Lerngruppen
am (Virtuellen) Campus.

Beachte, dass Prasenzzeiten entsprechend der
Feiertage oder Schulferien in Deinem Bundesland
variieren konnen.

Im Juni und September finden keine
Présenztutorien statt.

2 Zugangsvoraussetzung: DLBKDDSV01-02
"Designgrundlagen: sehen und verstehen”

* Zugangsvoraussetzung: DLBMDGAVMOL
"Grundlagen audio-visuelle Medien"

* Wir empfehlen Dir, das Modul DLBPRSTOL
“Storytellig" im fiinften Semester im Online
Studium zu absolvieren, damit Du m sechsten
Semester genug Zeit fiirdeine Bachelorarbeit
hast. Wenn Du dennoch gere das
Prasenztutorium im sechsten Semester besuchen
mochtest, steht Dir diese Option offen.

° Bei diesem Kurs handelt es sich um eine
mehrmonatige Intensivierneinheit (Creative Lab),
die iber das Quartal hinaus stattfinden kann. Das

Creative Lab kombiniert die Erarbeitung eines
Produktes und dessen praktische Umsetzung mit
einer digitalen Dokumentation (Portfolio).
Hinweis: Das Creative Lab kann im Studienformat
myStudium nur als (virtueller) Présenzkurs
gebucht werden. Es ist nicht moglich, das
Creative Lab im Online Studium zu absolvieren.

Online Studium

Markt-und Werbepsychologie
Marktpsychologie

Ut Wahle jeweils ein Modul (4 10 Credit Points)

bestehend aus zwei Kursen in den den
Wahipflichtbereichen A und B. Jedes Modul eines
Wahipflichtbereichs kann nur einmal gewhit
werden. Beachte die Anmeldefristen sowie
mogliche Zugangsvoraussetzungen fir Kurse
innerhalb des Wahlpflichtbereichs.
Kursinformation in Modulhandbuch.

Sport Media Management
Sportmedienmanagement
Public Relations Management m Sport

Unternehmensgriindung

Unternehmensplanspiel
Studium Generale
Studium Generale |
Studium Generale I

** Angeboten werden Englisch, Franzésisch,
Spanisch oder Italienisch. Kursinformation im

Modulhandbuch.
Fremdsprache**

Zertifikatkurs

Programmstart Oktober Programmstart April
Monat Module Module
Typografie: Schrift | Designgrundlagen: sehen Digitale
entdecken und verstehen Medienformate
- Einfiihrung in die Medien- Projekt:
Digitale
und Kommunikations- | Medienplattformen
Komposition
wissenschaften und -systeme
Einfiihrung n das Einfihrung in das
Kollaboratives wissenschaftliche
" Arbeiten . P Designtheorie
Arbeiten . N Arbeiten Arbeiten fiir Architektur
Mai fiir Architektur und Design
und Design
Jun
Jul
Medienpsychologie Kosten-und Marketing | Medienpsychologie Kosten-und Marketing
Leistungsrechnung Leistungsrechnung
Aug
Sep
Okt
Grundlagen audio- | Gestaltung und Ergonomie Projekt: Typografie: Schrift | Designgrundlagen: sehen Digitale
Nov visuelle Medien von User Interfaces Webdesign® entdecken und verstehen Medienformate
Dez
Jan Interkulturelle und i i
Projekt User Projekt: Cross-Media ethische Digitale Einfuhrung in die Medien Projekt:
Feb . 5 . und Kommunikations- | Medienplattformen|
Interface Design Webdesign' Handlungs- Komposition
N wissenschaften und -systeme
Mar kompetenzen
Apr Typografie: Schrift Lo | Mobile Media | Typografie: schrift Lo | Mobile Media
Projekt: Grafikdesign’* Projekt: Grafikdesign’*
. anwenden Design anwenden Design
Mai
Jun
Jul
. Gestaltung Gestaltung
M : Mobi ; " ian’®
edienrecht | Projekt: Mobile Design’ |, o0 08 | Medienrecht | Projekt: Mobile Design’ [, 25 T8 |
Aug
Sep
Okt .
Bild- und Video- Seminar: Grundlagen audio- Gestaltung und Projekt:
Nov T Design Thinking Gesellschaft und Ergonomie von User .
bearbeitung visuelle Medien Webdesign
Digitale Medien Interfaces
Dez
Jan Interkulturelle und
Projekt: Design audio- Projekt User Projekt: Cross-Media ethische
Storytellin Wahlpflchtmodul A
Feb ytelling visuelle Medien®* & Interface Design Webdesign® Handlungs-
Mar kompetenzen
Apr Corporate Corporate
. Publishing” Publishing”
Mai
Jun
Jul
Storytelling* Wahlpflichtmodul B
Aug
Sep
Okt inar:
Bild- und Video- Seminar:
Nov e Design Thinking Gesellschaft und
bearbeitung® -
Digitale Medien
Dez
Jan jekt:
Feb audio-visuelle Storytelling" Bachelorarbeit
. Medien™’
Mar
Apr
Mai
Wahlpflichtmodule
Handlungsfeld Digitale Medienproduktion Samtliche Module aus Wahlpflichtbereich A Angewanditer Vertrieb
Digitale Medienproduktion Angewandter Vertrieb |
Projekt Digitale Medienproduktion Angewandter Vertrieb Il
Kommunikation und PR E-Commerce
Kommunikation und Public Relations E-Commerce |
Seminar: Kommunikation und PR E-Commerce Il
Online- und Social-Media-Marketing Internationales Marketing und Branding
Onlinemarketing. Internationales Marketing
Social-Media-Marketing. Internationales Brand Management
User Experience Marktforschung und Konsumentenverhalten
User Experience Marktforschung
UX-Projekt Konsumentenverhalten
Mastering Prompts
Artificial Intelligence
Projekt: g it kreativen
Kursinformation

Bachelorarbeit

Bild- und Videobearbeitung’

Corporate Publishing.

Design Thinking,

Designgrundlagen: sehen und verstehen

Designtheorie

Digitale Komposition

Digitale Medienformate

Einfiihrung in das wissenschaftliche Arbeiten fiir Architektur und Design
Einfiihrung in die Medien- und Kommunikationswissenschaften
Gestaltung interaktiver Medien

Gestaltung und Ergonomie von User Interfaces

Grundlagen audio-visuelle Medien

Kollaboratives Arbeiten

Kosten- und Leistungsrechnung
Marketing

Medienpsychologie

Medienrecht

Mobile Media Design

Projekt User Interface Design

Projekt: Cross-Media Webdesign

Projekt: Design audio-visuelle Medien®
Projekt: Grafikdesign”

Projekt: Medienplattformen und -systeme
Projekt: Mobile Design

Projekt: Webdesign

Seminar: Gesellschaft und Digitale Medien
Storytelling.

Typografie: Schrift anwenden

Typografie: Schrift entdecken

BBAKOL, BBAKO2 Bachelorarbeit, Kolloguium
DLBMDBVBO1 Bild- und Videobearbeitung
DLBMDCPOL Corporate Publishing

DLBINGDTOL Design Thinking

DL sehen und verstehen
DLBKDDTOL Designtheorie

DLBMDGPLS01-01 Digitale Komposition

DLBMIDMFOL Digitale Medienformate
DLBWIRARDOL Einfiihrung in das wissenschaftliche Arbeiten fiir Architektur und Design
o P N By

DLBMIGIMOL Gestaltung interaktiver Medien

DLBMIUIDOL Gestaltung und Ergonomie von User Interfaces

DLBMDGAVMOL Grundlagen audio-visuelle Medien

DLBIHKOL i

DLBKAOL Kollaboratives Arbeiten

BKLRO1-01, BKLR02-01 Kosten- und Leistungsrechnung

BMARO1-01, BMAR02-01 Marketing
DLBMIMPSOL Medienpsychologie

DLBMIMROL Medienrecht

DLBMDMMDOL Mobile Media Design

DLBMIUID2 Projekt User Interface Design
DLBMDPCMDOL Projekt: Cross-Media Webdesign

oL ign audio-visuelle Medien
DLBMDPGDOL Projekt: Grafikdesign

DLBMIMPFS01-01 Projekt: Medienplattformen und -systeme.

DLBMDPMDOL Projekt: Mobile Design
DLBMDPWDOL Projekt: Webdesign

DLBMISGDMOL Seminar: Gesellschaft und Digitale Medien

DLBPRSTOL Storytelling
DLBKDTSAOL Typografie: Schrift anwenden
DLBKDTSEOL Typografie: Schrift entdecken

Schriftliche Ausarbeitung: Bachelorarbeit
Portfolio
Portfolio
Schrif

e Ausarbeitung: Projektbericht
Creative Workbook

Klausur oder Advanced Workbook
Basic Portfolio,

Klausur

Advanced Workbook

Klausur oder Advanced Workbook
Schriftiche Ausarbeitung: Fallstudie
Klausur

Schriftliche Ausarbeitung: Fallstudie
Schriftiche Ausarbeitung: Fallstudie
Fachprasentation

Modulklausur

Modulklausur

Klausur

Klausur

Klausur

Schriftiche Ausarbeitung: Projektbericht
Portfolio

Portfolio

Portfolio

Schriftiche Ausarbeitung: Projektbericht
Portfolio

Portfolio

Schriftiche Ausarbeitung: Seminararbeit
Schriftiche Ausarbeitung: Seminararbeit
Fachprasentation

Klausur oder Advanced Workbook



