myStudium, 180 Credit Points

Programmstart Oktober

Programmstart April

Monat Module Modu

Okt
Nov

Gestaltung und
Ergonomie von User
Interfaces

Designgrundiagen: | Design- Form und
sehen und verstehen Variation
Dez

Jan
Typografie: Schrift
entdecken

Darstellen:
Feb Digitale Komposition Fotografeund video

Mar

Apr inhungincas
isenscatiche oeten
o Archtektrund esgn

Kollaboratives Projekt: Ginfbrungindes

Arbeiten Grafikdesign**

furvchitekturund Design

Mai

Kollaboratives
Arbeiten

Mobile Media Design

Jun

Interkulturel
Interaktions- ethisch
gestaltung | Handlungskor

Interkulturelle und
Interaktions- ethische
gestaltung | Handlungskompeten
zen

Jul Human-Computer

Interaction
Aug

lle und
e Human-Computer
mpeten | Interaction

sep

okt
Grundlagen der Bidiche
Nov .

Designtheorie o | pesngrndtagen: | oesin-ron
Animation Inszenierung

sehen und verstehen Variati
Dez

jon

Gestaltung und
Ergonomie von User
Interfaces.

mund

n Typografie:schrit Projekt: Design
Feb ypogale st | stonteling | audio-visuele

Mar

Digitale Komposition

Typogafie: Schrift Darstellen
entdecken

Fotografie und Video

Apr

Mobile Media Design

Designerinnen Designerinnen

Mai

. Projekt:
Grafikdesign'*

Jun

Jul Daten Gestaltungsgrundlag | ~ Projekt: Mobile Daten-

visualisierung"* en30-Raum Design’ visualisierung**

Gestaltungsg;

Aug

en3D-Raum Desig:

rundlag|  Projekt: Mobile
o

sep

Okt Seminar
Nov Gesellschaft und
Digitale Medien

Projekt: Cross-
Media Webdesign”

Grundiagen der

Wahlpfichtmodul A
Animation

Dez

Designtheorie

ildiche
Inszenierung’

Jan
Feb 8
Mar

Typografie: Schrift
anwenden

Storytell

Projekt: Design
ing audio-visuelle
Medien”

Apr Projekt: Freie Projekt: Frele

i Gestaltungsarbeit | | Gestaltungsarbeit I
ai

Jun

Jul Projekt: Frele Projekt: i

reie

Aug

sep

Okt Seminar:
Nov Gesellschaft und
Digtale edien

Projekt: C

Dez

Media Webdesign"

ross-
Wahipfichtmodul .

Jan

Feb
Mar

Apr

Mai

Kursinformation
Bildiche nszenierung DLEMDEINGL
DLBDROL
oLeMDDVOL
DLBMDDRYOL

Darstelen: Fotografie und Video
Datenvisualisierung
Design - Form und Variation

Designgrundiagen: sehen und verstehen

Bildiche Inszenierung
Darstellen Fotografie und Video
Datenvisualsierung.

Design - Form und Variation

Designtheorie DLBKDDTOLOL Designtheorie
Digitale Komposition DLBMDGPLSOL01 Digitale Komposition

= DLBWIRARDOL
Gestaltung und Ergonomie von User Interfaces DLBMUIDOL Gestaltung und Ergonomie von User Interfaces
Gestaltungsgrundiagen 30 - Raum DLBAVRGGROL Gestaltungsgrundiagen 30 - Raum
Grundlagen der Animation DLBMIGAT Grundlagen der Animation
Human-Computer nteraction DLBUKHCIOL Human-Computer Interaction
Interaktionsgestaltung DLBUKIGoL Interaktionsgestaltung
Interkulturelle und ethische Handlungskompetenzen DLBIHKOL Interkulturelle und ethische Handlungskompetenzen
Kollaboratives Arbeiten DLBKAOT Kallaboratives Arbeiten
Mikroelektronik i Designerinnen DLBPDIPDOL Mikroelektronikfir Designer:innen
Mobile Media Design DLBMDIMDOL Mobile Media Design
Projekt: Cross-Media Webdesign DLBMDPCHOOL Projekt: Cross-Media Webdesign
Projekt: Design audio-visuelle Medien
Projekt: Grafkdesign DLBMDPGDOL Projekt: Grafkdesign
Projekt: Mobile Design DLBMDPMDOL Projekt: Mobile Design
Projekt: Webdesign DLBMDPWDOL Projekt: Webdesign
Seminar: Geselschaft und Digitale Medien DLBMISGDNOT Seminar: Gesellschaft und Digitale Medien
Storyteling DLBPRSTOL Storyteling
Typografie: Shiift anwenden DLBKDTSAOL Typorafe: Schrift anwenden
Typografie: Schiif entdecken DLBKDTSEOL Typorafe: Schrift entecken
Projekt: Freie Gestaltungsarbeit DLBMOPEGIOL Projekt: Feie Gestaltungsarbeit

DLBMDPFGII0L
BBAKOL, BBAKO2

Projek: rele Gestaltungsarbet |
Bachelorarbeit

Wahlpflichtmodule

Proje: Feie Gestaltungsarbeit
Bachelorarbeit, Kolloquium

Digitale Medienproduktion
Projekt Digitale Medienproduktion

User Experience
User Experience
UxProjekt

User Experience und Multimedia

Crossmediales Design
Crossmediales Design
Projekt: Crossmediales Design
Didakisches Design
Didaktisches Design
Projek: Didaktisches Design
User Research und UX-Prototyping,
Einfihrungin User Research
UK-prototyping.

Creative Workbook
Basic Portfolio

Creative Workbook

Creative Workbook

Creative Workbook

Schiftiche Ausarbeitung: Hausarbeit
Basic Portfolio

‘Advanced Workbook

Klausur

Creative Workbook

Creative Workbook

Klausur

Klausur

Schiftiche Ausarbeitung: Falstudie
Mindliche Prifung: Fachprisentation
Creative Workbook

Klausur

Portolio

Portolio

Portolio

Portolio

Portolio

Schiftiche Ausarbeitung: Seminararbeit
Mindliche Prifung: Fachprisentation
Mindliche Prifung: Fachprisentation
Klausur oder Advanced Workbook
Basic Portfolio

Basic Portfolio

Schiftiche Ausarbeitung: Bachelorarbeit

Crossmedia Management
Seminar: Crossmediamanagemet
Projekt: Crossmediamanagement

Eeaming
Didaktik und Methodik von E-Learning und digitalen Medien
ELearning Projekt

Mabile Software Engincering

®
INTERNATIONAL

UNIVERSITY OF
APPLIED SCIENCES

Ein Semester setzt sich aus zwei Quartalen
zusamimen, die jeweils mit einer zweiwdchigen
Priifungsvorbereitungsphase abschiiefien. Falls
Du Priifungen nichtinnerhalb dieses Zeitraums
ablegen méchtest, besteht die Moglichkeit,
diese flexibel nachzuholen.

Injedem Quartal bietet wir Dir eine

abwechslungsreiche Lernumgebung, bestehend

aus Onlinestudium und/oder Prasenztutorien in

Form von professionell geleiteten Lerngruppen
am Virtuellen) Campus.

Beachte, dass Prasenzzeiten entsprechend der
Felertage oder Schulferien in Deinem
Bundesland variieren konnen.

Im Juni und September finden keine
Prasenztutorien statt.

Damit Du in dein Studium Mediendesign starten

er
Hochschulzugangsberechtigung ebenso, ob das
gestalterische Studium etwas fir Dich .
Absolviere die Eignungspriifung bis zu zwei
Wochenvor Studienbeginn im April (17. Mrz)
oderim Oktober (16. September). Die
Studienberatung unterstiitzt Dich bei der
Vorbereitung auf die Prifung. Information in
unseren FAQ.

* Zugangsvoraussetzung: "Designgrundlagen:
sehen und versteher

* Zugangsvoraussetzung: "Darstellen: Fotografie
und

*Zugangsvoraussetzung: "Design - Form und
Variation

*Bel diesem Kurs handelt es sich um eine
mehrmonatige Intensivierneinheit (Creative.
Lab), die Gber das Quartal hinaus in die
Semesterferien stattfinden kann. Das Creative
Lab kombiniert die Erarbeitung eines Produktes
und dessen praktische Umsetzung mit einer
digitalen Dokumentation (Portfolio). Hinweis:
Das Creative Labkann im Studienformat
myStudium nurals virtueller) Prasenzks.
gebucht werden. Es st nicht moglich, das
Creative Lab im Fernstudium zu absolvieren.

Online Studium

Wahle jewells ein Module (4 10 Credit Points)
bestehend aus zwei Kurse in den
Wahlpflichtbereichen A, B und C. Jedes Modul
eines Wahlpflichtbereichs kann nur einmal
gewahlt werden Beachte die Anmeldefristen
sowie mdgliche Zugangsvoraussetzungen fir
Kurse innerhalb des Wahlpfichtbereichs.

Projekt: Mobile Software Engineering.
Web-Programmierung
Grundlagen der Web-Programmierung
Projekt: Web-Programmierung
‘Apple Mobile Solution Development
Apple Mobile Solution Development |
Apple Mobile Solution Development

Augmented Reality

Obiektorientierte Programmierung mit Ci
Anwendungsentwicklung mit Unity

Ausstellen und Inszenieren
Projekt: Multimedialer Raum

Service Design und Smart Service Project: Smart Mobility & Services
Smart Services |

Projekt: Smart Mobilty & Services

Generative interaktive Gestaltung Generative Gestaltung -20

30 Interaction Design und Social VR
Projekt: Creating an Interactive X8 Experience
Designim Raum
Design im Raum
Projekt: Design im Raum

User Research und UX-Prototyping,
Einfinrungin User Research
UK-prototyping.

Design fr die digitale Ara: Generatives Design

Projekt: Generatives Gestalten i d

fer Fliche Projekt: Generatives Design

Gestaltungsgrundiagen 30 - Figur
Projekt: Creating an Interactive Character Experience
Spatial Design: Physische und virtuelle Riume
Augmented, Mixed und Virtual Reality
Entwurfsprojekt: Spatial Design
Augmented, Mixed und Virtual Reality
Augmented, Mixed und Virtual Reality
X-Reality Projekt
‘Applied UX: Smart Devices.
‘Smart Devices |
Projekt: Applied UX
Design fur die digitale Ara: Internet of Things
Einfihrung in das Intemetof Things
Projekt Design fir das Interet of Things
Applied Game Art
GameArt
Projekt: Game Art
Studium Generale
Studium Generale |
Studium Generale |
Mastering Prompts
Artificial ntellizence
Projekt: K-Exzellenz mit kreativen Prompt-Techniken

Wenn D dich firein bestimmtes Thema
interessierst, hast Du im Wahipflichtbereich die.
Mglichkeit, Module innerhalb dieser
pezialisierung zu wahlen. Alternativ kannst Du
deine Module auch selbst zusammenstellen.
Bitte beachte dabei die oben genannte
Buchungsregel



