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Ein Semester setzt sich aus zwei Quartalen
zusammen, die jeweils mit einer zweiwochigen
Priifungsvorbereitungsphase abschlieRen. Falls
Du Priifungen nicht innerhalb dieses Zeitraums

ablegen méchtest, besteht die Moglichkeit, diese

flexibel nachzuholen.

n jedem Quartal bietet wir Dir eine

abwechslungsreiche Lermumgebung, bestehend

aus Onlinestudium und/oder Prasenztutorien in

Form von professionell geleiteten Lerngruppen
am (Virtuellen) Campus.

Beachte, dass Prasenzzeiten entsprechend der
Feiertage oder Schulferien in Deinem Bundesland

variieren konnen.

Im Juni und September finden keine
Présenztutorien statt.

? Zugangsvoraussetzung: DLBKDDSV01-02
"Designgrundlagen: sehen und verstehen”

* Zugangsvoraussetzung: DLBMDGAVMO1
*Grundlagen audio-visuelle Medien"

“Wir empfehlen Dir, das Modul DLBPRSTOL
“Storytellig" im fiinften Semester im Online
Studium zu absolvieren, damit Du im sechsten
Semester genug Zeit fir deine Bachelorarbeit
hast. Wenn Du dennoch gerne das
Présenztutorium im sechsten Semester besuchen
méchtest, steht Dir diese Option offen.

® Bei diesem Kurs handelt es
mehrmonatige Intensivierneinh
die iber das Quartal hinaus stattfinden kann. Das
Erarbeitung eines
he Umsetzung mit
einer digitalen Dokumentation (Portfolio).

Online Studium

Wahle jeweils ein Modul (4 10 Credit Points)
bestehend aus zwei Kursen in den den
Wahipflichtbereichen A und B. Jedes Modul eines
Wahipflichtbereichs kann nur einmal gewahit
werden. Beachte die Anmeldefristen sowie
mégliche Zugangsvoraussetzungen fir Kurse
innerhalb des Wahlpflichtbereichs.
Kursinformation in Modulhandbuch.

** Angeboten werden Englisch, Franzosisch,
Spanisch oder Italienisch. Kursinformation im
Modulhandbuch.



